Das einzige PlayStation Magazin mit offizieller Demo-CD! ﬁ

om 12,80

' 598, fIZBO
Ifr 310, hfi 15,50

IStatlon
I\Ilagazmn

IM TEST

Mechwarrior 2
_ Panzer General 2
7 Excalibur 2555 A.D.

.~~~ (ANGESPIELT

V-Rally
- Need for Speed 2
/Castlevama Dracula X

SYNDICATE WARS

ALLES IN EINEM l
Strategie, Action, / ,

~ Adventure ' P

SPEZIAL

Net Yarozi in
der Praxis: So geht’s

--------------------------------------------

PlayStation von Ralf Waldmann

Spielbare Demos: 4 Micro Machines V3 Mit Sport Scheck zum Saison-Auftakt

s Command & Conquer 4 Spider GroBes Tennis- Spemal Verq|euchstests ﬂlHlH” H” H”
a Excalibur 2555 A.D.  aTrash It! Verlosungsaktionen, u.v.m.

AUF DER (D



Konami (Deutschland) GmbH ¢ Berner StraBe 109 * D-60437 Frankfurt ¢ Telefon (069) 950812-0 Fax (069) 950812-74

L (f
LY ./.'
"...eines der besten Strategiespiele flir PlayStation"
Wertung 83%
" ..ein Leckerbissen fur jeden Strategie-Fan”
Wertung 80% T .
PlayStation

Wertung 81 o/o

E
)
s

X
. -~ - = |
etbaup;mann Asb solLLsTt

~ w{ : \'\

PLAGLE REPUBLIK 1SHTALIA BEFREIEN.

o T

——

. DU BIST ANFUDRER E€INER STANDIG AN-

' WACDSENDEN TRUPPE VON Zl€mLIch

S —

SCHLAGKRALTIGEN GESTALTEN. ABER 1T

PURER GEWALT 1ST bleErR NICDTS ZU

REISSEN — OEIN DIRN 1ST GEFOROERT.

e

KONAMY -




=ditorizl

M. 1tiplayer

aben Sie sich schon mal die Mihe
gemacht, einen zweiten Fern-
seher zu organisieren, um mit
einem Freund "Formel 1" oder ein
anderes Game im Link-Modus zu spie-
len? Glauben Sie mir: Dieser Spielspal
rechtfertigt den Aufwand; auch wenn
man nicht nur in eine zweite PlayStation
sondern auch in ein entsprechendes Ka-
bel investieren muR. Gerade in den An-
fangstagen der PSX war dieses Feature
sehr beliebt, und die Hersteller unter-
stutzten den Link-Modus,
SO gut es ging.
Vor einigen Mo-
naten aber kam
Verwirrung auf.
Unter den Pro-
grammierern kur-
sierten die ver-
schiedensten
Geruchte uber
einen moglichen Wegfall
des Link-Ports; und da in der Spiele-
entwicklung jeder Tag Geld kostet, ent-
schieden sich einige Publisher dazu, kei-
nen 2-Player-Modus mehr einzubauen.
Frei nach dem Motto: ja keine kostbare
Entwicklungszeit in ein Feature investie-
ren, das vom Hersteller der Konsole
selbst nicht mehr unterstitzt wird. Die
Folgen dieser Konfusion: Sowohl "Mon-
ster Trucks" als auch "Destruction Derby
II" wurden z.B. ohne die Link-Option
ausgeliefert — schade eigentlich.

Jetzt hat Sony
Computer Enter-
tainment endlich
Stellung bezo-
gen: Der Link-
Port bleibt. Fur
"V-Rally" kam
dieses wichtige
Statement ge-
rade noch recht-
zeitig (siehe
auch S. 34). Die
Programmierer
bei Infogrames wollten den entspre-
chenden Programm-Code gerade zu
Grabe tragen; doch jetzt kdnnen sich
alle Rallye-Freunde auf heilRe Duelle im
Link-Modus freuen. Bei Psygnosis arbei-
tet man naturlich ebenfalls daran, die
97er Edition von Formel 1 als echtes
Multiplayer-Game an den Start bzw. auf
den Markt zu bringen. Bleibt nur zu
hoffen, daR es zeitlich noch klappt.
"Formel 1 '97" steht kurz vor seiner
Fertigstellung. Wir arbeiten bereits an
einem ausfuhrlichen Bericht fir die
kommende Ausgabe. Lassen Sie sich
uberraschen!

Herzlichst Ihr

Michael Schmittner
Chefredakteur
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Syndicate Wars

Willkommen in der Zukunft:
In den groRen Metropolen
ist das Chaos ausgebrochen,
die Bevolkerung wird von
implantierten Mikrochips
kontrolliert, und in den
StraRen bekampfen sich
rivalisierende High-Tech-
GCangs ohne Riicksicht auf
Verluste.

Panzer General 2

Sie befehligen die alliierten
Truppen an Schauplatzen
des Zweiten Weltkriegs. Be-
reiten Sie die Landung in der
Normandie vor und zeigen
Sie, daR nicht unbedingt mi-
litarische Starke den Aus-
schlag fur den Erfolg einer
Schlacht liefert.

Mechwarrior 2

Die Mechs marschieren auf
den Kriegsschaupldtzen der
Zukunft ein. Bei diesen Ma-
schinen handelt es sich um
30 Meter hohe Roboter mit
genug Feuerkraft, um eine
GroRstadt dem Erdboden
gleichzumachen — und Sie
sitzen an der Spitze eines
solchen Kolosses...

84 PlayStation Online

Die aktuellsten Quellen, die
es in Sachen PlayStation
gibt, sind im Internet zu fin-
den. Auf was warten Sie
noch? Schmeilken Sie lhren
PC an und folgen Sie uns in
die unendlichen Weiten des
World Wide Web!

Wieder ein-
mal sind
die Ritter

der
Tafel-
runde
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auf die
Seite des
Gegners.

Verrechnungsscheck moglich
Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte und Datentrager sowie
Fotos iibernimmt der Verlag keine Haftung.
Die Zustimmung zum Abdruck wird vorausgesetzt.

Eine Haftung fiir die Richtigkeit der Verbffentlichungen kann
trotz sorgfiltiger Priifung durch die Redaktion vom Heraus-
geber nicht ibernommen werden.

Die geltenden gesetzlichen Bestimmungen sind zu beachten.
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Genehmigung des Herausgebers zulassig.

Das Urheberrecht fiir veroffentlichte Manusknpte liegt
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Mitstrei-
ter, und los
geht’s!

Command & Conquer Excalibur 2555 A.D.

Wollen Sie Riicken Sie

wissen, die Welt
wie sich gerade -

jedem Fall die Meinung der Redaktion wieder. eine zur Not
Die Artikel in dieser Ausgabe, die aus "Official PlayStation H
Magazine" lbersetzt oder wiedergegeben wurden, sind urheber- ? pl::l r;e - '::-'e "
rechtlich geschiitzt durch Future Publishing Limited, u t . I'!'llt
England 1997. Alle Rechte vorbehalten. Probieren einem
Weitere Informationen zu "Official PlayStation Magazine” und Sie’s aus!
zu anderen Magazinen von Future Publishing kbnnen Sie {iber
das World Wide Web abrufen:
http://www.futurenet.co.uk./home.html

Titel: Electronic Arts/Bullfrog Trash It!
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News

PlayStation

Team
romotion-Tour durch Deutschian

ie bereits an dieser Stelle berichtet, haben die P ™

MachE{ des PlayStatlon-Magazu‘ns d_rel Bicher wo wann wie lange
geschrieben, die Ihnen den ultimativen - - —
Uberblick iber den aktuellen Spielemarkt ge- im Einkaufszentrum + ami15.5. i von 15 Uhr bis

ben. Suchen Sie ber die Lektiire des PSX-Maga- CentrO, Oberhausen i LadenschluR

................................................................................................................................................................

zins hinaus eine Quelle, die lhnen AufschluR gibt uber ¢ :
die Tops und Flops der wichtigsten verfiigbaren Games, MinzstraBe 19, Duisburg ;- am 16.5. ;. Yo 15 Uhr bis
dann sind diese Biicher genau das richtige fir Sie. | TOENIIR " L aNenstNuR o
Selbstverstandlich werden die Prasentationen in lhrer Kortumstr.73, Bochum am 17.5. :  von 10 Uhr bis

Stadt mit viel Drum-Rum verbunden sein. So gibt es ne- LadenschluR
ben Partystimmung mit Konfetti und allem, was noch so e e il oy o Py OO L D T PRy B SRR AT WS Bl o btrepes plpmbmar e b I U L L
gaizell’gs']%tkae‘;cg,,“",?ht:_be:’;rber;_“”te\; ;,”d:;e,’,plg't,gd;‘” Weitere Shows sind geplant in Stuttgart, Miinchen, Berlin, Hamburg,

" Wi i ngonts gl : Frankfurt und Dresden. Die genauen Termine erfahren Sie rechtzeitig

Auf die Sieger warten natiirlich tolle Gewinne. Stattfin-
den werden die Events in den Filialen der Kette "know
house". Die ersten Termine stehen bereits fest: %

im PlayStation-Magazin und durch regionale Werbung.
iy

Uber 1.000.000 Stiick verkauft

_ un darf sich auch "Crash Bandicoot” — in einem Satz mit Spielen
wie "Tekken 2", "Resident Evil" und "Final Fantasy VII" — als einer
' der erfolgreichsten PlayStation-Titel bezeichnen. Mit den aktuellen

Verkaufszahlen von uber einer Million reiht es sich nahtlos in die
Elite-Riege der Videospiele ein. Hierzulande hat der suBe kleine
= Kerl zwar noch nicht die Popularitiat von Sonic (Sega) oder Mario (Nintendo)
.‘ erreicht, aber in Japan scheint ein anderer Wind zu wehen. Ein "echter”
Crash, der bei diversen Events in Tokyo als Besucherattraktion diente,
wurde dort von begeisterten Menschenmassen nahezu uberrannt. Bei uns
ist derzeit wohl Lara Croft der starkste und beliebteste Charakter auf der
PlayStation.
Doch was denken Sie? Wer ist fiir Sie der oder die GroRte auf der
PlayStation? Schreiben Sie uns und teilen Sie uns den Namen lhres
Lieblings mit! Unter allen Einsendern verlosen wir ein Jahresabo fiir
das PlayStation-Magazin!
(Schicken Sie uns lhren Tip bitte per Fax, Postkarte (bitte keine
Briefe!) oder E-Mail DMV /Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stich-
wort "Maskotichen", Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen,
Fax:089/99115-499, E-Mail:104706.160@compuserve.com bis spate-
stens 30.05.1997, und Sie nehmen an der Verlosung teil. Wie
immer gilt: Mitarbeiter, deren Angehérige und der Rechtsweg
sind ausgeschlossen!)




JVirtua Fighter” und ,, Turok“ kommen fiir die PlayStation

n nachster Zeit werden auf der R L SEIS EH G PO
grauen Konsole wieder schwere Ge- e 212 TR e,
schitze aufgefahren. Zu den Titeln,
auf die Sie sich besonders freuen
diirfen, gehdren auch zwei der abso-
luten Referenzspiele von Sony’s groRten Mit-
bewerbern. Sie werden sich voraussichtlich
nicht nur mit Virtua Fighter rumschlagen, was
bisher Sega-Anhdngern vorbehalten war, es
ist auch eine PSX-Version des N64-Hits Turok 'y
in Vorbereitung. X ‘KJ
Der President von Bandai, ROUNDET
die bisher eng mit Sega
verbandelt waren, hat ganz klar sein Interesse
geduRert, in Zukunft Spiele fur die Sony-Konsole zu ent-
wickeln. Und fur Acclaim ist es sehr wichtig, einen so
groRen Titel wie Turok auch den PlayStation-Anhangern
zuganglich zu machen. Insidern zufolge werden zwar
Elemente der N64-Version
tubernommen, das Game soll
aber nicht nur umgesetzt, sondern von Anfang an perfekt an die PlayStation angepalt werden. Nur schade
fir Nintendo, daR sie noch einen lhrer exklusiven Hits an die PSX verlieren.
Wahrenddessen hat Namco die Partnerschaft mit Sony erneuert und seine Pldne fiur die Zukunft offen gelegt.
Sony wird Exklusivrechte an den nachsten neun Namco-Titeln haben, "Time Crisis", "Point Black" und "Tek-
ken 3" eingeschlossen. AuRerdem hat sich Millenium dazu entschlossen, der Sony-"Connection” beizutreten
und fiir die PlayStation zu entwickeln. Die Vater von "Creatures” und "Defcon 5" sind mit Sicherheit eine ge-
winnbringende Bereicherung fiir's Team.

All Star Socger von Eidos

Platinum-Edition

Zwei Acclaim-Top-Hits zum Sparpreis
ie erinnern sich wahrscheinlich: In Ausgabe 4/97 be-
richteten wir tiber Sony’s neue Platinum-Edition. Im
Rahmen dieser Aktion erscheinen einige der erfolg-
reichsten PlayStation-Titel zum Spottpreis von rund 50
Mark. Nun steuert auch Acclaim seinen Teil dazu bei
und erganzt die Reihe mit den Titeln "Alien Trilogy" und "Bust-A-
Move". Sollten Sie diese
Titel noch nicht besit-
zen, ist das vielleicht

- r o SR o & d_ie Gelegenheit, auf die
: w1 Sie gewartet haben.
ﬁ. J -T*Pp

- .~
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rnsthaftigkeit ist vielleicht
nicht gerade die Starke des neuen
Sport-Titels der "Tomb Raider"-Ma-

cher, doch "All Star Soccer” hat an-

dere Qualitaten. Obwohl das pfiffige
FuBballspiel eigentlich mehr Comic ist als steife Simula-
tion, mussen Sie nicht auf erstklassige Features verzichten. Bis zu acht Spieler dirfen
gleichzeitig in zehn unterschiedlichen Stadien und diversen Spielmodi (Freundschafts-
spiel, Liga, Cup etc.) gegeneinander antreten. lhnen stehen 36 vorgefertigte Teams
zur Verfuigung, deren Spieler alle ganz personliche Eigenschaften inklusive Tricks und
Special Moves haben. Und sollte Ihnen keines der Teams so richtig zusagen, steht es
lhnen offen, jede Spielfigur bis ins kleinste Detail zu editieren, wobei die duRere Er-
scheinung ihre Fahigkeiten widerspiegelt. Angefangen bei den Beinen und dem Ober-
korper bis hin zum Konterfei, das Bande uber den Spielstil mitsamt Geschick, strategi-
schem Kénnen und Durchsetzungsvermogen spricht. Selbstverstandlich werden lhre
sportlichen Ergiisse auf dem Rasen auch von einem witzigen Kommentator begleitet.
All Star Soccer wird voraussichtlich im Mai in die Laden kommen.

o
noran CMTH
3 Mot
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News

Warten auf den Herbst

Psygnosis sorgt fiir lange Spielnachte

leich mit fiinf neuen Titeln will uns Psygnosis lange
Herbst- und Winterabende verkiirzen:

Mit "Psybadek" kommt
ein Genre-Mix aus Platt-
form-Elementen und
Puzzles auf den Markt. Bewegen
werden Sie sich - zusammen mit
einigen coolen Kids — mit Hilfe
von Hooverdeks in einer kom-
plett dreidimensionalen Welt. Fir
rasantes Tempo ist also gesorgt.

Eine Zeitreise der besonderen Art
tritt "Rascal" an: Der Berufs-
teenager will nur zwei Dinge:
SpaR haben und cool sein. Gar
nicht so einfach, wenn man einen
verrickten Wissenschaftler zum
Vater hat. Aber dann erfindet die-
ser eine Zeitmaschine...

3-D-Action mit Puzzle-Einlagen
warten bei "Overboard" auf Sie.
Steuern Sie eine Galleone auf der
Suche nach einem verschollenen
Schatz durch die Karibik, durch
die Eismeere oder in die sagen-
haften Kanalsysteme der Inka.

Der Weltraum, unendliche Wei-

schiedliche Raumschiffe warten
bei dem Weltraumabenteuer
"Colony Wars" auf alle Science-
Fiction-Fans — und solche, die es
werden wollen.

Lang ersehnt: Die "Fortsetzung”
des Kult-Racers "Formel 1". Mit
der FOCA-Lizenz der laufenden
97er Saison verspricht auch die-
ses Game ein echter Knaller zu
werden.

Nachschiag
Erginzung des Hardware-Artikels in Ausgabe 5/97

Im Hardware-Test der letzten Ausgabe haben wir ibersehen, die
Info-Adressen anzugeben. Wir lassen Sie aber nicht im Regen ste-
hen und liefern jetzt alles nach:

@ ,VRF 1“ (Lenkrad): Konami; Tel.: 069-95 08 12 88

@ .Lasergun 97" (Lightgun): Galaxy, Munchen; Tel.: 089/7065151
® Alps Gamepad": OIT; Tel.: 0711/613758

@ ,Station Master” (Joypad): OIT; Tel.: 0711/613758

® Fighting Commander" (Joypad): Konami; Tel.: 069-95 08 12 88

ten... 70 Missionen und 60 unter-

Neue Hardware

Sony modifizert PlayStation

ony hat sich entschieden, die
Hardwarekonfiguration der PSX
zu andern. Seit der 18. Kalen-
derwoche werden die neuen
Konsolen in Deutschland aus-
geliefert.

Die Anderungen beziehen sich auf
das Motherboard und die Position der
optischen Leseeinheit. Eine Anderung
der Leistungsfahigkeit der PlayStation
ergibt sich daraus nicht, lediglich die
Fertigungsqualitdt wurde gesteigert
und die Ausfallquote weiter minimiert.
Ein zusatzlicher Vorteil liegt darin, daR
die Gerate in wesentlich kiirzerer Zeit
hergestellt werden konnen, was der
immer noch steigenden weltweiten
Nachfrage zugute kommt.

Optisch ist der auffalligste Unter-
schied der Wegfall der Chinch-An-
schlisse an der Riickseite der Konsole
(roter und weifler Stereo- und gelber
Videoausgang). Alle drei Ausgange
gehen nun von dem Multi-AV-Out an
der Riuckseite der PSX an einen
Scart-Stecker. Diese AnschluBRmaglich-
keit besteht bereits bei den bisherigen
Konsolen fur die Anwender, die
ein Euro-AV-Kabel (RGB-Kabel) be-
nutzen.

Auch die Verpackung der Konsole
hat ein neues Outfit bekommen.

Die existierende Variante wird durch
silberfarbene diagonale Streifen er-
ganzt.

Der Preis fur die PlayStation bleibt
unverandert.

Top 10

Tomp Raider
(Eidos)
Action-Adventure

. Command & Conquer

(Westwood)
Simulation

. Fifa Soccer 97

(Electronic Arts)
3D-Action

. Soviet Strike

(Kingsoft)
Simulation

. Tekken 2
(Namco)
Action

. Formel 1

(Sony)
Simulation

. Legacy of Kain

(Cristal Dynamics)
Action

. Crash Bandicoot

(Sony)
Jump’n Run

. Tekken Platinum

(Sony)
Action

. Ridge Racer Revolution

(Sony)
Simulation

Sony bringt neues Action-Strategiespiel auf den Markt

steht ynd bis zum Hals mit
High-Tech-Waffen und Sensoren ausge-
stattet ist. Einige beherrschen sogar
den Luftkampf. Eines aber haben alle
gemeinsam: Sie warten nur darauf,
ihren Widersachern ordentlich einzu-
heizen. Diese Schlacht wird auf den
Monden des Jupiters ausgetragen und
hat nur ein Ziel: Gewinnen.

Dieses Spiel wird laut Hersteller nur
exklusiv fur die Sony PlayStation gelie-
fert und wartet mit echtzeitberechne-
ten dreidimensionalen Gouraud-schat-
tierten Polygon-Grafiken auf. Auch der
Rest wie Filmsequenzen und Soundef-
fekte nutzen die Performence der Play-

eimlich, still und leise schlich sich ein neues Produkt in die Handlerre-
gale: Mit "Carnage Hearts" versuchen sich Artdink an einer
Strategie/Kampf-Simulation. Im Jahr 2073 kontrollieren Sie eine Cyber
Link Armee, die aus menschen- und insektendahnlichen Kampfer be-

Station voll aus. Ein Multiplayer-Modus ist ebenfalls integriert.
Einen ausfiihrlichen Test dieses vielversprechenden Produkts liefern wir in

Ausgabe 07/97 nach.
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Mailbox|

beantwortet von Patricia Beischl

und Moritz Menzel

Hallo lhr PlayStation
Magazinmacher!

Als ich Eure Zeitschrift zum ersten
Mal sah, war ich von ihr hellauf be-
geistert, woran eigentlich nur die
Demo-CD schuld war. Das Heft
blieb natiirlich auch nicht ungele-
sen. Eine nette Dreingabe zur
Demo-CD.

Ich konnte mir nicht vorstellen,
daR ein Stand-Alone-Magazin fir
eine einzige Spielekonsole, objek-
tiv und kompetent die einzelnen
Spieletitel bewerten kann. Trotz-
dem abonnierte ich die Zeitschrift.
12.80 DM fir eine Demo-CD + Heft
(nicht umgedreht) war fir mich ein
fairer Preis. Nun kam ich aber doch
nicht dariber hinweg, mal in das
Magazin zu schauen.

Und wurde langsam aber sicher
immer enttauschter. Was das gut-
gemachte Cover verspricht, halt
der Inhalt nicht!

Hier die Grinde meiner Makelei
(ich nehme hier nur Beispiele aus
der aktuellen Ausgabe 4/97 des
PlayStation-Magazins):

Es ist doch eine Frechheit, einem
total verrissenem Spiel eine Bewer-
tung von 2,9 zu geben! Ich spreche
hier von dem Test zu "Die Stadt der
verlorenen Kinder". Wie kann ein
Spiel, das eine Gameplay- und Moti-
vationshewertung von 5() hat,
trotzdem im GCesamtergebnis so
gut abschneiden! Grafik und Sound
nitzen mir doch nur, wenn ich das
Spiel spiele. Habe ich aber keine
Motivation, das Spiel weiterzuspie-
len, so entgehen mir doch auch die
spateren Sounds und Grafiken!

Cenauso zdhlt die Prdsentation
dazu. Ein Spiel ist schon ScheiBe
prasentiert, wenn das Gameplay
Mist ist.

Warum ist eine Klassikerspiele-
sammlung nach heutigen MaRsta-
ben nicht mehr bewertbar? Es sind
doch nicht nur Spiele auf der CD
(Arcade's Greatest Hits), sondern
auch FMV-Sequenzen von den Ent-
wicklern, das Schreiten durch die
virtuelle Spielhalle, die vielen Hin-
tergrundinfos und und und... Somit
waren Grafik, Sound, Prasentation,
Motivation und das Preis/Lei-
stungsverhaltnis bewertbar.

Nach Euer Meinung (Gesamt-
wertungskasten) sind alle Spiele
aus dieser Ausgabe einen Kauf
wert. Ein biRchen merkwiurdig,
oder? Selbst total verrissene Spiele
(Stadt der ...) bekommen noch ein
gut (2,9 ist immer noch eine gute
Wertung). Und ein CUT entspricht
einer Kaufempfehlung! Ein biRchen
mehr Objektivitat bitte. Denn man
denke doch einmal an die naiven
Leser unter uns (wobei ich keinem
unterstellen will, dalk er einer ist),
oder auch an die Jiingeren.

Die glauben doch an so einen
Test und kaufen sich dann
wohmaoglich noch solche Spiele.
Wenn sie ihnen gefallen, ist dage-
gen ja nichts einzuwenden, aber
gefallt es ihnen nicht, Pech gehabt,
denn: "Videospiele sind vom Um-
tausch ausgeschlossen”.

Und dann ware da noch Euer
Special zur PlayStation im allge-
meinen.

Fur Neulinge recht brauchbar,
fur Erfahrene recht amisant und
nitzlich. Doch mit der Seite "20
Dinge, die Sie noch nie uber die
PlayStation gelesen haben” stellt
Ihr Euch ein Armutszeugnis aus.
Ich glaube nicht, daR Sony und
die PlayStation solch tumbe Wer-
bung notig haben. Doch alles
der Reihe nach.

1. Neuigkeit far mich, habe ich
wirklich noch nirgendwo gelesen.
2. Schon mal irgendwo gelesen.

3. Schon gewuRt.

4. Puhh, was stinkt denn hier so?
Eigenlob? Und dazu noch unbe-
rechtigt? Schamt Euch! Erfolgreich
bedeutet zwar auch, einen guten
Anfang haben, aber in diesem Zu-
sammenhang bedeutet es auch
meistverkauft. Und das seid ihr de-
finitiv nicht.

5. Schon gewuRBt. Stand auch schon
in jedem Magazin, das sich irgend-
wie schon mal mit der PlayStation
beschaftigt hat.

6. siehe 1.

7. Stand schon in einer anderen
Zeitschrift.

8. siehe 1.

9. siehe 1.

10. Siehe 7.

11. Ohh, wie interessant!!!l Trotz-
dem: Neuigkeit.

12. Siehe 1.

13. Siehe 7.

14. Siehe 1.

Sagen Sie's uns!

Diese Seiten gehiren ganz
und gar Ihnen, liebe Lese-
rinnen und Leser. Schrei-
ben Sie uns, wenn Sie Pro-
bleme mit lhrer PlayStation
oder bestimmten Spielen
haben,

Anregungen verdf-
fentlichen méchten oder ein-
fach nur lhre Meinung los-
werden wollen.

Unter den Einsendern - egal
ob [Ihr Brief abgedruckt
wird oder nicht - verlo-
sen wir jeden Nonat ein
Abonnement des PlaySta-
tion Magazins!

15. Siehe 7.
16. Siehe 7.
17. Siehe 7.
18. Oh wie neu. Siehe 7.
19. Siehe 7.
20. Siehe 7.

Eure Demo-CD ist super zusam-
mehgestellt. Etwas dltere Spiele rei-
chen neueren die Hand. So kommt
man auch in den Probespielgenuf
solcher Spiele, die schon lange im
Handel sind (groRes Lob auch fur
das Sonderheft).

Warum aber wurden Abonnen-
ten nicht auf das Sonderheft hin-
gewiesen, oder bekamen es als
"Treuebonus”? So muRte man trotz-
dem zum Kiosk gehen und es sich
kaufen.

Vom Inhaltlichen ist die Prasen-
tation Eurer CD also gut. Schlecht
steht es aber um die Prasentation.
Immer die gleiche nervige Musik
immer das gleiche Auswahlmen
(grafisch zwar immer ein wenig an-
ders, aber sonst gleich (ausgenom-
men Ausgabe 12/96 oder 1/97,
das mit den Schneesternchen).

Weiterhin versprecht |hr Euren
Lesern schon geraume Zeit die Sa-
che mit den Memory-Card-Spei-
cherstanden. Warum versprecht |hr
sowas, wenn lhr es sowieso nicht
haltet? "...in einer der ndchsten
Ausgaben...” heiRt es. Meint Ihr da-
mit eine der nachsten Ausgaben im
Jahre 1998777

Warum kam Formel 1 in zwei
Ausgaben auf die Demo-CD? Es
wadre schon Platz fur etwas anderes
gewesen.

Doch es geht noch weiter. Eure
Fragebogenaktion ist ganz nett,
doch es gibt noch andere Ge-
schmacker. Nicht jeder zieht sich
solchen Serienrotz wie "Cute Zei-
ten...” und "Unter Uns” rein; nicht
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jeder fahrt auf Dancemusik ab
(Scooter, Fun Factory).
Hier meine Vorschlage:
Technoartists (aber bitte nicht
Blimchen, DUNE und solchen Mist,
sondern so in der Richtung
Westbam, Carl Cox (OK, schwierig),
Armand Van Helden (OK, noch
schwieriger), DJ Hell (OK, ver-
dammt schwierig).
Rock und PopgroRen (auch aus
Deutschland) aus den MTV Charts.
Ganz rare Sachen wie Kraftwerk
u.v.m. Es gibt so viele Mdglich-
keiten.
So das war es nun fast, bleibt
mir nur noch zu sagen:
® Layoutet Eure Seiten besser,
@ Teilt Text und Bild besser unter-
einander auf,
® Nutzt die Rander mehr
@ Mehr Text und Hintergrund infos,
dafur die Bildunterschriften klei-
ner
® Die Qualitat der Bilder ist exzel-
lent, aber miissen sie so groR
sein?
® Ein Spieletest 1Rt sich auch pro-
blemlos auf 2-3 Seiten unterbrin-
gen und nicht auf 4-5.
® Um Himmelswillen die Spieletitel
nicht Gber 1/5 bzw. 1/4 Seite zie-
hen!
® seid ein biRchen toleranter ande-
ren Spielesystemen gegeniiber

Ich hoffe Ihr vertragt die Kritik und
nehmt sie Euch zu Herzen.

Tschul Merlin Inc.

PS. Damit nicht gleich wieder ir-

gendwelche PlayStaion-jinger vol-

ler Wut zur Feder greifen, und sich

uber mich auslassen, hier ein paar

Vorabantworten:

® ja, ich habe noch Freunde

® nein, ich bin nicht eingebildet
und arrogant

® ja, ich kann auch loben

® ja, ich habe ein Gehirn

@ nein, ich bin nicht arbeitslos

Starker Tobak, den Sie uns da liefern.
Aber da man uns nicht vorwerfen soll,
wir wiirden immer nur positive Briefe
abdrucken und waren nicht kritikfreu-
dig, werden wir auf jeden einzelnen lh-
rer Punkte eingehen. Fangen wir am be-
sten oben an:

Das finale, ideale, allumfassende
und uberall auf Begeisterung stoRende
Wertungssystem ist schlicht und ergrei-
fend noch nicht erfunden. Wir haben
uns fiir eine Variante entschieden. DaB
Verfechter der Prozentangaben damit
nicht glucklich sind bzw. man an unse-
rem System etwas verbessern konnte,
streiten wir gar nicht ab. Der entschei-
dende Punkt ist nur: Auch dann wird es
wieder Menschen geben, die uns sagen,

"wenn |hr es schon andert, warum habt
Ihr es dann nicht besser so oder so ge-
macht?".

Wie Sie ganz richtig erkannt haben,
kommt es bei unserem Wertungssystem
ganz stark auf die Spielidee an. Unserer
Meinung nach ist das auch das wichtig-
ste Kriterium, um ein Game einzustufen
- das tausendste 08/15-Jump'n-Run
reiBt schlieRlich keinen mehr vom
Hocker, oder? Daruber hinaus trauen wir
unseren Lesern soviel Abstraktions-
fahigkeit zu, daB sie nicht nur die Ce-
samtwertung lesen, sondern sich auch
die einzelnen Noten zu Gemiite fihren.
Spatestens dann ist jedem klar, ob ein
Spiel sein Geld wert ist oder nicht.
AuBerdem mussen wir Sie korrigieren:
Es ist keinesfalls wahr, daR ein Produkt
schlecht prasentiert ist, wenn das Ga-
meplay nicht stimmt. De facto haben
die beiden Punkte kausal uberhaupt gar
nichts miteinander zu tun.

Sprechen wir iber die Klassiker-
sammlungen. Wir finden es nicht fair,
bei einer Spielekollektion von vor zehn
Jahren heutige MaRstabe anzusetzen. Es
ist richtig, daR man das "Drumrum” be-
werten konnte — aber das ist sicher
nicht das Kaufkriterium fir derartige
Kollektionen, oder? Die meisten, die
sich diese Art Game zulegen, kennen
die Spiele aus alten Spielhallen-Zeiten
und finden nur wichtig, welche Klassi-
ker auf CD-ROM gebrannt sind.

Kommen wir zu dem Punkt mit der
"Kaufberatung". Es ist nicht richtig, daR
alle Spiele der letzten Ausgabe von uns
eine Empfehlung bekommen haben.
Das, was Sie als "Kaufempfehlung” in-
terpretieren, liegt unseres Erachtens nur
bei den Spielen vor, die mit einer Me-
daille ausgezeichnet werden. DaR die
Wertungen tendentiell hoher respektive
besser sind als z.B. bei PC-Titeln hat
zwei Grinde: Zum einen ist die grund-
satzliche Qualitat von Konsolen-Spielen
besser als bei PC-Produkten. Der Grund
liegt auf der Hand. Bei PC-Titeln kann
man die Kaufer schon mal im Nachhin-
ein mit diversen Update-Disketten be-
gliicken, auf der nachtraglich aufge-
tauchte Fehler behoben sind. Bei Konso-
len funktioniert das nicht, da muB alles
vorher passen. So fallen also die ganz
schlechten Games schon im Vorfeld
durch die Qualitatskontrolle. Das hat
wiederum zur Folge, daR Titel vielleicht
in der Story etwas lau sind, dafir aber
immer noch ein hervorragendes Game-
play bieten. So setzen sich eben auch
unsere Wertungen zusammen. Wie ge-
sagt, mit Kaufempfehlungen hat das
nichts zu tun. Aber warum sollen wir
einem Produkt wie "Stadt der verlorenen
Kinder" nicht zugestehen, daR z.B. die
Prasentation brillant ist? Wie oben
schon erwahnt, trauen wir unseren Le-
sern durchaus soviel Verstand zu, alle
Einzelwertungen zu lesen und nicht nur
auf das Gesamtergebnis zu achten.

So, wenden wir uns lhrem groften
Ktitikpunkt, unserem Special in heft
04/97 zu: Viele Punkte aus diesem Arti-
kel standen in der tat schon in anderen
Magazinen. Allerdings immer mit dem
Makel der "Geriuchtebasis” (betrifft 7,
10, 16, 20). Bei den anderen mussen
wir Farbe bekennen: Es war tatsachlich
nicht das erste Mal, daR diese Infos ir-
gendwo veroffentlicht wurden.

Thema “Eigenlob": Clauben Sie es oder
nicht. No comment.

Etwas irritiert waren wir von lhrer
Frage, warum wir die Sonderhefte nicht
an die Abonnenten verschenkt haben.
Wenn Sie sich ein Standardmodell des
VW Golf kaufen, gehen Sie dann auch
davon aus, daR man Ihnen die Sonder-
Edition "Joker” umsonst nachliefert?
AuRerdem war das Heft in erster Linie
fur die Leser interessant (und den Kauf
wert), die unser Magazin bis dahin nicht
regelmaRig gelesen haben und einen
generellen Uberblick iiber den Markt be-
kommen wollten. Davon abgesehen:
Abonnenten bekommen Prasente.

Thema CD: Wie schon mehrmals in
unserem Magazin zu lesen war, ist die
Sony Qualitatskontrolle fir jede Konso-
len-Scheibe ein MuR. Diese Kontrollin-
stanz bezieht sich unter anderem auch
auf die Aufmachung und die Benutzer-
oberflache. Wurden wir bei jeder Demo-
CD eine neue Oberflache designen,
wirde das den Weg unverhaltnismaRig
verlangern. So haben wir uns entschie-
den, die CD mit der gleichen Aufma-
chung zu prasentieren.

Einen wunden Punkt treffen Sie aller-

dings mit lhrer Kritik an den immer
noch nicht vorhandenen Spielstanden.
Seien Sie versichert: Wir haben nicht
vor, unsere Leser zum Narren zu halten
— technische Probleme verzégern dieses
Vorhaben nach wie vor. Sollte das in
lhren Ohren nach Ausrede klingen, kon-
nen wir das nicht andern. Fact ist, daR
wir in der Tat nach wie vor daran arbei-
ten, unsere Idee zu realisieren.

Sprechen wir uber die Fragebogen-
aktion. Gab es da nicht so ein Sprich-
wort mit dem geschenkten Gaul und
s0...7 Aber, wie dem auch sei. Wir fan-
den es hiabsch, wenn sich z.B. Tina Tur-
ner, David Bowie, AC/DC oder Bon Jovi
auf unseren Konsolen verewigen wur-
den. Womit wir bei dem ersten Problem
waren: Geschmacker sind schlicht und
ergreifend verschieden. Davon abgese-
hen gibt es aber noch eine sehr viel
groRere Hurde: Die Plattenfirmen. All-
derweil der Konzern Sony auch uber ein
Musiklabel verfigt, ist es fur viele
Kiunstler, die bei anderen Firmen ver-
pflichtet sind, unmoglich, neben dem
Quasi-Konkurrenznamen Sony zu unter-
schreiben. DaR es bei Sony verschie-
dene Abteilungen gibt, die nichts mit-
einander zu tun haben, interessiert da-
bei leider niemand.

Ilhr vorletzter Kritikpunkt — die Ge-
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PlayStation-
Club

Wie bei jeder Eurer Zu-
schriften [(fast jeder, die
Red.), auch hier erst mal
ein riesiges Lob an Euch.
Eure Zeitschrift trifft ge-
nau die Interessen der Le-
ser und ist auch sehr be-
liebt bei unseren Club-
Mitgliedern - wir lesen sie
alle regelmalfiiyg.

Wir sind ein PSX Club mit 28
Mitgliedern aus dem Raume
Monchengladbach, Diissel-
dorf, Koln, Bonn, Reckling-
hausen und sogar Hamburg
und Leibzig und suchen
PSX-Fans als Clubmitglie-
der. Es gibt keinen Clubbei-
trag, wir treffen uns einmal
im Monat und senden je-
dem Mitglied mindestens
ebenso oft Infos zu. Wir
tauschen auch Spiele unter-
einander aus, was bei einer
groReren Anzahl Mitglieder
natiirlich mehr bringt. Auch
gebrauchte Teile verkaufen
wir zum Selbstkostenpreis
an die Mitglieder. In der Zu-
kunft wollen wir ein Treffen
mit einem englischen Club
machen und ein Wochen-
ende in London verbringen.
Dort werden dann Spiele-
Wettkampfe ausgetragen
und wir werden in einer
Pension wohnen, die uns
kostengiinstig von einem
Mitglied des Clubs "PSX Fu-
ture Watch" uberlassen
wird. Das alles soll voraus-
sichtlich in der dritten bis
vierten Maiwoche oder An-
fang Juni stattfinden und
wird inklusive Fahrt, Unter-
kunft, Frithstiick und Mitta-
gessen nur etwa 200 bis
250 Mark kosten (abhangig
von der Zahl der Teilneh-
mer). Mitte Mai werden wir
auch noch einen Verleihclub
eroffnen, wo alle Mitglieder
sich kostenlos bis zu zehn
Tagen Spiele ausleihen kén-
nen. Der Monatsbeitrag
wird zirka sieben bis zwolf
Mark betragen.

Phanta Club PSX c/o Francis
Walters, Miihlenstr. 245,
41236 Monchengladbach.

schichte mit unserem ach so schlechten
Layout - trifft uns am wenigsten. Un-
zahlige Leserbriefe beweisen uns, daR
die Mehrheit unser luftiges Design mit
den groRen Bildern hiibsch findet. Auch
die langeren Strecken stoRen im allge-
meinen auf regen Zuspruch, ebenso die
Aufmacher.

Zu guter letzt bleibt uns nur eine
Gegenfrage: Wo sind wir denn intolerant
gegenuber den anderen Systemen?
Okay, wir berichten nicht gerade aus-
fuhrlich iber das Nintendo64 - das ist
aber doch im PSX-Magazin auch nicht
unbedingt von Noten, oder?

Ansonsten gilt: Wir freuen uns, dah
Sie Freunde haben, wir glauben Ihnen,
daR Sie weder eingebildet noch arro-
gant sind (auRer vielleicht ein klitzeklei-
nes bikchen), natirlich kénnen Sie auch
loben (wenn auch nicht uns, zumindest
nicht so direkt), warum sollten Sie kein
Gehrin haben (stilistisch ist Ihr Brief ein-
wandfrei), wie kommen Sie auf die Idee,
wir hielten Sie fur arbeitslos (wir schrei-
ben auch seitenweise und sind es trotz-
dem nicht - hahaha), und daR Sie nicht
feige sind, daran zweifeln wir auch
nicht!

In diesem Sinne - trotzdem noch
viel SpaR bei der weiteren Lekture!

PlayStation 2?

Ich finde Euer Magazin einfach su-
per! Jetzt zu meinen Fragen:
1. Ist die PlayStation 2 ein 64- oder
ein 128-Bit Gerat?
2. Kann man die jetzigen CD's auf
der PlayStation 2 abspielen?
3. Ich habe gelesen, daR "Turok"
auf die PlayStation umgesetzt wer-
den soll. Stimmt das?
4. Wann kommt "Resident Evil 2"
endglltig in die deutschen Laden?
5. Was ist ein Game Killer fur die
PlayStation?

Kai W., St.-Georgen

|. Wie bereits von uns berichtet, wird
die PlayStation 2 frithestens Ende 1999
erscheinen, und man darf davon ausge-
hen, daR sie technisch dann wieder zum
High-End-Bereich der Konsolen gehort -
was immer das zu diesem Zeitpunkt
sein wird. Denn wer weil, ob nach
1999 iiberhaupt noch jemand tber 64-
oder 128-Bit spricht...

2. Das wissen wir zum jetzigen Zeit-
punkt auch noch nicht (s.o.)

3. Ja, wie in den News nachzulesen ist,
wird der N64-Hit auch fur die PlaySta-
tion kommen.

4. Tja, das wiiBten wir auch gerne. Lei-
der steht es immer noch nicht genau
fest; die aktuellste Information ist
"Herbst" — was immer das bedeutet.

S. Ein Game Killer ist eine MemoryCard,
auf der bereits diverse Spielstande ge-
speichert sind. AuRerdem enthalt er

Camekiller-Cheats fir aktuelle Spiele,
wie z. B. "Crash Bandicoot”, "Formel 1",
“Resident Evil", "Soviet Strike", "Tekken
2" und "WipEout 2097". Der Verkaufs-
preis liegt bei rund 65 Mark. Nahere
Informationen erhalten Sie direkt bei
Dataflash unter der Rufnummer 028 22/
6 85 45.

Gibt's doch gar nicht

Ich bin ein sehr groRer Fan von
Ihrem Magazin. Einige Fragen inter-
essieren mich brennend:

1. Ich besitze FIFA '97 und will nun
wissen, was mit dem Begriff "Mo-
tion Capture" gemeint ist.

2. In lhrem Heft Nr. 4/97 haben Sie
gesagt, daR bei Topsellern wie "For-
mel 1" der Preis auch von Raubko-
pien abhangt. Aber es gibt doch
gar keine Kopiermaschine fur die
PlayStation. Oder doch?

3. Ich weiR: Schon wieder die-
ses Frage! Aber wieso ist "Resi-
dent Evil" nicht indiziert worden,
"D***" aber schon? Letzteres ist
doch deutlich weniger brutal als

Resident oder vergleichbare 3-D-
Shooter.
Florian M., Bad Wildbad

1. "Motion Capture” bedeutet, daR die
Bewegungsablaufe von realen Personen
"eingefangen” und dann auf gezeichnete
Akteure Ubertragen wurden. Bei FIFA '97
heiRt das konkret, daR zahlreiche Auf-
zeichnungen von FuBballspielern Pate
fir die Pixel-Double waren.

2. Was sollen wir denn auf diese Frage
antworten? Ich meine, sollen wir darauf
tiberhaupt antworten?

3. Eine gute Frage! Aber Sie kennen
doch sicher den beliebten Spruch "Die
Wege der BPS (Bundesprifstelle fur
jugendgefahrdende Schriften) sind un-
ergrundlich...”.

Fragen, Fragen und
nochmal Fragen

Erst einmal muR ich Euch loben,
Euer Magazin ist gelungen. Nun zu
meinen Fragen:

1. Ich wiirde gern mal wissen, wie-
viele Mitarbeiter in Eurer Redaktion

Leser helfen Lesern

Nachschlag: In Ausgabe 4/97 stand an dieser Stelle ein Lésungs-
vorschlag von Herbert K. aus Trechtlingen zum Problem des etwas
nach links verschobenen Bildes. Michael D. aus Herne hat noch

eine andere Ildee:

ich kann diesen Trick mit der Trennung des achten Pins des
Scart-Kabels nicht empfehien, denn bei manchen ist das Kabel-
chen, das zum Pin8 fiihrt, durch die Platine auch mit anderen
Pins verbunden. Beim Original von Sony z.B. fallen die anderen
Pins automatisch aus, wenn man die Nummer Acht trennt. Das
kann, abhingig vom Scart-Kabel und Typ des Fernsehers, zu
verschiedenen Nebenwirkungen fiihren: z.B. Synchronisations-
probleme (die ohnehin ein grofies Problem sind). ich weiB nicht,
ob es sich lohnt, das Bild die zwei cm nach rechts zu verschie-
ben, denn zudem besteht dann kein RGB-Empfang mehr. Das Bild
wird zwar zentriert, doch das RGB-Signal wird nur noch simu-
liert, was man dann etwa mit Audio/Video + Scart-Adapter ver-
gleichen kann. Auierdem gibt es immer mehr Titel, bei denen
man das Bild selbst einstellen kann [(z.B. "Krazy lvan', "F1").

Was ich aber empfehien kann: Wenn man die Konsole per Scart-
Kabel an den Dudelkasten anschliefit, sind die beiden Audio-
Eingénge der PSX frei (der weifie und der rote). Nun kann man
diese zum Anschiufi an diverse Soundgeriite henutzen (dazu
sind sie eigentlich gedacht). Man nimmt hierfiir nur das mit der
PSX gelieferte Kabel und schiiefit den roten und den weifien
Stecker z.B. an die Stereoanlage an - den gelben lafit man ein-
fach weg. Das alles funktioniert sogar ohne Scart-Kabel, wenn
man also die Konsole iiber das Kabel mit den drei Steckern mit
dem TV verbunden hat. Dazu zieht man einfach Rot und Weifl ab,
und schon sind diese beiden Eingidnge frei zu Verbindung mit
der Stereoanlage. In diesem Fall erkdingt allerdings kein Laut
mehr aus dem Fernseher, sondern nur noch aus der Anlage.

Diese Angaben sind wie immer ohne Gewihr! (Die Red.)




arbeiten und wie Euer Tagesablauf
so aussieht.
2. Wo bekomme ich WipEout 2097
T-Shirt oder Baseballcaps und wie-
viel kosten sie?
3. Gibt es eigentlich schon einen
Adapter, um ein PlayStation-Pad an
den PC anzuschlieRen? Haben sich
Firmen daruber schon mal Cedan-
ken gemacht?
4. Warum kann man PSX-Spiele auf
dem PC lesen, wenn man sie doch
nicht spielen kann?
5. Wer ist eigentlich auf die Idee ge-
kommen, eine Zeitschrift nur fur
die PSX zu griinden?

Der Name ist der Redaktion

leider unbekannt

1. Zur Zeit haben wir drei feste Redak-
tionsmitglieder und etwa funf freie
Autoren, die fur uns Artikel schreiben.
Hier in der Redaktion haben wir an sich
nichts besseres zu tun als den ganzen
Tag zu spielen. Unterbrochen wird diese
Beschaftigung nur durch die zahlreichen
Pausen. Nach dem ausgiebigen Aus-
schlafen fahren wir zum Fruhstiick in
den Verlag und haben dann gewohn-
heitsgemal enormen StreR, weil wir in
der kurzen Zeit zwischen Kaffee (etwa
11 Uhr) und Feierabend (etwa 13 Uhr) ja

noch irgendwo das Mittagessen unter-
bringen mussen. Haha! Also jetzt mal
SchluB mit lustig. Ein Heft rauszubrin-
gen ist wirklich ein knochenharter Job.
Der GroRteil unserer Arbeit besteht in
immer wiederkehrenden Organisations-
und Routinearbeiten, und die Redak-
teure kommen normalerweise hoch-
stens zu Hause mal zum Spielen, weil
im Biro kaum Zeit zum Luftholen
bleibt. Trotzdem: In der Regel ist es ein
klasse Job — wenn auch nicht ganz so,
wie man sich das als AuRenstehender
vielleicht so vorstellt.

2. Der Packung des Spiels liegt eine Karte
bei, mit der man diese Artikel bestellen
kann. Soweit wir wissen, ist der Handler
allerdings in England. Eine andere Be-
zugsquelle ist uns auch nicht bekannt.
3. Unseres Wissen existiert ein solcher
Adapter noch nicht. Allerdings gibt es
auch fur den PC GamePads, die denen
der PlayStation sehr ahneln. Die beste
Kopie ist wohl das Gravis GamePad, das
vielleicht nicht ganz an das "Original”
hinkommt, aber genauso aussieht und
recht gut in der Hand liegt.

4. "Lesen" ist nicht so ganz die richtige
Bezeichnung in diesem Zusammenhang.
Man kann sich den Inhalt einer PlaySta-
tion-CD vom PC anzeigen lassen, aber
z.B. nicht kopieren. Selbst wenn das

ginge, wiirden sich die Spiele auf Grund
der inkompatiblen Hardware nicht auf
dem PC starten lassen.

5. Die Idee fiir das erste PSX-Magazin
stammt aus England. Dort erscheint das
"Official UK-PlayStation Magazin". Da
wir den deutschen Lesern die Lektiire
eines ausschlieBlich fiir die PlayStation
konzipierten Heftes nicht vorenthalten
wollten, haben wir uns dann kurzer-
hand entschlossen, ebenfalls ein sol-
ches herauszubringen.

Zu spat

Warum testet |lhr Spiele, die schon
im Handel sind, wenn Euer Heft er-
scheint? Will man Eure Berichte als
Kaufentscheidung zugrunde legen,
mulf man erst warten, bis das Ma-
gazin im Handel ist, obwohl man
ansonsten das Spiel schon eher er-
werben konnte. Eure Mitbewerber
sind da schneller...

(einige Leser aus lberall)

Die Antwort ist einfach: Wir testen nur
deutsche Versionen. Im Gegensatz zu
anderen Magazinen haben wir uns auf
die Fahne geschrieben, nur das unter
die Lupe zu nehmen, was dann auch in

den Laden stehen wird. Bekommen die
Firmen erst sehr spat die Test-fahigen
Versionen, Uberschneidet sich schon mal
die offizielle Markteinfuhrung mit unse-
rer Berichterstattung. Zahlreiche Briefe
zeigen uns aber, dal unsere Leser Wert

darauf legen, zu wissen, was
genau die deutschen Veroffent-
lichungen bieten werden.

PlayStation

Traurig, aber wahr!
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In der Mache | Agent Armstrong

einsanm

Wer kommt lhnen ais erstes in den Sinn,
wenn Sie den Namen Armstrong horen?
Neil, der Astronaut? Louis, der Trompeter? Oder Steed,
der Agent? Falls Sie auf letzteren tippen,
gehoren Sie zu den Lesern, die aufmerksam
die News verfolgen. von Artur Hoffmann

r hechtet durch La-
vahohlen, pirscht
durch dustere Indu-
striekomplexe und
taucht am Meeresbo-
den entlang. Ganz nebenbei
schieRt er noch auf alles, was
sich bewegt. Falls Sie glauben,
daR hier die Rede von James
Bond, Agent lhrer Majestat, ist,
tauschen Sie sich gewaltig.
Der Mann, um den es hier
geht, heillt Armstrong — Agent
Steed Armstrong. Virgins
neuer Supermann kampft im
Jahre 1930 gegen die allmach-
tigen Mafiasyndikate, die die
Welt fest im Griff haben.

Seine Gegenmittel sind ein
Maschinengewehr und ein
unverschamt lassiges Auf-
treten.

Der Unbestechliche

Laut Virgin werden Sie in
der endgliltigen Version
rund 27 Level durchwan-
dern, bis Sie die Welt aus
den Klauen des hinterlisti-
gen Obermafioso Spats Fal-
conetti befreit haben. Jede
einzelne Stufe hat dabei ein
unverwechselbares Flair, das
von den comicmaRigen Cha-
rakteren und den perfekten
Hintergrundgrafiken
herruhrt. Zwischen den einzel-

che Full Motion Videos den
Handlungsfaden weiter und
bereiten Sie auf Ihren nachsten
Einsatz vor.

Da die Befreiung der Welt
nicht einmal von einem Super-

Zahireiche Sequen-
zen wurden im
ersten Arbeitsschritt
mit der Hand
gezeichnet.

nen Missionen spinnen zahlrei-

typen wie Steed ganz allein
zu bewaltigen ist, stehen |h-
nen zwei treue Begleiter zur
Seite. Wahrend der vielbe-
schaftigte Colonel Frigate
sein murrisches Gesicht eher
selten blicken laRt, ist Arm-
stongs bildhiubsche Partnerin
Agent Tanya ofter zu sehen.
Das ist auch gut so, schlieR-
lich hat die nette Dame im-
mer wieder den einen oder
anderen heifen Tip fir unse-
ren Helden. Dies haben Sie

auch bitter notig, da sich lhre

Aufgaben nicht nur auf das
Beseitigen von Gegnern be-

schranken. Ob es um die Be-
freiung von Agenten, die Zer-
storung von Radarstationen

oder das Stehlen von Ceheim-

dokumenten geht — Sie sind

immer mittendrin und live da-

bei. Im spateren Spielverlauf
erhalt Ihr Maschinengewehr

PAUISED

[11 Caramba, das mull
weh tun! [2]1 Am Pier
geht’'s mal wieder
rund. [3]1 Nicht mal
unter Wasser hat Steed
seine Ruhe.

netterweise Unterstutzung
durch Handgranaten und Spe-
zialmunition. DermaRen aus-
gerustet werden Sie lhren Geg-
nern, den Firestarters und den
Rocket Men, zeigen, wer der
Chef im Ring ist.

Die Verantwortung fur die-

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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ses persiflierend-iro-
1l Vi nische Actionspekta-
EACTIN kel trdgt eine, bisher
nicht in Erscheinung
getretene Kreativ-
schmiede namens
King of the Jungle.
Agent Armstrong
soll nach Angaben
von Virgin im
Juni/Juli dieses Jahres
zu seinem PlaySta-
tion-Debut aufbre-
chen. Wir sind jedenfalls sehr 5 PAUSED
gespannt — und halten [1]1 Armstrong ist ein ex-
Sie naturlich auf dem : plosiver Typ. [2]1 In per-
Laufenden. et | e fekter Combatstellung
nidhert sich Steed den

Ihre Aufgaben sind nicht SERcE e
nur auf das Beseitigen starten auch Fron-

talangriffe. [4] Let’s

von Gegnern beschrankt. e

” -
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In der Mache| Wing Over

T s
FURR, 2

Flug- und Luftkampfsimulationen gibt es einige. Leider nur sparlich
fur die PlayStation. Virgins neustes Game bringt da frischen Wind
in die ChipS lhrer Konsole: "Wing Over". von ingo Bshme

—

\x

ind Sie schon mal eine
Fokker geflogen? Oder
mit einer Mirage auf
den Wogen der Wolken
gesurft? Nein? Ist Spit-
fire fiir Sie nur eine Automarke
und kein schnittiges Jagdflug-
zeug aus dem zweiten Welt-
krieg? Dann werfen Sie mit uns
einen ersten Blick durch die
Schlussellécher der Entwick-
lungswerkstatt von Virgin.

g -

In wenigen Jahr-
zehnten haben wir es
endlich geschafft: Glo-
baler Friede! Zumindest wenn
es nach dem Storyboard von
Virgins neustem PlayStation-
Spiel geht. Die Welt ist vereint
und wird von einer weisen Re-
gierung gefuhrt. Und diese
weill um die Schwachen der
menschlichen Natur, wie Ag-
gression, Neid und HaR. Und
wie im alten Rom heiBt es auch
im 21. Jahrhundert "Brot und
Spiele”, um diese Emotionen
unter Kontrolle zu halten. Nur
werden in der kultivierten Neu-
zeit nattirlich keine Sklaven den
Lowen vorgeworfen. Statt des-
sen stehen sich rivalisierende

Gruppen nur noch in einem
harmlosen Rahmen gegenuber:
In einer simulierten Luft-
schlacht mit strengen Regeln.
Wer jetzt denkt, es ginge

wieder nur ums "rauf-runter-zie-

len-ballern”, der hat sich ge-
schnitten. Denn einerseits ste-
hen zahlreiche Flugzeuge mit
vollig unterschiedlichem Flug-
verhalten zur Auswahl. Dazu
gehoren sowohl Kultvogel wie
die Propeller-getriebenen Fok-
ker DR1, die englische Spitfire
MK1, aber auch der moderne
Jagdbomber Mirage lll. Weiter-
hin sind die F/A-18A Hornet,
Saab Dragon und A10 Thunder
mit von der Partie.

Zum anderen ist die Idee hin-
ter Wing Over neu fir das Genre.

OK, es gibt bereits Spiele, in de-
nen Sie mit Hubschraubern
(siehe PlayTest Gunship PSM
9/96) oder einem Starfighter
(siehe PlayTest Starfighter 3000
PSM 10/96) den Luftraum von
feindlichen Bosewichtern sau-
bern. Aber dort geht es in der
Hauptsache um zwei Aktionen:
Casgeben und Feuern.

Nicht so bei Wing Over.
Naturlich sind diese Elemente
auch hier vertreten. Das ist die
action-lastige Seite des Game-
play. Daruber hinaus kommen

aber auch die Strategen unter
Ilhnen nicht zu kurz. Denn der
Einzelkdmpfer im Rambo-Stil ist
bei Wing Over nicht gefragt.
Statt dessen dominiert der
Team-orientierte Fighter, der
eine gute Taktik an den Tag legt
und seine Crew zielgerichtet
einsetzt. Dabei schliipfen Sie in
die Rolle von einem der verfig-
baren Piloten, die allesamt un-
terschiedliche Fahigkeiten auf-
weisen und starten in einem
der finf verschiedenen Spiel-
modi. Ob Sie nur einen kleinen
abendlichen Entspannungsfight
im Arcade-Stil wahlen oder sich
auf eine zeitintensive Schlacht
einlassen - alles ist moglich.

Stehen Ihnen zwei Konsolen,
ebenso viele Fernseher und ein
Linkkabel zur Verfiigung, sind
Sie geristet, um Wing Over im
direkten Wettstreit gegen lhre
Freunde zu spielen. Und damit
richtiges Flieger-Feeling auf-
kommt, unterstitzt das Game
naturlich auch alle Steuerknup-
pel, die zu Sony's Analog-Stick
kompatibel sind.

In der nachsten Ausgabe
werden wir den Prototyp die-
ser ersten Stategie-Luftkampf-
Simulation fir die PlayStation
genauer unter die Lupe neh-
men und verraten lhnen, ob

das Gameplay den
groRen Erwartungen 4@-

entspricht. pat PlayStation

a Das offizielle PlayStation Magazin



Sony Playstation — Spiele
2Xtreme 85,89
4-4-2 FuBball * 89.99
A4 Evolution Global 90 09
Actua Tennis * 99,09
Adidas Power Soccer International * 99.99
Agent Armstrong * 89,99
Air Combal (Platinum Edition) 49,99

3 39,99

Alone in the Dark 2 AKTION! 45,99
Alphastorm * 89,99
Andretti Racing 89,99
Area 51 ° 99,99
Atan Greatest Hits * 79,99
Ball Blazer Champions * 99,09
Baphomels Fluch 985,99
Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Ed.) 49,99
Battle Arena Toshinden 2 99,99
Battle Sport * 79,99
Battle Stations 89,99
Black Dawn 89,99
Broken Helix * 99,99
Bubble Bobble AKTION! 49,99
Bubble Bobble 2 * 89,99
Bust-a-Move 2: The Arcade 38,99
Camage Heart * 85,99
Chaos Control * B9,99
Chronicles of the Sword 95,89
City of the Los! Children * 95,99
Command & Conguer 109,99
Constructor * 69,09
Contra * 99,99
Crash Bandicoot 109,99
Creation * 89,99
Crow: City of Angels 79,99
Crusader — No Remorse 69,99
Crypt Killer * 89,99
Cyberia AKTION! 39,99
E 89,99

Darklight Conflict * 89,99
Deadly Skies * 89,99
Deathdrome * 89,99
Descent 1 AKTION! 39,99
Descent 2 79,99
Destruction Derby 1 (Platinum Edition) 49,99
Destruction Derby 2 899,09
Discworld (dt.) 95,99
Disruptor Special Edition 4999
Down in the Dumps * 89,99
Dragonheart: Fire & Steel 89,99
Excalibur 89,99
Exhumed 89,99
Formel 1 109,99
Fade to Black Classic * 49,99
FIFA Soccer 96 Classic * 49,99
FIFA Soccer 97 89,99
Galaxian 3 * 89,99
Gunship (engl.) 89,99
Hardcore 4x4 99,99
Heaven's Gale * 89,99
Herks Adventure * 99,99
Hexen 99,99
[iidSpendence Day * 89,99
International Superstar Soccer Deluxe 89,99
International Track & Field 99,99
In the Hunt B9.99
Killing Zone AKTION! 40,99
Kings Field 85,99
Konami Open Tennis * 89,99
Lasl Dynasly * 89.99
Legacy of Kain 89,99
Lethal Enforcers * 89,99
Lifeforce Tenka * 99 99
Little Big Adventure 89,99
Lomax 95,99
Lost Vikings 2 79.99
Madden '97 Football B9.99
Magic Carpet 89,99
Magic the Gathering * 79.99
Manic Kans ~ B9.99
Mass Destruction * 89,99
Mechwarrior 2 B89.99
MegaMan X3 * 89,99
Mickey's Wild Adventure 85,99
Micro Machines V3 99,99
% Monster Truck * 99,99
Motor Toon 2 * 95,99
MTV's Aeon Flux * 89,99
Myst 95,99
Namco Museum Pieces 3 ° 85,99
MNamco Smash Court Tennis * 85,99
Namco Soccer Primal Goal 95,99
89,99

NBA Hangtime * 89,09
NBA In the Zone 2 99,99
NBA Jam Extreme 79.99

unsol‘%‘““,n:

Berlin — Neukolln Berlin - Steglitz
JonasstraBBe 28/29 Bismarckstrafle 63

Sony Playstation — Spiele

NBA Live '97

Necrodrome *

Need for Speed 1 Classic * 49 99
' 89,99
NHL Face Off '97 85.99
NHL Hockey '97 (EA Sports) 89,99
NHL Powerplay Hockey * B9,99
Overblood * B89 99
Pandemanium 79,99
Panzer General 2 * B9.99
Parodius Deluxe AKTION! 39,09
PGA Tour Golf '96 Classic * 49,99
PGA Tour Golf ‘97 89,99
Player Manager 89,99
Po'ed * 89.99
Parsche Challenge 85,99
Quest for Fame * 89,299
Rage Racer * 89,99
Rayman B9.95
Rebel Assault 2 99,99
Re Loaded 89,99
Resident Evil (dt.) 89.99
Return to Zork " B9, 99
Ridge Racer (Platinum Edition) 49,99
Ridge Racer Revolution 99.99
Riot * 95,99
Road Rage * 89,99
Road Rash Classic * 49,99
Sampras Extreme Tennis 99,99
— 99,99
Sim City 2000 89,99
Soul Blade * 99,99
Soviet Strike B9,99
Spider * 89,99
Spot Goes 1o Hollywood 89,99
Star General * 79,99
Steel Panthers 2 * 79,99
Street Fighter Alpha 2 B9.99
Suikoden 99,89
Super Motocross * 79.99
Super Pang Collection * 89,99
Super Puzzle Fighter 2 * 69,99
Syndicate Wars * 89,99
Tekken 1 (Platinum Edition) 49,99
Tekken 2 109,99
Tempest X * 79,99
The Devide: Enemy Within * 89,99
The Fallen * 89,99
Tilt! AKTION! 49,99
Time Commando 89,99
Titan Wars * 89,99
Tobal No.1 95,99
Tomb Raider 69,99
Top Gun — Fire At Will 89,99
Tolal NBA '97 B5,99
Transport Tycoon * v
Tunnel B1 89,99
Twisted Metal 2 85,99
Vandal Hearts * 89,99
79,99
Warwind * 79,99
Williams Arcade Greatest AKTION! 49,99
Wing Commander 3 99,99
Wing Commander 4 * B9,99
Wing Over * B9.99
Wipe Out (Platinum Edition) 49,99
Wipe Out 2097 89,99
World Cup Golf AKTION! 29,99
Wreckin' Crew * 89.99
WWF In Your House 79,99
WWF Wrestlemania AKTION! 39,99
X2 99,99
¥-COM: Terror from the Deep 895,99
X-Men: Children of the Atom * 79,99
Zork Nemesis * B9,99
Sony Playstation — Zubehor
Action Replay Pro 89.99
Analog Joystick 129.99
Antennenkabel 39,99
Infrarot-Joypads (1 Paar) 79,99
Joypad ab 29,99
Lenkrad ab 99,899
Link-Kabel 2899
Maus 59,85
Memory Card (15 Blocks) 29,99
WSSOSO @S0 Blocks) 109,99
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
MNamco Arcade Combat Stick ° 109,99
neGcon (Control Pad) 89,99
Predator Lightgun 69,99
RGB-Scar-Kabel 29,99
Specialized Ascii Joypad 69.95
Specialized Ascii Joystick 119,95

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

=

o W ¥

Berlin — Mitte
Alexanderplatz 6

Bernau

im "Forum Bernau”

Tel.: {030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestral3e
Bus 144

vl

Berlin — Friedr.hain
Petersburger Strafle 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h
Tram 20.21 Bersarinpl

Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

gegeniiber Forum Hotel
Tel.: (030) 247 21 583
Parkplatze vor der Tur

el

Berlin — Tegel
Brunowstral3e 10
Tel.: (030) 434 90 991
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Zepemicker Chaussee
Tel.: in Vorbereitung!
S-Bahn Bernau

-

Hamburg — Harvesteh.

Grindelberg 73-75
Tel.. (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hohelufibr.

Bus 35, 102

80,99
99.99

19,99

Bremen
Hanseatenhof 9
im Lioydhot / P am Brill
Tel.: (0421) 16 80 BO
Str.-bahn 2,3 Am Brill

vl

Dortmund
Rheinische StraBe 85
Tel.: (0231) 914 25 24

StraBenbahn 404
Heinrichstrale

jewe

-

Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.: (0261) 914 10 BS
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

-

777
to be continued.
Demnachst auch
in Ihrer Nahe!

Grundgerat

incl. Control Pad

P

Playstation
299,00

Electronic Arts-Classics:

Fade to Black
Fifa Soccer 96
Need for Speed 1
Road Rash

ils far Sony PSX *

Die neuen Megahits unter
den Strategie-Spielen:

Vandal Hearts

Sony PSX *

99,99

Panzer General 2

Sony PSX *

89,99

Die neuen
Action-Highlights!

Lifeforce Tenka

Sony PSX *

99,99
Soul Blade

Sony PSX *

99,99

Endlich lieferbar!

Spider

Sony PSX *

89,99
Rebel Assault 2

Sony PSX

99,99

Versandzentrale

Media Point Vertriebs GmbH
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Automatischer Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 8528 / BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Pomt#

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irmimer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschaftsbedingungen, die wir aut Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkosten: Varkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,98 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,— Post-NN-Gebuhr / ab 250~ DM Bestellwert im Inland versandkostenfrel! / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM
Kreditkarien; der einfachste und bequemste Weg fr Ihre Versandbestellungen! Einfach Anrufen, Kartennummer und Gultigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen chne lastige Nachnahme zu!
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Angespielt|Syndicate Wars

Willkommen in der Zukunft: in den groRen Metropolen ist
das Chaos ausgebrochen, die Bevélkerung wird von implantierten Mikrochips
kontrolliert, und in den StraRen bekimpfen sich rivalisierende High-Tech-Gangs
ohne Riicksicht auf Verluste. von Michael Schmithiuser

StraRen der Weltmetropolen
herum und schieRen bei ihren
wilden Cefechten alles kurz
und klein, was ihnen in den
Weg kommt — auch unbetei-
ligte Passanten.

enn es nach den Soft-
ware-Entwicklern bei
Bullfrog geht, be-
schert uns die Zu-
kunft ein noch duste-
reres Szenario als Georges Or-
wells "1984". Statt "Big Brother
is watching you" ist eher "Big
Brother is shooting you" ange-
sagt. Denn rivalisierende
Cangs treiben sich in den

Schone neue Welt

Bei diesen finsteren Gesellen
handelt es sich nicht etwa um
skupellose Kriminelle, sondern
um von der Regierung an-
geheuerte Soldner. Die
Cegenspieler dieser
Truppen sind - wie
nicht anders zu er-
warten — bezahlte
Top-Killer einer Re-
bellen-Organisation.
Die Regierung der
fernen Zukunft ob-
liegt einer riesigen Or-
ganisation namens "Eu-
roCorps"”. Dieses
machtige Unterneh-
men hat seine "Schaf-
chen" fest im Griff:
Allen Burgern wurde
kurzerhand ein Mi-
krochip ins Gehirn
implantiert, der dafiir
sorgt, daR die betrof-
fenen Menschen im-
mer brav das tun,
was EuroCorps von
ihnen erwartet. Die

[1] Ridley Scott 2
stand Pate: Die
Macher von
Syndicate Wars
haben ordent-
lich bei "Blade
Runner’ geklaut. *
[21 Mit der Zeit
richten die Waf-
fensysteme lh-
rer Truppe im-
mer mehr Scha-
den an.

totalitaren Machthaber wollen
natirlich auch weiterhin die
volle Kontrolle behalten, und
so lassen sie zehn hochkara-
tige Wissenschaftler auf Island
an noch effektiveren Schalt-
kreisen fur die Volkskontrolle
arbeiten.

Doch womit sie nicht ge-
rechnet haben: Neun der klu-
gen Kopfe erkennen wahrend
eines Selbsttests mit den
neuen Chips die grausame
Wahrheit Gber die Auftragge-
ber und formieren sich prompt
gegen ihre Geldgeber. Mit Hilfe
der Rebellen-Organisation
"Church of the New Epoch”
wollen Sie die EuroCorps-Re-
gierung aus den Angeln heben
und ihr eigenes — nicht minder
totalitdres — Regime etablieren.

Das Unheil nimmt seinen
Lauf, als die abtrinnigen Wis-
senschaftler einen Computer-
virus in das globale Steue-
rungs-Netzwerk fur die Bevol-
kerungsmassen einschleusen.
Plotzlich fallt es jedem Erdbe-
wohner wie Schuppen von den
Augen, in welch katastropha-
lem Zustand sich der Planet
befindet und daR er sich jahre-
lang unter der Kontrolle des
EuroCorps befunden hat.

Anarchie und Chaos bre-
chen auf den StraRen der Welt-




metropolen aus, und mitten-
drin finden die Scharmitzel
zwischen den neu rekrutierten
"Church"-Anhangern und den
Regierungs-Soldnern statt.
Soviel zur wahrhaft schwer
verdaulichen Hintergrundstory
des neuen Bullfrog-Titels “Syn-
dicate Wars". Kaum zu glau-
ben, aber Projektleiter Mike
Diskett ist dieses Horror-Sze-
nario noch nicht diister genug
ausgefallen: "Ich finde, wir be-
trachten die Zukunft in Syndi-
cate Wars durch die rosarote
Brille. Meiner Meinung nach
wird es auf der Erde aufgrund
der Uberbevélkerung Hungers-
note und gewaltige Aufstande
geben. Letztendlich werden
wir zur Barbarei zurickkehren

Syndicate Wars
verspricht wochenlangen
SpielspaB auf

hochstem Niveau.

- ohne kultische Vereinigun-
gen und High-Tech-Ausstat-
tung." Doch aus dieser Vision
hatte sich vielleicht gerade
mal ein Beat'em-Up mit fellbe-
kleideten Barbaren machen
lassen, und nicht so ein an-
spruchsvoller und technisch
brillianter Titel wie Syndicate
Wars. Primar ist SW ein Cock-
tail aus Echtzeit-Strategie a la
"Command & Conquer" und
knallharter Baller-Action nach
dem Rezept von "Contra". Wo-

bei der Schwerpunkt eindeutig
auf den Action-Elementen
liegt.

Sie als Spieler entscheiden
sich zu Beginn fur eine der
zwei rivalisierenden Seiten -
entweder Sie treten in den

Dienst der Machthaber von Eu-

roCorps, oder Sie schlieRen
sich den religiosen Fanatikern
der Church of the New Epoch
an. Danach werden Sie in ein
schickes High-Tech-Biiro ein-
quartiert, von dem aus Sie die
weltweiten Aktivitdten lhrer
Untergebenen kontrollieren.
Doch denken Sie nicht, Sie ha-
ben sich auf einen ruhigen Be-
amten-Job eingelassen: Arbeit
gibt's mehr als genug. Mal
kommt es in der Londoner In-
nenstadt zu gewalttdtigen
Ausschreitungen, die schnell-
stens niedergeschlagen wer-
den mussen. Ein ander Mal
harrt das Opfer einer Geisel-
nahme auf seine Befreiung
durch Ihre Agenten. Oder ein
riesiger Gebaudekomplex ist
Ihren Auftraggebern ein Dorn
in Auge — kein Problem, Chef,
wird sofort gesprengt.

High-Tech-Krieger

Per effektvollem Laserbeam-
Display bekommen Sie lhre
Auftrage prasentiert. Je nach
Anforderungsprofil stellen Sie
danach aus lhrem Mitarbeiter-
Pool eine schlagkraftige
Truppe zusammen und statten

2 [11Verschiedene Fahrzeuge
erhohen die Bewegungs-
fihigkeit lhrer Truppe. [2]
Wer braucht schon Abrifibhir-
nen, wenn die Agententruppe
diesen Joh viel effektiver er-
ledigt? [3]1 Mit den "Electron
Maces" riosten Sie lhre Geg-
ner besonders effektiv.

sie mit Waffen aus. Dann
geht's raus auf die StraRe: Die
vier finsteren Zeitgenossen
lungern - stilecht gekleidet in
bodenlangen Staubmanteln -
auf dem Gehsteig herum und
erwarten ungeduldig lhre
Kommandos.

Spatestens jetzt sind die
Joypad-Akrobaten unter lhnen
gefordert: Mit Hilfe des kom-
plett belegten Joypads
manovrieren Sie lhre Mannen
entweder einzeln oder in der
Gruppe durch die gefahrlichen
Hauserschluchten. Fur jeden
der vier High-Tech-Kampfer
wahlen Sie eine individuelle
Bewaffung aus. Auch die Bil-
dung von Zweier- oder Dreier-
gruppen ist moglich. Mit den
L- und R-Tasten fuhren Sie
360-Crad-Kameraschwenks
durch, um das riesige Areal
besser zu Uberblicken. "Riesig"”
ist genau der richtige Aus-
druck: In so manchem Level
mussen Sie ganze Stadtviertel
durchqueren, um ans Ziel zu
kommen. Mike Diskett: "Die
meisten Spiele sind heutzu-
tage in vielen Belangen richtig
"klein": Das Spieldesign ist
"klein", die Gedanken, die hin-
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Angespielt|Syndicate Wars

ter dem Spiel stecken, sind
"klein". Bullfrogs Philosophie
lautet dagegen: "Think Big!".
Wir gehen richtig ambitioniert
an die Sache ran, nichts ist un-
moglich. Von diesem Denkan-
satz ist sehr viel in Syndicate
Wars eingeflossen. Es istin
giner riesigen Umgebung an-
gesiedelt, die jeder erstmal
griundlich erforschen will, be-
vor man alles grindlich in die
Luft jagt."

lc Y STEM

INTERFACE

[11 Mit der Maus spielt
sich Syndicate Wars um
einiges fliissiger. [2] Fiir
die genialen Lichteffekte
haben sich die Program-
mierer ein Extralob ver-
dient. [3] Die komplexe
Joypad-Belegung soliten
Sie sich vor dem Spiel
genau einprigen. [4] Die
Flammenwerfer sorgen
dafiir, dafl es lhren Geg-
nern nicht zu kalt wird.
[5]1 Die Waffenauswahl er-
folgt iiber den Balken am
obheren Bildrand. Sie diir-

GLﬁS_S!E_ fen jeden der vier Agenten
Augﬂlwelde individuell ausriisten.

Dabei sind die mit viel Liebe
zum Detail gestalteten Grafi-
ken viel zu schade zum bloRen
"in die Luft jagen". Die dreidi-
mensionalen Hintergriunde be-
eindrucken mit einer Fulle an
Details, die erst im verwende-
ten hochauflosenden Modus
der PlayStation so richtig zur
Geltung kommen. Dutzende
verschiedener Gebaudetypen
sorgen fur Abwechslung,
StraRenlaternen und Werbe-
tafeln beleuchten die dustere
Szenerie. Wem das zu hell er-
scheint, der schieft die Lam-
pen einfach aus. Diskett:
"Naturlich durfen Sie die Licht-
quellen in Stiicke schieRen,
das macht die ganze Atmo-
sphare noch dusterer und
furchteinfloRender. Dann
leuchten Sie die StraBenzuge
mit dem Flammenwerfer aus!".
Die Effekte sind der optisch

&4
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Die Arbeit an den Levels

‘hat insgesamt zehn
Mannjahre verschlungen.

beeindruckendste Aspekt von
Syndicate Wars, denn jede der
zahlreichen Lichtquellen ver-
fugt Gber eine schimmernde
Aura.

Doch das ausgefeilte De-
sign dient nicht allein rein op-
tischen Cesichtspunkten, wie
Mike Diskett verrat. "Die Arbeit
an den Leveln hat insgesamt
zehn Mannjahre verschlungen.
Die Stadte sehen nicht nur
wunderschon aus, sondern sie
wurden nach streng taktischen

Wars, angesiedelt in mehr als
30 unterschiedlichen Lokalita-
ten. Damit es so richtig schon
kracht, spendierten die Ent-
wickler den Pixelhelden mehr
als zehn Waffensysteme. Das
Spektrum reicht von der hand-
lichen Uzi tuber gefahrliche

Richtlinien entworfen. Deshalb
haben wir enorm viel Zeit in
das Leveldesign investiert."

Entwicklungshilfe

Mehr als 65 Missionen warten
auf den Spieler von Syndicate
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Flammenwerfer bis hin zu ver-
nichtenden Nukleargranaten.
Doch erwarten Sie nicht,
daR die Computergegner lhren
Vernichtungsaktionen tatenlos
zusehen, Mike und seine Man-
nen haben in Sachen Cegner-
programmierung ganze Arbeit
geleistet. "Wir haben clevere
Routinen mit Kiunstlicher Intel-
ligenz entwickelt, um das Le-
ben in den Stadten maoglichst
realistisch wiederzugeben und
die Gefechte interessanter zu
gestalten”, erklart Mike. "Kei-

Das Intro

Im beeindruckenden FMV-
Intro lernen Sie eine High-
Tech-Metropole mit typi-
schem Blade-Runner-Am-
biente kennen [oben]. Die
netten Herren in den boden-
langen Staubmanteln sind
zwei Agenten der EuroCorps
[mitte]. Mit ihren vernichten-
den Waffen schieRen sie
selbst Polizeibeamte ohne
Vorwarnung uber den Hau-
fen [unten].

ner der Cegner lauft nur blind
in den Levels herum und war-
tet auf seine Vernichtung. Viel-
mehr legt sich der Konkurrent
eigene Plane zurecht. So
kommt es schon mal vor, daR
lhnen die Anhdnger der
Church oder die Agenten des
Syndikats hinter einer Ecke
auflauern, um Sie anschlie-
Rend von zwei Seiten in die
Zange zu nehmen!"

Jeder erfolgreich abge-
schlossene Auftrag bringt ba-
res Geld in |hre Kasse. Zuruick
im Biro, kimmern Sie sich um
die Entwicklung neuer Waffen-
systeme und Ausristungsge-
genstande. Um lhre Agenten-
truppe fur die harten Ausein-
andersetzungen der hoheren
Level zu risten, konnen Sie
lhre Leute z.B. mit biomechani-
schen Erweiterungen ausstat-
ten. Ein Cyborg mit kiinstli-
chen Armen oder Beinen
steckt schon wesentlich mehr
ein als ein "herkommlicher”
Mensch aus Fleisch und Blut.
Fur Spezialoperationen stehen
daruber hinaus auch noch di-
verse Fahr- und Flugzeuge zur

Verfugung, die die Schlagkraft
Ihrer Truppe um ein Vielfaches
erhohen.

Dank der scheinbar nie en-
den wollenden Liste von Fea-
tures und der perfekten Blade-
Runner-Atmosphare, verspricht
der neue Bullfrog-Titel wo-
chenlangen SpielspaR auf
hochstem Niveau. Wir erwar-
ten in Kirze eine Vollversiori
des potentiellen Sommerhits

und liefern natirlich
einen ausfuhrlichen

PlayStation

Testbericht nach. mom

Verschwinden lhre
Mannen hinter einem
hohen Gebiude,
sorgt die Transpa-
renz-Funktion fiir die
nitige Ubersicht.
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Angespielt|Actua Golf 2

Die gelungenste aller GOlf-Simulationen fiir die PlayStation meldet sich zuriick:
"Actua Golf" geht in die ZWeite Runde und lidt Sie ein zu einem
gepflegten Match auf sieben ansruchsvollen Kursen. von Michael Schmithiuser

ctua Golf war eines
der heilersehntesten
Spiele fur die PlaySta-
tion. Bereits vor dem
Auslieferungstermin
der ersten Sony-Konsolen an-
gekiindigt, schleppte sich der
chronisch unfertige Titel von
einem Veroffentlichungstermin
zum nachsten. Als das gute
Stiick dann endlich auf den
Markt kam, stellte die Branche
mit Erstaunen fest, daR sich
das lange Warten gelohnt
hatte: Kein anderer Titel
konnte der Actua-Simulation
des griinen Sports in Sachen
Cameplay und Grafik das Was-
ser reichen. Allerdings gab es
auch zwei Punkte zu beman-
geln: Erstens bedurfte der Put-
ting-Modus einer grindlichen
Uberarbeitung, zweitens hakte
es ein wenig am Kurs-Design.
Diese Kritikpunkte nahmen

Drei "“reale” Kurse
aus der ganzen Welt
sorgen fiir Ab-
wechslung.

Pin S5S47 yrds

Straight

sich die Entwickler bei Gremlin
zu Herzen und machten sich
an die Programmierung eines
Nachfolgers, der Ende Mai auf
den Markt kommen soll.

Die Grafik-Engine wurde
grundlich iberarbeitet und
bietet nun neben detaillierte-
rem Celdnde und reichhaltigen
Texturen sogar Reflexionen
auf den Wasserhindernissen.
Obwohl die Bewegungen der
Spieler schon im ersten Teil
auf ganzer Linie uberzeugen
konnten, feilten die Entwickler
an den Animationssequenzen,
um eine noch realistischere
Darstellung zu erzielen.

Auch das Gameplay selbst
erfuhr eine Generaliberho-
lung. Ergebnis: Verbesserte

in 452yrds

[1]1 Die Grafik-Engine wurde griindlich iiberarbeitet - man sieht's an den detaillier-

ten Hintergriinden. [2] An der traditionellen und bewidhrten Schwungskala hat sich
nichts geiindert. [3]1 Drei "echte" Kurse lassen sich auf der PlayStation nachspielen:
The Oxfordshire, Kiwah Island und Carnoustie.

Ballphysik und eine Reihe
neuer Schlagvarianten, darun-
ter High Lobs und Backspins.
Fur die Sprachausgabe wurden
die Sportreporter Peter Allis
und Axel Hay erneut ins Studio
gebeten, um brandneue Kom-
mentare zu typischen Spiel-
situationen abzugeben. Hof-
fentlich hat sich Gremlin un-
sere Kritik an der deutschen
Version zu Herzen genommen
und fur das Sequel einen Spre-
cher verpflichtet, der sich we-
nigstens ein biRchen mit der
Materie auskennt. Denn Stil-
bliten wie "Der Ball liegt im
Rauhen" (engl.: rough — auRer-
halb der Spielbahn) sollten uns
trotz ihres unfreiwilligen Un-
terhaltungswerts bei Actua
Golf 2 erspart bleiben.

Auch in Sachen Kurse gibt's
Neues: Die Entwickler haben
drei echte Golfplatze "nachge-
baut”. Im englischen Oxford-
shire findet jedes Jahr das er-
ste PGA-Turnier statt. Kiwah Is-
land in den Vereinigten Staaten
dient unter anderem als Aus-
tragungsort fiir den Ryder Cup
und mit Carnoustie hat Grem-
lin einen klassischen schotti-
schen Links-Kurs implemen-
tiert. Als Dreingabe sind da
noch drei "Fantasiekurse”, die
auf den faszinierendsten
Léchern echter Golfpladtze ba-
sieren, sowie einen hervorra-
genden virtuellen Platz namens
Aliss 18. Macht unterm Strich
sieben Kurse a 18 Locher -
mehr, als die versam-
melte Konkurrenz zu AL
bieten hat. mom ik i




Battlesport | Angespielt

Battlesport? pas weckt Erinnerungen an einen Titel namens "Ballblazer",
der in unserem Freundeskreis VOr Urzeiten cGarant fur ungetriibten Spielgenul war .
Die "Blutsverwandschaft" mit diesem Oldie ist bei ""Battlesport”
nicht zu iibersehen und Nach wie vor begeistert das unkomplizierte,
aber packende Spielkonzept. von Marcel Peters

attlesport spielt in der  dem Motto "Nur die Harten GroRe und — man hore und
Zukunft — im kommen durch!" in Bedeu- staune — auch der Standort des
wahrsten Sinne des tungslosigkeit. Je nach Spiela- Goals. "Na ganz toll' Und wo,
Wortes. Nicht mehr rena (75 an der Zahl!) veran- bitte schon, finde ich das Tor
FuBball ist der Magnet  dert sich das Aussehen, die und den kleinen Ball in der rie-

der Zuschauermassen und
auch keine um ihr Leben rin-
gende Sklaven wie im alten
Rom, sondern extrem wen-
dige, einsitzige Stahlkolosse,
die sich in Hightechhallen er-
bitterte Zweikampfe liefern.
Der Pilot, Cladiator genannt,
lenkt das schwer bewaffnete
StahlroR dabei durch ein sdu-
lenbebautes Gelande und
hetzt im wahnwitzigen Tempo
einer Stahlkugel hinterher. Ziel
ist es, den Ball einzufangen
und in ein Tor zu schieRen. lhr
Computergegner oder
menschlicher Konkurrent wird
natirlich alles daran setzen,
genau das zu verhindern,
wenn notig mit Gewalt. Fouls,
ausgefiihrt von Raketen und
Lasersalven werden von kei-
nem Schiedsrichter dieser Welt
geahndet und bedeuten nicht
selten das Aus fiur den Ball und
den Spieler. Das Wort Taktik
konnen Sie bei Battlesport ge-
trost aus lhrem Vokabular
streichen, denn es versinkt bei

[11] Die Uhr tickt, nur
noch 14 Sekunden bhis
Spielende und wo ist
der Ball? [2] Darf ich
vorstellen? Der Typ
auf dem Photo heifit
Bull. Ein Draufginger,
lassen Sie sich auf
nichts ein! [3] Oh, wie
schon! Der Gladiator
schwebt unter hefti-
gen Beifallsstiirmen
der Zuschauermassen
elegant in die Arena.

@ uizebey uoneisAe|d 3||21z140 seq



Angespielt| Battlesport
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[11 Herzlich willkommen im Waffen-
geschift. Schauen Sie sich ruhig um.
Alles erstkiassige Qualitat. [2] Der
Wiirfel rechts oben im Bild ist das
Tor. Mit dem Fadenkreuz in der Mitte
und dem richtigen Timing ist ein Tref-
fer keine Hexerei.

@ Das offizielle PlayStation Magazin

sigen Stahlhalle?" werden sich
jetzt vielleicht einige von |h-
nen fragen. Stop. Werfen Sie
einmal einen Blick auf die
Screenshots. Sehen Sie den
Radarschirm? Na also. Sie rich-
ten lhren Tank nach dieser
Anzeige aus, disen in Ball-
richtung und verpassen dem
gegnerischen Kampffahrzeug,
das lhnen in die Quere kommt,
eine tuchtige Lasersalve.

Dann feuern Sie noch ein paar
Raketen hinterher, schnappen
sich die Kugel und...
Toooooooor! Doch leider ist
das nicht immer so einfach.
Oft stehen die Tore nicht auf
dem Boden der Tatsachen,
sprich auf fester Erde, sondern
schweben einige Meter uber
dem Stadion. Gut beraten ist
derjenige, der die Kunst des
"dunken” beherrscht. Ein
gewagter Hopser mit dem
Stahlgleiter, ein getimter
SchuB in luftiger Hohe und
dann ist auch in dieser pra-

keren Situation durchaus ein
Treffer drin.
Abgesehen vom Handling

des Spiels interessiert es Sie si-

cher, wie sich die sportliche
Kost auf dem Bildschirm pra-
sentiert. Nun, die Grafik wird
den potentiellen Battlesport-
kdufer nicht vom sprichwortli-
chen Hocker reiRen, erfullt
aber durchaus ihren Zweck.
Wir haben schon Attraktiveres
auf der Mattscheibe leuchten
sehen: "WipEout", "Blam! Ma-
chinehead" und "Tunnel B1",
um nur einige zu nennen.
Trotzdem - die Programmierer
habe sich ins Zeug gelegt und
verschreiben gegen die Lange-
weile zuhause eine schnell
wirkende 3-D-Dosis. Schlicht
im Design, Uberzeugt die ra-
sante Optik im Preview doch
absolut. Die fetzigen Tanks
gleiten wie geschmiert durch
den Raum, werden von feindli-
chen Geschossen gegen die
Banden gedonnert und prallen

effektvoll ab — so wie man es
vom Autoscooter auf Rummel-
platzen kennt. Das angetestete
moderne Ballspiel vermittelt
genau dieses Geflihl und die
rundum hochgezogenen Stahl-
mauern geben Battlesport den
Touch einer ausgedienten,
muffigen Fabrikhalle. Fast
meint man, Maschinendl zu
riechen.

Im Turniermodus gehen Sie
zu vorgeruckter Stunde und
mit dem notigen Kleingeld in
der Kriegskasse im Waffenla-
den der Zukunft shoppen. Je
nachdem, wieviel Celd Sie
nach einem gewonnenen
Match im Portemonnaie bun-
kern konnten, gehen dort Po-
wer-ups uber die Ladentheke,
die einen anfangs schwachlich
motorisierten und bewaffneten
Cleiter in eine monstrose
Kampfmaschine verwandeln.
Ist Ihr Gleiter eine lahme
Krucke? Ein Tuningkit bringt
ihn auf Touren. Noch ein paar

[1-21 Jedem das
seine - der geteilte
Bildschirm im Zwei-
Spieler-Modus.
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Raketen mit durchschlagen-
dem Erfolg gefallig? Kein Pro-
blem, eine Spezialitdat des Hau-
ses. Ganz unverbindlich. Das
macht 2508%, bitteschon, dan-
keschon. Wir haben uns durch
samtliche Items geklickt und
so ziemlich alles entdeckt, was
ein gestandener Gladiator fir
den Gewinn einer Meister-
schaft in petto haben sollte:
Tarnkappen, die den Gleiter
fur 20 Sekunden unsichtbar
machen, kleine und groRe La-
ser, Zeitboni, die die Spielzeit
verlangern und ein sog. Free-
zer, der das Tor am jeweiligen
Standort "einfriert”, so das es
seine Position in der Arena bei-
behalt. Je weiter Sie in der Liga
emporklettern, desto besser
wird |hre Finanzsituation, und
bei anhaltenden Erfolg dirfen

fotos der Gladiatoren eine
kurze Biographie. Nicht lustig,
wenn dort schwarz auf weil
steht, daB lhr Gegenpart
schon 83 Personen auf dem
Gewissen hat. Da mussen Sie
sich wohl verdammt warm an-
ziehen!

It smells like
Techno spirit

Zu einem Spiel dieser Gattung
palt hervorragend ein schnel-
ler, dusterer und euphorisie-
render Beat, und der kommt
bei Battlesport von echten So-
undvirtuosen: Von der knacki-
gen Ansage des Stadionspre-
chers, dem wummernden Beat
im Hintergrund und den her-
vorragenden FX-Sounds hdoren
wir nur gutes. Laserschusse

[1]1 Der virtuelle Glei-
tersalon. Hier sehen
Sie auf einen Blick
die wichtigsten Ei-
genschaften der
Kampfflieger. [2] Wie
so oft: Der Zwei-Spie-
ler-Modus macht am
meisten Spalfl.

LB S’ e 7,
R o Aol

Sie lhrem "Baby" die beschrie-
benen Schmankerls an die
Stahlhaut bauen. Aber nicht
nur das. Auch die Gegner wer-
den lhnen von der imagindren
Spieleleitung nicht einfach zu-
geteilt, nein, Sie haben das
Recht, einen Rivalen lhrer Wahl
zu bestimmen, der sich dann
mit |hnen in der Arena um die
Kugel zankt. Damit Sie wissen,
mit wem Sie es tun haben, er-
scheint neben den mehr oder
weniger aussagekraftigen PaRk-
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fahren dem Spieler direkt in die
Magengrube und haben wip-
pende Bewegungen vor dem
Bildschirm zur Folge. Schnallen
Sie sich an, denn Battlesport
erfordert 100% Konzentration.
Sekunden der Unaufmerk-
samkeit — und der Ball ist
futsch! Passen Sie gut auf, denn
dann erfahren Sie vielleicht
schon in der nachsten Ausgabe
die endgultige Wahr-
heit Giber Battlesport.
Bis denn... mom
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Angespielt| Need for Speed 2

MiRachten Sie alle Tempolimits, pfeifen Sie mit 180 Sachen

durch 90-Grad-Kurven und treiben Sie hilflose Verkehrspolizisten
in den Wahnsinn: ""Need for Speed 2" ist die ideale Geschwindigkeitsdroge
fuir notorische Verkehrsrowdies. von michael schmithauser

elten zeigte sich die
PlayStation-Gemeinde
so gespalten wie bei
Electronic Arts'
StraRenrennen "Need
for Speed". Die einen liebten
es aufgrund seines turbulen-
ten Gameplays und der rea-
litaitsnahen, ungeheuer dyna-
mischen Steuerung. Die ande-
ren halten es aus eben diesen
Grunden. Da sich die Lager
etwa im Verhaltnis 50:50 teil-
ten, hielt es EA fur notwendig,
schnellstmoglich einen Nach-
folger auf den Markt zu wer-
fen, um die Unglaubigen
unter den Rennsport-
freunden zu bekeh-
ren. Dafur lieR man

at

[11 Die Cockpits der
Boliden wurden mit viel
Liehe zum Detail nach-
gebildet. [2]1 Da lacht
das Herz des Rowdies:
Schnell mal einen Krie-
cher in seiner lahmen
Ente aufscheuchen.

eine Menge groRartiger Ver-
besserungen und das noétige
Feintuning in das Programm
einflieRen. Fir jene, die sich
den ersten Teil noch nicht zu
Gemdiite fuhren konnten: In
Need for Speed treten reinras-
sige Supersportwagen zu
einem zinftigen Rennen an.
Und das nicht auf hermetisch
abgeriegelten Rennparcours,
sondern in der freien Wildbahn
- sprich: auf o6ffentlichen
StraRen. Im Gegensatz zu her-
kommlichen Rennbahnen hat
man es auf der Strae mit Un-
billen wie tberbreiten
Schulbussen, lahmen
2CVs (im Volksmund
"Enten") und nicht ge-
rade karosseriefreund-
licher Randbebauung
Zu tun.

PS-Boliden
unter sich

Diese unterhaltsame
Grundidee wurde in
Need for Speed 2
weitergesponnen.
Schon die Auswahl
an fahrbahren Unter-
satzen laRt das Herz ei-
nes jeden Autofreaks
hoher schlagen. Wahrend sich
der Autor dieser Zeilen mit
einem schwachbriistigen BMW
Alpina B3 mit lappischen 250
PS und maximal 252 Stunden-
kilometern uber die Autobahn
qudlen muR, erwartet den
Spieler von Need for Speed die
Créme-de-la-Creme der Super-

sportwagen. Ferrari F50, MclLa-

ren F1 oder Lotus sind nur drei
der zwolf verfugbaren Renner,
die mit Leistungsdaten jenseits
der 400-PS- und 300-Stunden-
kilometer-Klasse aufwarten.
In Sachen Realismus haben
sich die Entwickler machtig
ins Zeug gelegt: Detail-
getreue Nachbildun-
gen der Armatu-
renbretter zie-
ren den Bild-
schirm, und
vom kniffligen
Handling der
echten Boliden
wurde so viel
wie moglich auf
das Videospiel tiber-
tragen. Hinzu kommen
die funf exzellenten Kurse, die
Uber die ganze Welt verteilt
sind. Neben einer recht einfa-
chen Teststrecke im "Nie-
mandsland” fithren Sie lhren
Supersportwagen an der ame-
rikanischen Pazifikkuste, in
den australischen Outbacks,
im verschlafenen Nordeng-

FOSITION

i

[11 Iim Splitscreen-
Modus kommt beim
Rennen gegen
menschliche Mit-
spieler richtig Lau-
ne auf. [2] "Schul-
busse gehdren in
die Garage - und
nicht als dumme
Hindernisse auf die
Strafie!” [3]1 Ohne
Armaturenbrett
gibt's wesentlich
mehr zu sehen.




W HERSTELLER: Electronic Arts B HERKUNFTSLAND: Kanada
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[11 Vier der
PS-Boliden,
mit denen Sie
in Need for
Speed 2 die
Sau rauslas-
sen diirfen.
[2]1 320 km/h
Spitze, 513
zornige Pfer-
destirken:
Der Ferrari
F50.

land, in mediterranen Gefilden
oder auf schneebedeckten PaR-
straRen Gassi. Die grafische
Darstellung ist beeindruckend,
die Kurse glanzen durch Ab-
wechslungsreichtum. So fahrt
man im Westen der USA uber
die Golden Gate Brucke, wah-
rend man in Australien durch
enge Schluchten braust, vorbei
an Kanguruh-Warnschildern.
Findige Naturen kénnen die
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Wahrend der Rennen gibt's
ordentlich was auf die Ohren:
Hammernde Pop- und fetzige
Rock-Rhythmen untermalen
das hektische Treiben auf dem
Bildschirm.

Zwei Spieler messen sich
per Split-Screen-Option an ei-
ner Konsole. Ein Arcade-Mode
sorgt fur weniger bockige
Fahreigenschaften und bietet
unter anderem spektakulare

In Need for Speed erwartet
Sie die Créeme-de-la-Creme
der Supersportwagen

StraRe zwecks Suche nach den
zahlreich vorhandenen Abklir-
zungen verlassen.

In Sachen Grafik kann sich
Need for Speed 2 zwar nicht
mit Top-Titeln wie "Destruction
Derby 2" oder "Porsche Chal-
lenge" messen, daflir sehen die
Fahrzeuge selbst ein wenig zu
statisch aus und die Grafikele-
mente wirken pixelig. Dieses
Manko wird jedoch durch die
ungeheuer varianten- und ab-
wechslungsreiche Umgebungs-
grafik wieder wettgemacht.

und pneufressende Rutschpar-
tien. Wer zu den Tuftlern
gehort, darf seinen Wagen im
"Workshop" nach Belieben tu-
nen — das Spektrum hierbei
reicht vom Verandern der Ge-
triebe-Ubersetzung bis hin zur
Justage der Spoiler.

Noch in diesem Monat will
EA das Verkehrsrowdie-Epos
auf dem Markt haben, einen
ausfihrlichen Test reichen wir
im nachsten PlaySta-
tion-Magazin nach. 4&

mom PlayStation

Im spektakuliren FMV-Intro liefern sich zwei heifie Flitzer ein atem-

BOXSTER

WARTET SCHON.

Endlich das Gaspedal stilvoll bis zum
Anschiag treten, ohne Angst vor Radarfallen oder
Polizeikontrollen. Den Mythos Porsche Boxster gibit's ohne
Wartezeit jetzt und nur auf Sony PlayStation:
Porsche Challenge — Fahrvergniigen pur.

K=

PlayStation

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.
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Angespielt| Gastlevania — Dracula X

Nach "Contra" schickt konami die zweite Legende aus der Super-Nintendo-Epoche
ins Rennen: Der wegweisende Action-Plattformer ""Castlevania” soll als
"Dracula X" die PlayStation erobern. von Michael Schmithiuser

iner der erfolgreich-

sten Action-Plattfor-

mer aller Zeiten feiert

10jahriges Jubildaum -

Konamis Castlevania
erschien anno 1987 fir das
Nintendo Entertainment System
und hat in der Folge auch die
Besitzer der Super Nintendos,
Mega Drives und PCs verzau-
bert. Macht unterm Strich mehr
als vier Millionen verkaufte
Expemplare — allerhand fiir ein
simples Videospiel.

Nun bastelt Konami unter
dem Namen "Castlevania -
Dracula X" an der 32-Bit-Rein-
karnation des Megasellers.

Fur alle, die noch nicht in
den GenulR dieses Klassikers
gekommen sind, hier ein kur-
zer AbriB der Hintergrund-
story: Die Castlevania-Serie
handelt vom ewigen Kampf

ERITIGRLN li
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[1]1 Jetzt wissen Sie, was die Stunde geschiagen hat... [2]1 Ihre Mission: Erforschen

der Familie Belmont gegen den
blutriinstigen Herrn aller Vam-
pire: Graf Dracula hochstper-
sonlich. Der distere Spitzzahn
entfiihrt den ehrenwerten
Richter Belmont auf sein
SchloR, woraufhin sich dessen
treue Verlobte Maria auf die
Suche nach ihrem Liebsten
macht. Das gruselige Gemauer
des Grafen - Castlevania (frei
ubersetzt: "Geflugeltes
SchloR") — erscheint dummer-
weise nur einmal pro Jahrhun-
dert auf der Erde; doch Maria
beweist exzellentes Timing
und dringt in das Gebaude ein,
bevor es wieder vom Erdbo-
den verschwindet.

Bei der Konvertierung auf
die PlayStation achteten die
Entwickler auf eine gradlinige
Portierung des urspriunglichen,
schlichten Jump-and-Run-Cha-

== __..:__'.,,.___,_--__.'..._'__.L.'.._._...__..”T__._.a: ]_

Sie das Schiofi und bringen Sie den Grafen um die Ecke. [3]1 Machtige Zwischengeg-
ner machen Ilhrem Bildschirm-Alter-Ego, der lichlichen Maria, das Leben schwer.
[4] Feuerwerl: miichtige Zauberspriiche zeigen mitunter fatale Auswirkungen.

rakters des Originals. Was
nicht heilft, daB lhnen eine
langweilige 16-Bit-Hupferei ins
Haus steht: Die angestaubten
Sprite-Gegner wichen ge-
schmeidigen Polygon-Charak-
teren, die Hintergrundgrafiken
sind detailliert ausgefihrt und
in zahllosen Ebenen angelegt,
der orchestrale Soundtrack
sorgt fir ein fast schon cinea-
stisches Erlebnis.

Das Spiel selbst kombiniert
erfolgreich Elemente aus dem
Plattform- und Shooter-Genre,
gewdlirzt mit einer kraftigen
Prise Adventure. Jede
Menge Zauberspriiche
zeigen vernichtende Aus-
wirkungen, und auch das
in den Korridoren ver-
streute Waffenarsenal jagt
Graf Draculas Schergen
gehdorig Angst ein.

Ob das 32-Bit-Sequel des
All-Time-Klassikers den hohen
Erwartungen standhalten
kann, werden wir spdtestens

zum Veroffentli- E

chungstermin Anfang
PlayStation

Juni erfahren. mom

e o 4 4 A AT

[11 Furchtein-
flofende Gegner
und exzellente Hin-
tergrundgrafiken
sorgen fiir Span-
nung und Atmo-
sphire. [2] Nehmen
Sie sich vor den gei-
sterhaften Nebel-
schwaden in acht!
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Angespielt| Pitfall 3D

Vom Dschungeldickicht in die postapokalyptischen Trimmerfelder:
Mochtegern-Tarzan Harry Junior kehrt dem Urwald den Riicken und
tobt sich lieber auf einem fremden Planeten aus. Mit "Pitfall 3D"
arbeitet Activision gerade fieberhaft an der FOrtsetzung des
legenddren Videospiel-Klassikers. von Michael schmithauser

Harry Junior bei
seiner Lieblings-
beschéftigung,
dem Lianen-
schwingen.

ein Name ist Harry.
Ich kam vor 15 Jahren
als unformiger Pixel-
haufen auf die Welt
und raubte 1982 etli-
chen Videospielern den Atem.
Auf dem Atari VCS 2600 - Gott
habe ihn selig — vollfuhrte ich
die tollsten Kunststiicke. Mein
Vater David Crane revolutio-
nierte mit meiner Hilfe das ge-
samte Videospielgenre - "Pit-
falll” gehorte zu den meistver-
kauften und beliebtesten Mo-
dulen fur die Atari-Konsole.
Zwischen 1983 und 1988
dehnte ich meine Dschungel-
Aktivitdaten auf nicht weniger
als sieben Spielkonsolen aus.
In letzter Zeit ist es ein wenig
ruhiger um meine Person ge-
worden. Doch seid Euch si-
cher: Ich komme wieder!".

Einen Superhelden wie Pit-
fall Harry 1aRt man nicht unge-
achtet in der hintersten Schub-
lade verkiimmern.
Und so hat Activision
seinen Goldesel aus
den frithen 80er Jah-
ren abgestaubt, aus
dem Pixelhaufen von
damals ein schickes,
hochauflosendes
Sprite gemacht und
sich ein neues Wir-
kungsfeld fur den emsigen Lia-
nenschwinger ausgedacht.

In Pitfall 3D muR Harry Jr.
sein geliebtes Dschungelter-
rain verlassen und im Reich
der "Djinn" einen RiB im
Raum/Zeit-Kontinuum reparie-
ren. Schafft er das nicht, steht
die Existenz des ganzen Uni-

versums auf dem Spiel.

Wie gehabt, muBR Harry auf
Teufel-komm-raus rennen,
hapfen und schwingen, um die
24 groRangelegten Level zu
bestehen. Das wird nicht leicht
werden, denn die Entwickler
haben das Spiel mit zahllosen
Fallen und Bosewichten ge-
spickt. Wie Produzent John La-
fleur treffend bemerkt: "Wir
wollen dem Spieler standig
das Gefuhl vermitteln, dal er
nur einen Schritt vom Tod ent-
fernt ist. Harry wird wahrend
seiner Abenteuer sehr, sehr oft
sterben. Die Speicherfunktion
wird deshalb zur Wichtigsten
im Spiel werden." Schone Aus-
sichten. Doch der Pixelheld
wurde ja nicht zum Sterben er-
schaffen, sondern zum L6sen
von Problemen. Und so wird
Harry Jr. laut John Lafleur in
héchstem MaRe mit seiner Um-
gebung interagieren kénnen.

Diese besteht aus vier du-
steren Szenarios, die jeweils
vier Levels, einen Endgegner-
Abschnitt und eine Bonus-
Stage enthalten. Optisch
macht der Planet der Djinn
einiges her, was nicht zuletzt
an der ausgefeilten Grafik-En-
gine liegt. Zwei Jahre haben
die Experten bei Activision an
den neuen Routinen gebastelt.
Lafleur: "Zuerst haben wir die
herkommlichen Rendering-
und Animations-Bibliotheken
von Sony rausgeworfen und
unsere eigenen geschrieben.
Nur so konnten wir unsere
Vorstellungen von interessan-
ten Monstern verwirklichen."

Demzufolge darf
Harry Jr. gegen eine
ganze Armada von Wi-
dersachern antreten.
Das Spektrum der 14
Gegner reicht von Alliga-
toren und Affen tber
finfbeinige Kreaturen
bis hin zu lebenden Fels-
brocken. All diesen Bo-
sewichten stellt sich Pit-
fall Harry — im Gegensatz zu
seiner schwerbewaffneten Kol-
legin Lara Croft — ohne Pistole
und Gewehr. Dafur findet er
wahrend seiner Abenteuer
nette Gegenstande wie mes-
serscharfe Bumerangs und
todliche Axte.

Pitfall 3D hinterlalt schon
im frihen Entwicklungsstadium
einen hervorragenden Ein-
druck. Das muR es auch, denn
bei seiner Veroffentlichung im
Spatherbst tritt es gegen den
potentiellen Blockbuster "Tomb
Raider 2" an. Wir wer-
den Sie auf dem Lau-
fenden halten. pat

[11 Vielleicht soll-
ten Sie sich mal
umdrehen! [2] Das
erste spielbare Le-
vel hinterlifit einen
guten Eindruck.
Pitfall verdient den
Zusatz "3D".

PlayStation
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Apokalypse | Angespielt

Sie wollten schon immer mal Seite an Seite mit Bruce Willis

gegen die bosen Buben kampfen? kein Problem - in Activisions 3-D-Shooter
"Apocalypse" unterstitzt eine digitale Replik des Hollywood-Stars

sie bei der Rettung der Welt. von Michael schmithiuser

[1]1 Die wunderscho-

nen Hintergrund-
grafiken wurden mit
viel Liehe zum Detail
realisiert. [2]1 Wih-
rend des ganzen
Spiels wird eine
bedriickend diistere
Atmosphire erzeugt.

r kaimpfte gegen bose
Terroristen in "Stirb
langsam”. In "Pulp
Fiction" mimte er den
heruntergekommenen
Preisboxer. In "12 Monkeys"
reiste er als Spion durch die
Zeit. Und in seinem neusten
Werk sorgt er dafur, daR Sie
unbeschadet durch den Kugel-
hagel in einem Videospiel ge-
langen. Denn die Spiele-
schmiede Activision hat den
beliebten Hollywood-Mimen
Bruce Willis fur die Hauptrolle
in ihrem brandneuen Action-
ReiRer Apocalypse verpflichtet.

Unterwegs mit
Onkel Bruce

Keine Angst, bei Apocalpse
handelt es sich weder um ein
schnell zusammengeschuster-
tes "Spiel zum Film", noch um
ein langatmiges "Interactive
Movie". Activision ist einen
Schritt weiter gegangen und
benutzte Mr. Willis als Modell
flr einen dreidimensionalen
Pixel-Charakter im Spiel.

Der Plot ist in der nahen
Zukunft angesiedelt. Die Welt-
bevdlkerung spaltet sich in re-
ligiose Fanatiker und Techno-
kraten. Wem es gelingt, beide
Machtblécke zu kontrollieren,
der beherrscht die Erde. Genau
darauf hat es ein finsterer
Scherge namens "The Rever-
end" abgesehen. Er holt die
"Vier Reiter der Apocalypse” zu
Hilfe und droht damit, die Welt
zu unterjochen. Nun kommen
Sie ins Spiel: Ihr Charakter ver-
fugt tber die Gabe vorauszu-
sagen, wo der nachste Angriff

der disteren Horde stattfinden
wird. Also machen Sie sich auf
zum Kampf gegen das Bose,
begleitet von einem "Mann
fur's Grobe" — dargestellt von
Bruce Willis.

Apocalypse ist ein reinrassi-

ger 3-D-Shooter mit standig
wechselnden Kameraeinstel-
lungen. Die Szenerie wird
wechselweise von vorne, von
der Seite oder von oben darge-
stellt. lhr Kumpel Bruce inter-
agiert dank aufwendiger Pro-
grammroutinen hervorragend
mit lhrer Spielfigur. Auf diese
kiinstliche Intelligenz des digi-
talen Stars ist Project Director
John Spinale besonders stolz:
"Mit Apocalypse haben wir das
erste Videospiel im Stil der
verbreiteten "Buddy-Filme" auf
die Beine gestellt. Bruce hilft
dem Spieler aus der Patsche,
wenn er in Not gerdt - und
naturlich auch umgekehrt."

Willis digital

Die Entwickler haben alles
darangesetzt, den Stirb-Lang-
sam-Star akkurat ins digitale
Format zu uberfithren, wie
John verrat: "Unser Ziel war ein
perfektes Abbild von Mr. Willis,
ohne dafur auf vorhandenes
Filmmaterial zurtickgreifen zu
mussen. Aus diesem Grund
verbrachte Bruce drei Tage in
unserem Motion-Capture-Stu-
dio. Mit einem 3-D-Laser-Scan-
ner tasteten wir sein Gesicht
ab. Dann fingen wir seine Be-
wegungen per Motion-Cap-
ture-Technik ein." Der Star
selbst zeigte sich hochst be-
eindruckt von der Produktion

1

seines ersten di-
gitalen Alter Ego.
"Als mir diese ge- ¥
nialen Tiftler von |8
Activision die er- .
sten Grafiken und
die irren Interak-
tionsmaglichkei-
ten von Apoca-
lypse prasentier-
ten, war ich restlos begeistert.
Alle anderen Spiele kannst Du
dagegen vergessen."

Ob der Enthusiasmus des
Mimen begriindet ist, erfahren

wir spatestens Ende des Jahres,

wenn der hochkardtig besetzte

Action-Thriller das
Weihnachtsgeschaft ‘g

aufmischen soll. mom [Pt

[1]1 Das Activi-
sion-Projekt soll
die Spannung
echter Action-
Filme 'riiberbrin-
gen. [2]1 Wenn es
auf dem Schiacht-
feld zu heiBl wird,
eilt "Buddy” Bruce
Willis zu Hilfe.

Mr. Willis,
das digitale Helferlein

In Apocalypse steuern Sie nicht etwa den Filmstar
selbst, denn der entwickelt ein beeindruckendes
Eigenleben. Sie schliipfen in die Rolle des Abenteu-
rers Harry, der neben der Welt auch noch seine Frau
retten muR (woher kennen wir das bloR...?). Der digi-
tale Bruce wandert durch die Level, wie es ihm palt.
Entweder Sie folgen ihm, oder sie versuchen's auf
eigene Faust. Wie in gepflegten Action-Filmen taucht
er dann plotzlich wieder auf, wenn es lhnen an den

Kragen geht. That's Entertainment.

@ uizebep uolnyeisAeld 3||21z1j40 seqg
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Angespielt|Test Drive: Off Road

Rein in den Acker: Mdchtige Allrad-Boliden mit starken V-8-Motoren
warten darauf, von ihnen durch den Schlamm getrieben zu werden.
Die "Tomb-Raider"-Macher von Eidos Interactive prisentieren mit ""Test Drive: Off Road"
eine ebenso rauhe wie vergniigliche Gelandewagen-Hatz. von michael Schmithiuser

[11 Selbst natiirliche
Sprungschanzen wie
diese kdnnen den
Stofidampfern der Bo-
liden nichts anhaben.
[2]1 Freiheit und Aben-
teuer: Von solchen
verhreiterten Trampel-
pfaden tridumen Off-
road-Fans.

reitag Nachmittag, 15
Uhr, Mittlerer Ring,
Minchen. Der Verkehr
steht, nichts geht
mehr voran, StoR-
stange an StoRstange. So ken-
nen die meisten von uns den
taglichen Verkehr — brachlie-
gende Pferdestarken auf as-
phaltierten StraRen. Da
schweifen die Gedanken gerne
mal ab zu den grenzenlos
freien Offroad-Cowboys aus
dem "Marlboro Country” oder
der Camel-Werbung. Starke
Manner in machtigen Boliden,
fur die es keine StraRenbe-
grenzung und keine Verkehrs-
regeln gibt. So manche erlie-
gen der Reklame und legen
sich einen der tonnenschwe-
ren Gelandewa-
gen zu — mit
Achtzylinder-Mo-
tor, mannshohen
Reifen und
chromglanzenden
StoRfangern.
Doch der Traum

von Freiheit und Abenteuer
endet spatestens dann, wenn
der Bauer Sie und |hr Vehikel
wutentbrannt von seinem
Acker scheucht.

Allrad-Spektakel

Wahre Offroad-Freuden las-
sen sich am besten auf der
Sony PlayStation erleben.
Dann kann der Landwirt wie-

der ruhig schlafen, und auch
die Spritrechnung halt sich
spurbar in Grenzen. Nachdem
schon Psygnosis mit "Monster

Trucks" und Gremlin mit "Hard-

core 4x4" den Allrad-Fetischi-
sten halfen, ihre Triebe zu be-

friedigen, tritt nun — etwas ver-

spdtet —

Eidos Interactive mit
seiner eigenen
Schlammschlacht auf
den Plan.

Die langere Ent-
wicklungszeit fur
Test Drive: Off Road
haben die Produzen-
ten naturlich fur den
Einbau von Features
genutzt, die die Kon-
kurrenz nicht bietet.

So folgt Eidos dem allgemei-
nen Trend zu Markenproduk-
ten (siehe "Porsche Challenge”)
und lizensierte zehn Original-
fahrzeuge, die als exakte Pi-
xel-Repliken in Test Drive auf-
tauchen. Darunter finden sich
Standards wie der allseits be-
liebte Jeep Wrangler (nur sechs
Zylinder - bah!) und der etwas
exklusivere Land Rover Defen-
der, aber auch coole Exoten
wie der sundhaft teure Hum-
mer. Dieses beeindruckende
All-Terrain-Vehikel erlangte bei
seinem Einsatz im Golfkrieg
Weltruhm und wird nun unter
zahlungskraftigen Offroad-
Liebhabern zu Hochstpreisen
gehandelt.

Auf insgesamt zwolf Kur-

[11 Dieser Pickup
hebt gleich ab. [2]
Drei der zwolf aben-
teuerlichen Offroad-
Kurse. Fiir Unverfro-
rene gibt's die "Snow
Town", Wiistenfiichse
versuchen sich am
"Sand Speedway”,
und fiir Verkehrs-
rowdies ist der
“Canyon of Speed"
genau das Richtige.




W HERSTELLER: Eidos M HERKUNFTSLAND: USA
W ENTWICKLER: Eidos M GENRE: Offroad-Rallye
W VERFUGBAR AB: Mai W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

Starke Kisten auf den Pisten

Jeep Wrangler

Power

4,0 Liter, 6 Zylinder

Land Rover Defender

3,8 Liter, 8 Zylinder
182 PS

Chevy Tahoe Z71

Motor
Leistung 181 PS
Hummer
Motor 6,5 Liter, 8 Zylinder
Leistung 190 PS

Im Auswahlbildschirm legen Sie die
Art des Rennens und die teilnehmen-
den Fahrzeugtypen fest. Die Rallyes
finden auf zwolf Kursen statt - fiinf
davon gibt's erst als Belohnung fiir
gewonnene Meisterschaften.

5,7 Liter, 8 Zylinder
255 PS

sen fihren Sie die PS-starken
Cefahrte Gassi. Dabei reicht
der Schwierigkeitsgrad von
"kinderleicht" bis "sauschwer".
Wahrend Sie es beim speziell
fur BleifuR-Aktionen gestalte-
ten "Canyon of Speed” so rich-
tig krachen lassen durfen, er-
fordern die Schlitterkurse der
"Snow Town" ein HochstmaR
an Fingerspitzengefiihl. Die
sechs interessanten Bonus-
Kurse durfen Sie erst umpflu-
gen, wenn Sie sich in den Stan-
dard-Rennen behauptet haben.
Hier geht's dann richtig zu
Sache: Vier Fahrzeuge gleicher
Bauart kampfen auf extrem
hindernisreichen Strecken um
den Gesamtsieg.

Da sich Offroad-Fahrer
nicht gerne festgelegte Routen
diktieren lassen, suchen Sie
sich lhren Weg durch das
rauhe Terrain selbst aus. Ein-
zige Bedingung: |hr Wagen
muR funf festgelegte Check-
points passieren, ansonsten
droht die Disqualifikation.
Falls Sie sich innerhalb der
Wildnis vollig verfransen,
bringt Sie ein beherzter Druck
auf die "Paniktaste” zuriick
zum letzten Checkpoint.

Die Pracht der unberuhrten
Natur genieRen Sie aus neun
verschiedenen Kamerawinkeln.
Per Splitscreen-Option treten
Sie gegen einen menschlichen
Mitstreiter an.

Eidos' vergnuglicher Aus-
flug ins Grine erscheint vor-
aussichtlich noch im Mai '97.
Einen ausfuhrlichen Test zu
Test Drive lesen Sie in
einer unserer nach-
sten Ausgaben. mom
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[ ADVENTURES OF LOMAX
A-TRAIN#

BAPHOMETS FLUCH

BATTLE STATIONS

BEYOND THE BEYOND*
BLACK DAWN

BREAKPOINT TENNIS
BROKEN HELIX*

BUBBLE BOBBLE 2

[ BUST A MOVE 2: THE ARCADE
(] CASPER

(] COMMAND & CONQUER

(] COOL BOARDERS

(L] CRASH BANDICOOT

[ CROW: CITY OF ANGELS

' CRUSADER - NO REMORSE
_] DARK FORCES

') DARKLIGHT CONFLICT*

J DARKSTALKERS

1 DAVIS CUP TENNIS

] DEATHDROME*

[J DESCENT 2

_I DESTRUCTION DERBY 2

' DISCWORLD

[ EARTHWORM JIM

[J EPIDEMIC

J EXCALIBUR 2555 A.D.

[ EXHUMED

' FIFA SOCCER 97

'J FIRO & KLAWD

J FORMULA 1

[ GALAXIAN 3+

() GALAXY FIGHT*

[J GRID RUN#*

[_] HARDCORE 4x4

[ HEAVENS GATE

[J HEXEN

[_] INDEPENDENCE DAY+

1 INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE
(] INTERNATIONAL TRACK & FIELD
1 JET RAIDER

[ JUPITER STRIKE

] KONAMI OPEN GOLF

[_J LAST DYNASTY*

[ LEGACY OF KAIN

[ LIFE FORCE: TENKA*~

[ LITTLE BIG ADVENTURE

[ LOST VIKINGS 2%

[ MADDEN 97

J MAGIC THE GATHERING*

1 MAYHEM#*

1 MECHWARRIOR 2

] MEGA MAN X3+

' MICRO MACHINES V3

' MONSTER TRUCKS*

_1 MOTOR TOON GRAND PRIX 2
J NAMCO PRIME GOAL SOCCER
_] NAMCO SMASH COURT TENNIS
_ NANOTEK WARRIOR*

) NASCAR RACING 96+

_1 NBA JAM EXTREME

1 NBA JAM TOURNAMENT EDITION
[ NBA HANGTIME

I NBA IN THE ZONE 2

[ NBA LIVE 97

[ NEED FOR SPEED 2

[J NFL QUARTERBACK CLUB 97
[J NHL HOCKEY 97

[ ONSIDE SOCCER

[J OLYMPIC SOCCER

] OVERBLOOD*

[J PANDEMONIUM

[J PENNY RACERS

[ PGA TOUR GOLF 97

[ PITBALL*

() PLAYER MANAGER

[_) PORSCHE CHALLENGE

[ POWER MOVE PRO WRESTLING
[_) RAGE RACER*

[_] RAGING SKIES

[J REBEL ASSAULT 2

[J RESIDENT EVIL

[ RESIDENT EVIL 2+

U0000000L
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WIAL SHOP /| MrGame’s
NEU ISENBURG
Frankfurter Str. 147

Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sg. 1000 - 1400

SONY Playstation

DA

89,90
95,90
99,90
95,90
85,90
89,90
89,90
79,90
99,90
79,90
69,90
89,90
99,90
95,90

DA 109,90

DA
KD
DA
DA
DA
DA
DA
KD
DA
KD
DA
DA
DA
DA
KD
DA

85,90
85,90
85,90
85,90
79,90
85,90
85,90
85,90
99,90
89,80
75,90
85,90
89,90
89,90
85,90
59,90

DA 109,80

DA
DA
DA
DA
DA
DA
KD
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
KD
KD
DA
KD
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
KD
DA
DA
DA
DA
KD
DA
DA
DA
DA
KD
KD
DA
KD
KD
DA
DA
DA

89,90
59,90
89,90
85,90
85,90
89,90
85,90
85,90
89,90
89,90
59,90
85,90
89,90
89,90
95,90
85,90
89,90
85,90
89,90
99,90
85,90
85,90
85,90
99,90
95,90
95,90
85,90
85,90
89,90
85,90
59,90
89,90
85,90
85,90
85,90
79,90
85,90
39,90
49,90
85,90
89,90
95,90
85,90
85,90
85,90
85,90
85,90
99,90
99,90
95,90
85,90
85,90

Nach dem Umbau feiern wir

am 9./10.5. Wiedereroffnung

in groReren Raumen und mit
umfangreicherem Angebot...

WIAL SHOP / MrGame’s
DARMSTADT
Adelungstr. 22

Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 1600

SONY Playstation

JRLOT* DA 95,90
[0 ROBOTRON X DA 8990
[ SHOCKWAVE ASSAULT DA 8590
[ SIM CITY 2000 KD 69,90
(] SKELETON WARRIORS DA 7990
(] SOVIET STRIKE KD 8590
[0 SPACE JAM KD 8590
(1 SPIDER DA 8590
[0 SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 85,90
[ STADT DER VERLORENEN KINDER KD 8590
(] STAR GLADIATOR DA 89,90
[ STEEL HARBINGER DA 89,90
(] STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 8590
[} STREET FIGHTER - THE MOVIE DA 59,90
] STRIKE POINT KD 8590
] SUIKODEN KD 99,90
{J SUPER PANG COLLECTION DA 8590
) SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69,90
) SUPER SONIC RACERS DA 85,90
] TEKKEN 2 DA 109,90
) TEMPEST X3* DA 85,90
QLT DA 79,90
(1 TOBAL NO. 1 DA 95,90
] TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 89,90
] TOSHINDEN2 DA 99,90
] TRANSPORT TYCOON#* DA 99,90
) TRASH IT# DA 8590
] TRUE PINBALL* DA 8590
) TUNNEL B1 DA 8590
C] TWISTED METAL 2 DA 9590
1 VICTORY BOXING DA 79.90
1 VIRTUA GOLF DA 8990
1 VIRTUAL POOL DA 8590
] WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 8590
QO WHIZZ KD 79,90
[0 WING COMMANDER 3 KD 89,90
(] WING COMMANDER 4+ KD 89,90
(1] WING OVER* DA 79,90
(0 WIPE OUT 2097 DA 99,90
1 WWF IN YOUR HOUSE DA 8590
Oxz DA 8590
[ X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM#* DA 89,90

PSX PLATINUM EDITION:

RIDGE RACER, TOSHINDEN, DESTRUCTION DERBY,

TEKKEN, WIPEQUT UND AIR COMBAT

MIT DEUTSCHER ANLEITUNG JE 4990
[ PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00
[J ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
[ ANTENNENKABEL SONY PSX DA 4990
[] EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90
(L] GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90
[J INFRAROT JOYPADS (2 STUCK) DA 69,90
[ JOYPAD SONY PSX DA 38,90
) JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA 2990
[J LINK KABEL SONY PSX DA 4990
[ MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90
[J MAUS SONY PSX DA 59,90
(L] MEMORY CARD BMB/120 BLOCKS DA 69,90
[ NETZKABEL SONY PSX DA 19,90
[ PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90
[} RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90
[ TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90

NINTENDO®4

NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 399,90

ANTENNENKABEL N&« DA 55,90
MEMORY CARD 1 MB N&4 DA 65,90
JOYPAD NINTENDO DA 59,90
JOYPADVERLANGERUNG Ns+ DA 29,90

UNIVERSALADAPTER (USA/JAPAN) E 49,90
FIFA Neoa* DA 149,90
INT. SUPER STAR SOCCER Ns«* DA 139,90
NBA HANGTIME Ne+* DA 139,90
PILOTWINGS Ne4 KD 119,90
SUPER MARIO N+ KD 95,90

SUPER MARIO N&« SPIELEBERATER KD 24,80

STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE
TUROK N«

KD 139,90
KD 139,90

TUROK N&¢ ENGL. PAL VERSION E 139,90
WAVERACER N&« KD 89,90
WAYNE GRETZKY HOCKEY Ne«* DA 139,80

KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, * = VORANKUNDIGUNG
Preisirrtumer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
Mindestbestellwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse B.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich.
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostenfrei !!!
FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

J
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Angespielt|V-Rally

Der potentielle Anwirter auf den Titel "Bestes Rennspiel fiir die PlayStation”
nihert sich mit Riesenschritten seiner Fertigstellung. Wir hatten
Gelegenheit, eine wilde Testfahrt auf den grafisch hochst beeindruckenden
Kursen von "V—Rally“ zu unternehmen. von Michael Schmithiduser

ernen Sie in sechs
L Lektionen, eine Play-
Station zu fahren:
1. Laden Sie lhre drei
besten Freunde zu
sich ein.
2. Schalten Sie Ihren Fernseher
ein und uberprifen Sie die Ver-
bindung zur Konsole.
3. Stellen Sie sicher, daR alle
notwendigen Utensilien bereit-
liegen: Handschuhe, Helm und
feuerfester Schutzanzug. Ent-
spannen Sie sich vor dem
Start.
4. Wahlen Sie unter vier hoch-
gezlichteten Sportwagen der
"World Rally Championship" Ihr
Lieblingsmodell aus und schal-
ten Sie die Zundung ein.
5. Vergessen Sie nicht, einen
letzten, eiskalten Blick auf lhre
Konkurrenten zu werfen.
6. Wenn das Startsignal erfolgt
ist: Konzentrieren Sie sich, be-
halten Sie die Fahrbahn im
Auge und das Joypad fest im
Griff, treten Sie auf’s Gas und
beweisen Sie allen, wer der
Beste ist.
So beschreibt der franzosi-
sche Softwarehersteller Info-
grames auf seiner Web-Seite

-3

die erste Begegnung mit sei-
nem brandneuen Fahrsimula-
tor "V-Rally". Wir vom PlaySta-
tion Magazin wollten naturlich
unbedingt wissen, wie man
eine PlayStation fahrt. Und so
haben wir uns eine zu 70 Pro-
zent fertige Beta-Version des
mit vielen VorschuRlorbeeren
bedachten Rennspiels ins Haus
kommen lassen.

Die ersten Bildschirmfotos
von V-Rally fuhrten bei den
meisten Mitgliedern des Re-
daktionsteams zu einer Mi-
schung aus Euphorie und
Skepsis: "Mann, sieht das fan-
tastisch aus — nein, das kon-
nen keine PlayStation-Crafiken
sein!". Doch als die Beta-
Scheibe erst im Laufwerk der
Redaktionskonsole rotierte,

Auf Korsika geht's
durch Dorfer [links],
durch Schiuchten
Imittel und am Meer
entlang [rechtsl.

waren alle Bedenken mit
einem Schlag weggewischt.

Hat man sowas
schon gesehen...?

Gerade hatten wir uns damit
abgefunden, daR sich die Play-
Station in Sachen Grafik der
64-Bit-Konsole von "Big N" ge-
schlagen geben muR, demon-
strieren die Software-Zauberer
aus Lyon, welches lberra-
gende Grafik-Potential in den
Schaltkreisen der guten, alten
PlayStation schlummert.

Kurz vor dem Start sticht
selbst verwohnten Spielern die
ungewohnlich detailreiche
Hintergrundgrafik ins Auge.
Die StraRen sind sichtbar un-
eben und mit Schotter be-




deckt, am Rand der Piste war-
ten ungemein real wirkende
Zuschauer auf den Start des
Rennens, in den Baumkronen
konnte man jedes einzelne
Blatt zahlen. "Wie, bitteschon,
wollen die Programmierer die-
sen Wust an Grafikdaten or-
dentlich in Bewegung brin-

gen?" fragt man sich unwillkur-

lich, bevor das finale "Go!" er-
folgt.

Dann betatigt man das Gas-
pedal (Verzeihung, den Gas-
Button) und erhalt einen
Schnellkurs in franzosischer
Programmierkunst. Die be-

zont heraus. Der dabei entste-
hende Tiefeneffekt gehort zum
Besten, was je auf einer Play-
Station zu sehen war.

Die Grafik-Zauberer

David Nadal, fiir die 3-D-Pro-
grammierung verantwortlich,
verriet uns, wie die Grafik-
pracht realisiert werden
konnte: "Zunachst haben wir
mit den Sony-Bibliotheken ex-
perimentiert. Doch dabei
stieRen wir schnell an die
Grenzen des Machbaren. Und
so entwickelten wir unsere ei-
gene 3-D-Engine." Und die hat
es wahrhaft in sich: Konstante
Bildraten, Echtzeit-Lichteffekte
und stufenlose Transparenz
sind nur einige der Highlights.
Klar, daR die Programmierung
solcher Grafikroutinen einige
Zeit in Anspruch nimmt. Da-
vid: "Allein die Entwicklung
der Engine hat sechs Monate
gedauert. Allerdings feilen wir
immer noch an Details und
nehmen standig Verbesserun-
gen vor."

Neben den imposanten 3-D-

R - e — .

LGE STRO 3 72 [ 0D
STAGER) DR 8 aT i

wendung, der fur
atemberaubende
Blend-Effekte bei
Fahrten gegen die
Sonne sorgt. Neben
dem Publikum sau-
men Absperrungen,
Streckenposten und
Gebaude den
StraRenrand.

Fahrkiinstler
gesucht

Wahrend die Land-
schaftsdetails mit
30 Bildern pro Se-
kunde am virtuel-

len Rennwagen vor-

beihuschen, hat
man ganz schén
mit den Cesetzen
der Schwerkraft zu
kampfen. Die bis
zum Exzess getun-
ten Rallye-Boliden
glanzen nicht ge-
rade mit einem
Fahrverhalten, das
man als "gutmautig”
bezeichnen konnte.
Somit bekommen

Bei der Ausgestaltung der Fahr-
zeuge haben die Entwickler
selbst auf kieinste Details ge-
achtet - so zum Beispiel die
korrekte Anbringung der
Werbe-Signets.

Die Software-Zauberer
aus Lyon demonstrieren,
welches uberragende
Grafik-Potential in

der guten, alten
PlayStation schlummert.

tagte 32-Bit-Hardware setzt die
Pixelmassen derart flott in Be-
wegung, daR die Optik selbst
besagter 64-Bit-Konsole gut zu
Cesicht stehen wiurde.

Wo samtliche anderen Play-
Station-Rennspiele mit den ge-
furchteten "Drop-Ins", dem
plotzlichen Aufspringen von
Pixeln in weiter Entfernung, zu
kampfen haben, schalen sich
bei V-Rally die entfernten
Landschaftsdetails nahezu
ubergangslos aus dem Hori-

Wunderschine Lens-Flare-
Effekte sorgen fiir ein stim-
mungsvolles Ambiente.

Effekten runden kleine grafi-
sche Gimmicks die durchge-
stylte Optik von V-Rally ab. So
findet auch der allseits be-
liebte Lens-Flare-Effekt Ver-

Mit der Hand-
bremse legen Sie
die spektakulir-
sten Schlitter-Ak-
tionen hin.

@ uizebe|y uonelsAeld 2||21z14o seQ
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Angespielt|V-Rally

Zum Abheben: In
den Zweispieler-Du-
ellen geht es ganz
schon heifl her.
Moge der Stirkere
gewinnen...

selbst erfahrene Sony-Rennfah-

rer den V-Rally-Fuhrpark
schwer in den GCriff. Die mehr
als 20 Entwickler um den Pro-

jektleiter Stéphane Baudet ha-

ben monatelang die Grundla-
gen der Fahrzeugphysik stu-

diert und gewissenhaft in das
Spiel eingearbeitet. Und so

L,Allein die Entwicklung
der 3-D-Engine hat
sechs Monate in
Anspruch genommen. “

fuhrt eine leicht verrissene
Lenkradbewegung ganz
schnell zum Aufschaukeln des
Fahrzeugs, was im besten Fall
ein Rendevous mit dem
StraRengraben und schlimm-
stenfalls einen filmreifen Uber-
schlag zur Folge hat. Ebenso
fatal enden zu schnell ange-
gangene Kurven oder kurze
Kontakte mit Hindernissen am

Fahrbahnrand — und davon
gibt es reichlich in V-Rally.

Auf insgesamt acht
Strecken stellen Sie lhr fahreri-
sches Konnen unter Beweis.
Darunter finden sich so exoti-
sche Ortchen wie Korsika, In-
donesien und Kenia sowie eu-
ropaische Kurse in GroRbritan-
nien und Frankreich. Eine be-
eindruckende Berg-Rallye durch
die franzosischen Alpen ist
ebenso mit von der Partie wie
eine "entspannte” Fahrt durch
ein mittelalterliches Dorf. Wem
das nicht genug ist, der darf
sich mit dem integrierten
"Track-Generator" beliebig
viele eigene Kurse zusammen-
basteln.

Fiar den notigen Grad an
Realismus sorgen verschie-
dene Witterungsbedingungen.
So durchfahren Sie die engli-
sche Grafschaft zunachst bei
strahlendem Sonnenschein, im
zweiten Durchgang bei stro-
mendem Regen, und ein drit-
tes Mal bei undurchdringli-
chem Nebel. In der hochsten
Schwierigkeitsstufe wartet
dann das typische britische
"Sauwetter" auf Sie: Bei einer

Multiplayer-Action

Wenn zwei menschliche Kontra-
henten an den Start gehen,
schaitet V-Rally in den Split-

Mischung aus Nebel und Regen
wiirde man am liebsten zu
Hause bleiben — doch die Mei-
sterschaft muR gewonnen wer-
den! Diese wird gegen vier
Computergegner ausgefochten,
die mit reichlich kunstlicher In-
telligenz ausgestattet sind.
Wenn Sie sich am Anfang noch

BEST 03 2000
STAGE 02 33 .56
000000

Screen-Modus um. Dabei geht 0

von der Detailfiille des Einspie-
ler-Modus kaum etwas verioren
(links). Besonderes Gimmick: Als
erstes Spiel seiner Art bietet V-
Rally eine vertikale Bildschirm-
teilung (rechts), die besonders
Besitzern von 16:9-Fernsehgeri-
ten zugute kommt. Packende
Vierspieler-Duelle werden mit
zwei PlayStations via Link-Kabel
ausgetragen. Doch aufgrund der
aktuellen Anti-Link-Politik von
Sony kénnte es gut moglich sein,
daf dieser Modus der Schere der Sony-
Qualititskontrolle zum Opfer fillt. Fiir die-
sen Fall halten die Programmierer ein
ganz besonderes As im Armel: Den auf der
PlayStation hislang einzigartigen Vier-
fach-Splitscreen-Modus. Dabei wird der
Bildschirm in vier gleichgrofie Segmente
aufgeteilt, was grofiangelegte Multi-
player-Sessions mit nur einer PlayStation

ermdglicht.

BEST 03 20000

STAGE 02'33 56
00 0000
0

Damit die Perfomance nicht unter den
vier separat zu berechnenden Bildschirmausschnitten leidet, entwickelten
die Infogrames-Programmierer einige interessante Routinen. So ermitteit
V-Rally automatisch, in welchem Ausschnitt gerade am meisten los ist, und
stelit diesem Bereich die grofite Rechenpower zur Verfiigung. Auch speziell
angefertigte Fahrzeug- und Hintergrundgrafiken sollien dafiir sorgen, dafi
die Geschwindigkeit bei heifien Vierspieler-Duellen nicht in die Knie geht.

Hoppla - soiche
stuntreifen Uber-
schlage sind bei
V-Rally an der Ta-
gesordnung.
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Angespielt| Darklight Conflict
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Die Wehrpflicht ruft: BOse Aliens entfiihren Sie von der Erde und
rekrutieren Sie unfreiwillig als Kampfpilot in einem weit entfernten
Zwei-Sonnen-System. Electronic Arts holt den "Darklight Conflict"
auf die Bildschirme und verwohnt Science-Fiction-
Freunde mit einem 3-D-Shooter €rster Giute.

von Michael Schmithauser

kerung, so daR die Menschen
auf Kommando zu willenlosen
Sklaven der Aliens mutierten.
Auf diese Art und Weise
schufen sich die "Reptons” - so
heiRt das Volk der auBerirdi-

ie sagenumwobene
"Area 51" wird im Mo-
ment reichlich tber-
strapaziert. Die mi-
litarische Einrichtung
in der Wiiste Nevadas, in der

1947 angeblich die Aliens aus
einem UFO-Absturz untersucht
wurden, mufte in der letzten
Zeit erstaunlich oft als Aufhan-
ger fur Kinofilme, TV-Serien
und Videospiele herhalten.

So auch im neuen Raum-
kampf-Simulator Darklight
Conflict von Electronic Arts.
Diesmal haben die Korper der
AuRerirdischen ein Virus in
sich getragen, das sich unbe-
merkt Uber die ganze Welt ver-
breiten konnte. Dieses
veranderte die geneti-
sche Struktur der Bevol-

schen Besucher — eine Art
“stille Reserve”, die im Notfall
fur Kampfhandlungen zur Ver-
fiugung steht.

Im Jahre 1997 kommt es zu
einem interstellaren Konflikt,
der die Reptons an den Rand
der finalen Zerstorung treibt.
In ihrer Verzweiflung besinnen
sich die Aliens auf die geneti-
sche Zeitbombe in den Kopfen
der Erdbevolkerung und star-
ten eine groRangelegte Rekru-

[11 Vorsicht, fliegende Triim-

CONFLICT

tierungsaktion. Nattrlich hat
es sich im ganzen Universum
herumgesprochen, daR die
Kampfpiloten der US-Navy zu
den besten ihrer Art gehoren
(vielleicht haben die Aliens
auch einfach nur "Top Gun"
gesehen...).

Und so fallen Sie als
amerikanischer Fighter-
pilot in die Hande der
Reptons, werden kurzer-
hand in ein fremdartiges
Raumschiff gesteckt und
kampfen von nun an ums
nackte Uberleben.

Top Gun im
Weltraum

mer: Die Explosionen gehdren rreundlicherweise gewahren |h-
zum Beeindruckensten, was Jé en die neuen Befehlshaber
auf einer PlayStation zu sehen ¢ | r7e Aushildung, in der
war. [21 Die umfangreichen Dis- ;. i, nit den Kontrollen und
:::.v':":'e:::::;:::n?:;?:;“ den Flugeigenschaften lhres
iiber Energiestatus, Gegnerbe- neuen "Babys" vertraut machen.
wegungen und Waffensysteme. So lernen Sie, wie Sie an Mutter-
(31 Der aliseits beliebte Lens-  schiffe andocken, durch Hyper-
Flare-Effekt sorgt auch in Dark- raum-Tore fliegen, Trainings-
light fiir stimmungsvolle At- Dronen zerstoren und sich an
mosphire wihrend lhres den Hintern eines gegnerischen
Kampfes ums Uberiehen. Kampfschiffes heften.

Endee ThE wgperipece Poripd




Doch dann
beginnt der Ernst
des Lebens: In
mehr als 50 Mis-
sionen haben Sie
genug Gelegen-
heit, den Reptons
zu beweisen,
was fur Teufels-
kerle die irdischen
Kampfpiloten sind.

Darklight Project ist
ein reinrassiger 3-D-Shoo-
ter, in dem Sie das Ge-
schehen aus dem Cockpit
lhres Raumschiffes be-
trachten. Die Program-
mierer der britischen
Software-Company Rare
haben alles darange-
setzt, die interstellare Umge-
bung moglichst realistisch 'ru-
berzubringen. Dazu haben sie
eine neuartige Rendering-Tech-
nik namens "Softlight" verwen-
det. Das Ergebnis kann sich
sehen lassen: Samtliche Ob-
jekte werden von zwei "Son-
nen" beleuchtet und erstrahlen
in allen Schattierungen des
Farbspektrums. Beim Anflug
auf eine Sonne wird der be-
liebte "Lens-Flare-Effekte” ver-
wendet, der Reflexionen auf

B HERSTELLER: Electronic Arts M HERKUNFTSLAND: UK

B ENTWICKLER: Electronic Arts B GENRE: Space-Combat
W VERFUGBAR AB: Juni B ANZAHL DER SPIELER: 1

[1]1 Die Kampfsequenzen sind
eine wahre Augenweide. [2]
Flammenmeer: Dieser Gegner
wird lhnen garantiert nie mehr
auf die Nerven gehen. [3]1 Ein
Raumjiger beim Durchfiliegen
eines Hyperraum-Tors.

effekte zu genieRen. Am be-
eindruckendsten sind aller-
dings die dicken Brummer: Die
mit zahlreichen Oberflichen-
details und beweglichen Ele-
menten ausgestatteten Mutter-
schiffe und Zerstorer sind eine
wahre Augenweide.

Uber der ansehnlichen und
flinken 3-D-Optik wurde der
SpielspaR nicht vergessen. Die
Steuerung der verschiedenen
Kampfschiffe geht dank kluger
Pad-Belegung erstaunlich

Die Programmierer haben alles

darangesetzt, die inter-
stellare Umgebung modglichst
realistisch 'ruberzubringen.

einer imagindren Kameralinse
vortauscht. Natirlich werfen
auch die spektakuldaren Explo-
sionen ihr stimmungsvolles
Licht auf die umgebenden Ob-
jekte; ebenso das Miindungs-
feuer lhrer Bordkanonen.

Bei derart dramatischen Be-
leuchtungsorgien drangt sich
schnell der Vedacht auf, daR
das Treiben auf dem Bild-
schirm im Zeitlupentempo vor
sich hinruckelt. Doch dem ist
nicht so: Kleinere Flugobjekte
huschen mit einem Affenzahn
uber den Bildschirm, so daR
leider kaum Zeit bleibt, die
perfekten Licht- und Schatten-

leicht von der Hand. Das ist
angesichts der pfeilschnellen
und intelligenten Computer-
gegner auch dringend nétig.
Mehr als 15 Waffensysteme
stehen lhnen zum Wegpusten
der Aliens zur Verfligung. Ein
praktisches Zielsuchsystem
unterstutzt Sie beim Anvisie-
ren der Bosewichte.

Die Space Opera von Elec-
tronic Arts nahert sich mit Rie-
senschritten ihrer Fertigstel-
lung, so daR wir Ihnen voraus-
sichtlich in unserer nachsten

Ausgabe bereits einen
detaillierten Test pra- %
PlayStation
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Angespielt|Rally Gross TIVI

Wollten Sie schon immer einmal quer durch die Wiste
iiber Diinen preschen oder vorbei an Indianerdorfern
durch den dichten Dschungel rasen? Nun, wie es der Zufall will,

ist die Zeit dafiir bald reif! von Philipp Schneider

ie Zeiten, in denen

PlayStation-Junger

neidisch auf Saturn-

User blicken muR-

ten, ist endlich vor-
bei. "Rally Cross" wartet aber
nicht mit vorberechneten
Crashszenen auf wie "Sega
Rally" — hier geschieht alles
in Echtzeit. Wundern Sie sich
also nicht, wenn Sie wegen
einer kleinen Delle in der
schlecht praparierten StraRe
auf einmal auf zwei Reifen in
die Kurve schlittern. Selbst-
verstandlich folgt dann ein
haarstraubender Uberschlag,
und die Gegner rasen vorbei.
Pech gehabt.

Gleich zu Beginn uber-
rascht Sony’s neuestes Spiel
positiv. Das Game bietet ein
Rennen allein, zu zweit oder
sogar zu viert. Nachdem Sie
lhre Auswahl getroffen haben,

stehen lhnen verschiedene Op-

Uberschiige sind bei Rally Cross TM an der Tages-
ordnung.

tionen, wie z.B:
Season oder
Single Race zur
Verfiigung. Auch
ein Wettlauf ge-
gen die Zeit ist
mit von der Par-
tie. Der lustigste
Modus ist aller-
dings "Suicide”.
Hierbei fahren
Sie nicht neben-
einander, son-
dern aufeinander zu! Gefahrli-
che Karambolagen sind hier an
der Tagesordnung.

Naturlich entscheiden Sie
sich zwischen verschiedenen
Autos, die sich in puncto Ge-
schwindigkeit, Beschleunigung
und Grip unterscheiden. Sind
samtliche Vorbereitungen ge-
troffen, werden Sie auch schon
mitten ins Spiel katapultiert.

Laut heulen die Motoren
vor dem Rennen auf, und die
Ampel schaltet von Gelb auf
Grin. Los gehts! Schon nach
ein paar Runden werden die
Vorteile gegenuber anderen

[11 Auf der Map kontrollieren Sie
stindig lhre Position auf der Renn-
strecke. [2]1 Das war's dann wohl mit
dem Vorsprung... [31 Die Autos zie-
hen - je nach Umgebung - Staub-
und Eiswolken oder Blatter hinter
sich her.

Spielen deutlich: Flinke und
detaillierte Grafiken, guter
Sound und ein hochst action-
lastiges Gameplay fordern
lhren Tribut. Minuten spater
schmerzt der Daumen, und die
Augen fangen vor Konzentra-
tion an zu tranen.

Insgesamt wahlen Sie bei
Rally Cross TM unter sechs
verschiedenen Strecken aus,
die sich in Aussehen und
Schwierigkeitsgrad enorm un-
terscheiden. Leider stehen zu
Beginn erst drei Kurse zur Ver-
fugung. Darunter befindet sich
eine Jagd durch die Wiiste, den




W HERSTELLER: Sony B HERKUNFTSLAND: USA

W ENTWICKLER: Sony M GENRE: Ralley-Simulation

B VERFUGBAR AB: Juli W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

Dschungel oder durch eine
verlassene Mine. Die

ey . . - Sschwierigeren Strecken
=041 238 e 2 durch den Park oder iiber
Soiis) " okl Glatteis werden erst nach

Gewinnen aller Kurse in ei-
ner der "Seasons” frei.
Selbstverstandlich wird
dann |hr Fuhrpark auch um
ein paar Buggies reicher. So
finden sich nach erfolgrei-
chem Beenden der Profi-
Season z.B. sehr schnelle
Trucks in |hrer Garage.
Diese Auswahl wachst im
Verlauf des Games auf rund 20
Wagen an. Abwechslung ist
also garantiert.

Roll over

Gleich auf den ersten Blick fallt
ins Auge, wie sehr die Fahr-
zeugdynamik der des ultimati-
[11 Soll ich, oder soll ich ven Crashgames "Destruction
nicht? [21 Ach, sei's drum... Derby 2" dhnelt. Auch bei
Sonys Nesthdkchen uberschla-
gen sich die Autos gerne und
vollfihren wilde Pirouetten,
wenn sie abgedrangt werden.
Bemerkenswert ist die Detail-
liebe, mit der die Entwickler
ans Werk gegangen sind. So
erfreuen funktionierende
Bremslichter oder das realisti-
sche Quietschen der
StoRdampfer den Spieler.

Doch all dies ist nichts ge-
gen den absolut genialen -
oben schon erwdhnten -
Mehrspielermodus. Sei es nun
zu zweit oder zu viert — es
macht einfach hollisch SpaR.
Wollten Sie nicht
schon immer mal
einen Kumpel an
die Wand drangen
und dann zusehen,
wie er sich fiinfmal
uberschlagt? Be-
sonders bei sol-
chen Szenen wird
deutlich, daR die
Entwickler nicht al-
les so bierernst gesehen haben.
Es ist einfach sehenswert,
wenn das Hinterteil des Wa-
gens bei einer Serie von Boden-
duellen hin und her springt.

Zuletzt ware noch zu er-
wahnen, daR dieses Came per
Joypad oder Lenkrad sehr gut
spielbar ist.

Insgesamt ist Rally Cross : :
y =2 TM ein heiBer Anwarter auf den DIE ﬂ?ﬂl‘ NBA'sals““, ﬂ"ﬂ TEM“S,
Sain aud _ Titel eines Top-Produkts. Die : ; . i
o e e o eemt. gute Steuerung und die Grafik alle Spiele und Du mittendrin. Zeig den Jungs,
[2]1 Endlich geschafft! Der heifier- sprechen Biande. Mal sehen, was ‘ne l'i[:miﬂﬂ Dffence ist.

sehnte Weltmeistertitel ist gewonnen! Was Sony sich noch al- E
[3]1 Der Clou des ganzen Games ist der les flur die Vollversion . - x
Zweispielermodus mit Splitscreen. einfallen laRkt. mom | reten 3|ﬂ|l| "I ﬂlIII|( "I anﬂ “I
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ieben Sie das Brettspiel Risiko? Haben
Sie auch schon Nachte damit verbracht,
Australien zu verteidigen, von Kamt-
schatka aus eine Invasion des ameri-
kanischen Kontinents zu starten oder
Europa als Zentrum lhrer Weltherrschaft zu
festigen? Dann sind Sie bei "Panzer General II"
genau richtig.

Die Grundregeln sind sehr einfach und ahneln
einem Brettspiel. Jede Schlacht wird auf einer
Landkarte ausgetragen, die in sechseckige
Spielfelder gerastert ist. Innerhalb dieser Felder
ziehen Sie |hre Armeen und Truppen von lhren
Basen, Stadten und Hafen in die Schlacht, verle-
gen sie in geschiitztes Cebiet oder kesseln lhre
Gegner ein. Je nach Szenario haben Sie zwischen
zehn und dreiRig Runden, um lhre zu Beginn er-
haltene Mission auszufiihren. Dabei sind ab-
wechselnd Sie oder |hr Cegner am Zug. Da Sie
nicht gegen die Uhr spielen, haben Sie alle Zeit
der Welt, sich eine Taktik zu tberlegen, um die
Oberhand zu gewinnen.

Pro Runde haben Sie fur jede Einheit zwei Ak-
tionen zur Auswahl: Verlegen Sie den Standort
oder flihren Sie eine SondermaRnahme durch. Be-
wegen Sie eine Armee zu einem Feld, neben dem
sich an einer der sechs Ecken eine gegnerische
Einheit befindet, so konnen Sie diese angreifen.
Die verschiedenen Verbande legen dabei unter-
schiedliche Strecken zuriick. Wahrend ein Artille-
riegeschitz sich immer nur ein Feld weiterbe-
wegt, uberqueren Flugverbande auch mal drei
Viertel der gesamten Szenerie in einem Zug. Fur
normale Bodentruppen ist zusatzlich das
Geldnde ausschlaggebend. Vor dem Gefecht er-

4

A

halten Sie eine Hochrechnung, wie die erwarte-
ten Verluste auf beiden Seiten aussehen werden.
Diese treffen jedoch nur in etwa der Halfte aller
Falle zu — es ist eben nur eine Schatzung. Der
Ausgang einer Konfrontation ist nicht rein will-
kurlich. Statt dessen entscheidet einerseits die
Art der beiden gegnerischen Truppen — ob Infan-
trie, Artillerie, Panzer- oder Flugverband - sowie
die mengenmaRige Stdrke der Beteiligten, das
Wetter, die Erfahrung und - wie im richtigen
Leben - das gewisse Quentchen Glick.
Alternativ zu einer Attacke konnen Sie Son-
deraktionen ausfiithren. Allerdings ist dies eben
eine Entweder-oder-Entscheidung. Angriffe sind
danach nicht mehr drin. Zu den Sonderaktionen
gehort die Verstarkung dezimierter Verbande,
das Verladen von Artillerie oder Infantrie auf
einen Transporter (um groRere Strecken zuriick-
zulegen), sowie die Versorgung lhrer Kompanien.

| gpmimmieafs  Blza Bz gz

IN-:D\;( fflf‘;_“

Als echter General beobachten
Sie die Kampfe lhrer Truppen aus
sicherer Entfernung. Dabel ver-
folgen Sie die Seeschlachten [11],
Luftgefechte [2]1 und Boden-
kampfe [3]1 durch ein Fernglas.

Sie befehligen die alliierten Truppen an Schauplitzen des Zweiten Weltkriegs.
Bereiten Sie die Landung in der Normandie vor und zeigen Sie,

daR nicht unbedingt militarische Starke den Ausschlag

fiir den Erfolg einer Schlacht liefert. von ingo Bshme

Zu jeder Ein-
heit erhalten
Sie auf
Wunsch deren
Daten beziig-
lich ihrer Ver-
sorgung und
Kampffahig-
keit.




[11 Mit lhrem Pre-
stige beim Oberkom-
mando erhalten Sie
Nachschub und neue
Truppen. [2] Lege
Dich niemals mit
einer erfahrenen
amerikanischen Pan-
zerbrigade an, wenn
Du gerade versucht
hast, ihren Stiitz-
punkt zu erobern.
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Grundlage fiur den Erwerb neuer Einheiten,
das Aufrusten bereits existierender Truppen oder
deren Rekonvaleszenz sind lhre "Prestigepunkte”
beim Oberkommando. Diese sind in anderen
Spielen — wie "SimCity" oder "Command & Con-
quer” - vergleichbar mit Geld, das |lhnen zur Ver-
fugung steht. Fur jede eingenommene und ge-
haltene Stadt, jeden effizienten Sieg und jede eli-
minierte Einheit steigt |hr Ansehen bei |hren
Chefs, worauf diese immer freigiebiger werden.
So haben Sie sukzessive Zugriff auf einfache
Truppen, Artillerie, spezialisierte Kampfpanzer
bis hin zu Kampfflugzeugen, Bombern und Flot-
tenverbanden. Aber nicht nur die reine Feuer-
kraft ist ausschlaggebend fir den Sieg. Statt des-
sen fallt Erfahrung sehr viel starker ins Gewicht.
So ist eine lang gediente Truppe Infantriesolda-
ten oft wirkungsvoller als die starkste aber un-
gelbte Panzereinheit.

Verlieren Sie in einem Gefecht einige hoch de-
korierte Truppenteile, durfen Sie diese in der
nachsten Runde "nachfordern”. Wahlen Sie einfa-
che Verstarkung, nimmt der Erfahrungsgrad Ih-
rer gesamten Truppe ab. Alternativ erhalten Sie
auch Eliteeinheiten, die auf demselben Wissens-
stand sind. Diese kosten Sie jedoch viermal so-
viel Prestigepunkte.

Wahrend Sie Landeinheiten Gberall mit Ver-
starkung aufstocken diirfen, missen sich Flug-

Panzer General

Der Vorginger von Panzer General Il (Panzer Generall fiel
schon durch die etwas makabre Beschreibung im CD-Book-
let auf: "Sie sind ein deutscher General mit einem neuen
Auftrag in Polen. Es kann alles passieren. Fithren Sie ge-
schickt, und aus lhren unerfahrenen Truppen werden mach-
tige Einheiten, die Sie in Norwegen, Belgien, Frankreich,
Nordafrika oder an der Ostfront einsetzen konnen. Erreichen
Sie die Kiiste Englands bis 1940 oder Amerika bis 1945."
Wahrscheinlich einer der Griinde, warum die Bundesprif-

stelie (BPS) die PC-Version des Spieles hinnen kiirzester
Zeit indizierte.

Ansonsten sind die Unterschiede der heiden Versionen
minimal. AuBerlich verindert haben sich die Meniis und
Buttons; Zusatzfunktionen sind bei Panzer General 1l keine
hinzugekommen. Einziger gravierender Unterschied: Bei
Panzer General befehligten Sie standardmiifiig die deutsche
Seite und heim Nachfolger die alliierten Truppen.

Von der Idee her ist Panzer General Il eine Art Missionen-CD
von Panzer General, nur dafi mit den neuen Einsatzzielen
auch eine etwas geidnderte Game-Verpackung einhergeht.

zeuge auf einem Flugzeugtrager
oder einem Flugplatz befinden. Um
wieviel die Einheit vergroRert wird,
ist abhangig von Rahmenbedin-
gungen wie dem Wetter, der An-
zahl der benachbarten Feinde und
der Landschaft. So sieht Ihre Ver-
sorgung in der Wiste bei schlechtem Wetter
ziemlich mau aus, noch dazu, wenn Sie von Fein-
den umzingelt sind.

Flexibel bis ins Detail

Entscheiden Sie sich, ob Sie als Befehlshaber der
Alliierten oder der Achsenmadchte (Deutschland
und Italien) auftreten. Wahlen Sie fiir beide Seiten
den Computer als Spieler, um die Schlacht als Zu-
schauer zu verfolgen oder (ibernehmen Sie
selbst das Zepter. Legen Sie hingegen fest, daB
beide Seiten von menschlichen Spielern uber-
nommen werden, so liefern Sie sich mit Freunden
packende Duelle.

Wenn Sie gegen den Computer spielen, ste-
hen |hnen unzdhlige Einstellungen zur Verfi-
gung, die den Spielverlauf einfacher, schwieriger
oder spannender gestalten. Fangen Sie erst an,
sich als Befehlshaber Ihre Sporen zu verdienen,
setzen Sie zundchst alle Widrigkeiten des (Militar-)
Lebens auRer Kraft: Ignorieren Sie das Wetter, las-
sen Sie |hre Einheiten automatisch mit Nach-
schub versorgen und machen Sie alle Gegner
sichtbar. Grundsatzlich sehen Sie namlich nicht
alle feindlichen Verbande - das Radar war ja zu
dieser Zeit noch nicht gang und gabe. Erst wenn
Sie sich einem Feindbatallion nahern, wird dieses
normalerweise auch angezeigt.

Panzer General Il kommt fast gdanzlich ohne
grafische Effekte aus. Lediglich bei den Kampfen
schauen Sie - wie ein General in seiner sicheren
Position — durch ein Fernglas und beobachten
den Angriff. Spatestens nach der ersten Stunde
werden Sie diese lastige Verzdgerung jedoch
ausschalten, um sich auf das eigentliche Ziel bes-
ser konzentrieren zu kénnen.

Die Truppenbewegungen sind etwas lieblos
umgesetzt. Hier werden lediglich die Symbole
verschoben. Da alle Verbdande einer Seite grund-
satzlich in dieselbe Richtung blicken, sieht es
schon seltsam aus, wenn Flugzeuge plotz-
lich ruckwarts fliegen. Auch das Gerdusch
stampfender FuURe, ratternder Fahrzeuge und
brummender Flugzeugmotoren wirkt eher la-
cherlich. All das tut jedoch dem eigentlichen
SpielspaR keinen Abbruch.

i
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Spieler

I

Eine Frage der Noral

Ist es verwerflich, ein Spiel zu loben und zu spielen, das
sich mit der grifiten Geifiel der Menschheit im allgemeinen
und mit dem schwiirzesten Teil der deutschen Geschichte im
Speziellen hefafit? Diese Frage mufi wohl jeder fiir sich be-
antworten.

Weit blutriinstiger sind gewifi Shoot'em-Ups wie "Final
Doom" oder die Umsetzung der Filmtrilogie "Stirb langsam".
Ganz zu schweigen von Horror- und Actionfilmen, die bereits
im Vorabhendprogramm iiber die bundesdeutschen Bild-
schirme flimmern. Und ob sich ein zweifelsohne geniales
Spiel wie Command & Conquer von dem Vorwurf der Gewalt-
verherrlichung reinwaschen kann, indem es statt realer Sol-
daten, Rohoter in Menschengestait zu hunderten unter lau-
tem Gestohne dahinscheiden ldfit, ist ebenso fraglich.
Tatsache ist jedoch, dafi Panzer General Il, ebenso wie der
Vorginger, einen enormen Reiz ausiibt, weil Ursache und
Wirkung jeder Aktion Teil eines kompliziert vernetzten Sy-
stems darstelit. Zudem kommt das Spiel ohne blutige Action-
einlagen aus. Die Lust am Weitermachen entsteht weniger
aufgrund des Kriegsszenarios, sondern dadurch, dafi die
Simulation der Zusammenhinge perfekt umgesetzt ist.

Bevor Sie loslegen, haben Sie die Wahl, ob Sie

ein einzelnes Szenario — beispielsweise El Al-
amein — oder einen kompletten Feldzug wie
den Krieg in Nordafrika durchspielen. Ersteres
hat den Sinn, sich mit verschiedenen Schau-
plitzen vertraut zu machen und unterschied-
liche Taktiken auszuprobieren. Einen kompletten
Feldzug hingegen beginnen Sie als Green-
horn ohne sonderliches Ansehen beim Ober-
befehlskommando. Mit jedem GCefecht und
mit jeder Schlacht gewinnen Sie an Erfahrung
und an Material, das Sie beim nachsten Szenario
wiederverwenden.

Erfreulich ist, daR dieses Game im Vergleich
zu anderen Simulationen auf der PlayStation
enorm gut zu steuern ist. Uber die Kreistaste ak-
tivieren Sie das Auswahlmeni. Dieses ist kon-
textsensitiv, so daR das Einheiten-Meniu er-
scheint, sofern eine Truppe markiert ist. Anson-

sten 6ffnet sich das Hauptmeni, in dem Sie ei-
nerseits die Spielrunde beenden und anderer-

seits Einstellungen vornehmen. Die wichtigsten

hoffnungslos.
beim llrllton L

ml El‘lllll.l'!lll'.
| da nicht p ten das Blatt zu drehen.
, <-§w Panzer General Il ist eine
= Giite eines perfekte Mischung aus
(Strategie-) ausma- smdn, Risiko und Stra-
» chen. Start mpmlt " tego - und alles in héchster

=

Panzer General Il

Aktionen fiihren Sie auch ohne Menu aus, wobei
die Tasten — abhangig von der Spielsituation — an-
ders, jedoch intuitiv, belegt sind. Mit der X-Taste
markieren Sie prinzipiell eine Truppe. Bewegen
Sie das Fadenkreuz an eine freie Stelle, bedeutet
X hingegen das Verlagern der Einheit. Klicken Sie
ein weiteres mal auf eine markierte Kompanie,
erhalten Sie alle Informationen - von der Bewaff-
nung uber die Erfahrung bis hin zu deren An-
griffs- und Verteidigungsverhalten. Allerdings
hat diese Schnellwahl auch einen Nachteil. Wah-
rend Sie normalerweise jede Bewegung ruckgan-
gig machen dirfen, fuhrt eine Verwechslung der
Tasten dazu, daR Ihr Korps fiir diese Spielrunde
unverruckbar festsitzt.

Besonders angenehm ist die Option, jederzeit
Ilhren aktuellen Spielstand zu speichern. Werden
Sie zum Essen gerufen, besteht also keine Grund,
dieser Aufforderung nicht zu folgen oder die
PlayStation endlos laufen zu lassen. Allerdings
benétigt jeder Spielstand drei Speicherblocke,
was die Ressourcen lhrer Memorycard schnell er-
schopft. Alternativ zur Speicherkarte erhalten Sie
bei einem Feldzug zu jeder neuen Schlacht ein
Passwort.

Auf keinen Fall sollten Sie sich der lllusion
hingeben, "mal eben so" eine halbe Stunde
Panzer General Il zu spielen. Sind Sie erst einmal
in Kampfe verwickelt, ist ruckzuck die Nacht vor-

bei, und Sie mussen sich am nachsten
Tag von Freunden und Kollegen an- ‘g
PlayStation

horen, wie schlecht Sie aussehen.  pat

Mareth Line

Ihre Gefechte tragen
Sie an historischen
Orten aus.
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r Rollenspielfans erste Wahl"

"Die packende Story mit ihren abwechslungsreichen Wendun-
gen hélt bis zum Schiuf3 bei der Stange."

* fur RPG-Fans unerlaBlich.."”

"Suikoden ist zwelifellos eines der besten Titel, die seit Final
Fantasy VI erschienen sind."

"...das bisher beste RPG fur die PlayStation!...fur alle RPG- L >
i Iu Pfi auf .
Freaks ein absoluter Pflichtkau PlayStatmn
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Twinsen ist nicht gleich

[1]1 Was geht denn
hier ab! [2]1 Hey
Twinsen! Warum
sitzt du so nach-
denkdich rum? [3]
Unser Hauptdarstel-
ler ist ein echter
Familienmensch.

Twinsun - hier der Name des Hauptdarstellers,
dort ein Planet. ""Little Big Adventure" ist eben €in wenig anders

als die anderen. Inwiefern dies auch fir den Spielspal gilt?
Lesen Sie selbst! von Artur Hoffmann

a Sie ja nun endlich im Gefangnis sitzen

und hier bis zum St. Nimmerleinstag
schmachten, konnte der Spitzbube Dr.
Funfrock eigentlich hochzufrieden sein.

In diesem Zustand befand er sich auch

bis vor kurzem. Dann allerdings erreichte den
Obertyrannen die Nachricht, daR sich ein kleiner,
pummeliger Zopftrager aus dem Hochsicherheits-
trakt des Staatsknastes befreit hat und sich nun
daran macht, die unterjochten Vélker zu befreien.
Wie einst der Eidgenosse Wilhelm Tell mussen Sie
nun mit allen zur Verfliigung stehenden Mitteln
versuchen, die Schreckensherrschaft des fin-
steren Doktors zu brechen. Da Sie seit Geburt
ziemlich neugierig sind, folgen Sie dem rundli-
chen Protagonisten auf Schritt und Tritt und
schlittern dabei in ein kleines groRes Abenteuer.
Little Big Adventure ist ein Spiel, das in erster
Linie durch seine liebevollen Grafiken und die
isometrische Darstellung auffdllt. Die zahlrei-
chen spielerischen Elemente
offenbaren sich hingegen erst
im Laufe der Zeit. Vor allem die
vier verschiedenen Gemutszu-

[11 Aufregende Lichteffekte sorgen fir die notige At-
mosphiire. [2] Der Mann mit der Querflite gibt alles
um Twinsun zu retten. [31 Zwei gliickliche Leute - siif}!

stinde spielen dabei eine eminent wichtige
Rolle. Ob Sie unauffallig herumschleichen, sich
betont normal geben, einen auf sportlich ma-
chen oder aggressiv sind, hangt von der aktuel-
len Situation, in der Sie sich befinden, ab. Gerade
diese Vielfalt macht einen GroRteil der Motiva-
tion aus. Kommen Sie mit der unauffdlligen
Schmidtchen-Schleicher-Taktik nicht an den be-
waffneten Wachen vorbei, probieren Sie es beim
zweiten Mal eben auf die harte Tour. Hierzu ha-
ben Sie drei unterschiedliche Schlagvarianten -
einen FuBtritt sowie zwei Faustattacken — zur
Auswabhl, die mit zunehmender magischer Bega-
bung an Durchschlagkraft gewinnen.

Das Wechseln von einem Zustand in den
anderen erledigen Sie komfortablerweise mit den
hinteren Zusatztasten des Joypads. Nicht minder
gelungen ist auch die Speicherfunktion, die ne-
ben einem Save auf die Memorycard auch die so-
genannte Schnellspeicherung zuldft. Dabei wird
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die aktuelle Position solange zwi-
schengespeichert, bis Sie die Konsole
ausschalten.

Da Sie bei lhren ausgedehnten Wande-
rungen nicht nur auf Gegner treffen, son-
dern auch mal auskunftsfreudigen Gesel-
len begegnen, dirfen Sie sich sogar un-
terhalten. Auf diese Art und Weise erfah-
ren Sie wichtige Hinweise oder bahnen
ein Tauschgeschaft an. Ob hilfreiche Holomap,
magischer Ball oder Cliuckskleeblatt — all diese
Dinge werden in lhrem Inventar verstaut und bei
Bedarf aktiviert. AuBer den drei genannten Su-
perhilfsmitteln werden Sie mit der Zeit auch auf
Lebenspulverherzen (Energieauffrischung), ma-
gisches Pulver sowie Schlussel und Celd stoRen.
Wihrend die beiden letztgenannten Utensilien
fiur ein weiteres Fortkommen unerldBlich sind,
dienen die zwei ersten lediglich als Boni.

[1] Soiche herrlichen
Landschaften besu-
chen Sie wihrend lh-
rer Odysse. [2] Der
rundliche Held macht
eine gute Figur.

Groschenroman

Die Hintergrundstory verdient ein Extralob, da Sie
nicht nach dem einfachen Muster "A beherrscht B,
C will das dndern"”, gestrickt ist. Die vier verschie-
denen Volksgruppen, die den Planeten Twinsun be-
wohnen, konnten unterschiedlicher nicht sein. Da
sind zum einen die Quetsche (nein, nicht mit dem
Musikinstrument verwandt), ein braves Volkchen,
das seine Ruhe haben mochte. Das Erkennungs-
merkmal dieses Stammes ist der Pferdeschwanz -
Twinsen ist einer von lhnen. Daneben treffen Sie
auf die elefantendhnlichen Dickos, die kleinen,

stark untersetzten Pummel sowie auf die Haasis.
Alle haben allerdings eines gemeinsam: die Angst
vor den Machenschaften des teuflischen Dr. Fun-
frock. Dieser besitzt namlich die Fahigkeit, unter-
schiedliche Rassen miteinander zu kreuzen. Die
auf diese Art und Weise entstandenen Wesen
schickt er in die weite Welt von Twinsun,
um die Volker zu knechten. Aber jetzt
sind ja — Gott sei Dank - Sie da! pat | e

Kommen Sie mit der
unauffdlligen Schmidtchen-
Schleicher-Taktik nicht an den
bewaffneten Wachen vorbei,
probieren Sie es beim zweiten
Mal eben auf die harte Tour.

Meine Meinung: Da die ture, das vielleicht ein Jahr B GENRE: Adventure
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PlayStation im Moment
nicht gerade von Adven-
tures bhelagert wird, kommt
dieses putzig animierte

zu spit auf den PlayStation-
Markt geworfen wurde. Da-
mals hitte man wenigstens
die starken grafischen Gim-

B VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

W HERSTELLER:

Electronic Arts

franzdsische Teil gerade micks iiber den griinen W ENTWICKLER: Adeline

zur rechten Zeit. Trotzdem Kiee gelobt. So kann man B SPRACHE DES SPIELS: datitech

will ich nicht verschwei- sagen: Im Westen nichts

gen, dall dieses Spiel auch Neues. Falls Ihnen aber B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

seine Macken hat, die sich nach dem dritten Durch-

besonders beim abrupten spielen von "Baphomets B SPIELIDEE: 2 B MOTIVATION:
Umschalten von einem Ein- Fluch" langweilig ist, erle- B GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG:
satzort zum nichsten zei- ben Sie als Reisebegleiter

gen. Im grofien und ganzen des Putzi-Hauptdarstellers ” SUEIND: 2,5

ist LBA aber ein leicht iiber- einige kurzweilige Stunden. W PRASENTATION: 3 GESAMTWERTUNG: 2
durchschnittliches Adven- Artur Hoffmann B GAMEPLAY: 2,5 i




In nicht allzu ferner Zukunft ist die Menschheit von einem todlichen Virus -
der nicht von der Insel kam — dahingerafft. Und nur einer kann die
letzten Uberlebenden retten: Sie! von Markus L. wiedemann

eit vor Jahren die genialen Entwickler
von id-Software ihren revolutiondren
First-Person-Shooter kreierten, versuch-
ten sich zig Programmierer in diesem
Genre. Manche dieser Cames strotzten
nur so von Gewalt. Bei "Epidemic" hingegen kom-
men Sie nicht in die Verlegenheit, Blutorgien ab-
zuhalten. Dieser Viren-Killer ist politically cor-
rect. Ist er aber auch gut genug, um lhre PlaySta-
tion nicht zu langweilen?

Ceorge Orwells Visionen sind mittlerweile
hinldnglich bekannt. Parallel dazu gibt es auf ei-
ner grinen Insel seltsame Vorkommnisse. Nicht
nur, daR deren Bewohner auf der falschen
StraRenseite fahren, Schwierigkeiten haben,
guten FuRball zu spielen und die "gehobene" ER-
kultur pflegen. Nein, auf diesem besagtem Eiland
benehmen sich die gefleckten Vierbeiner ein

[1] Die Gebéude durch

. streifen Sie in der Ich-

. Perspektive. [2] Auch

2 Ihre Freundind Liila ist

an dem Virus erkrankt.
[3]1 Der Vorpann erzihit
die diistere Geschichte.
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klein wenig crazy. Vermischt man das mit Or-
wells Visionen und 1aRt dieses Gebrdu noch acht-
zig Jahre reifen, dann entsteht Epidemic.

Sie befinden sich im Jahre 2065. Ein seltsamer
Virus hat fast die gesamte Menschheit aus-
geloscht. In einer Stadt, 15 Meter unterhalb der
Erdoberfliche, befinden sich die einzigen Uberle-
benden. Wieder einmal wollte ein GroRenwahn-
sinniger die totale Kontrolle. Und er hat es auch
geschafft. Mit einem GroRrechner und einer aus-
gekliigelten Uberwachungsstrategie beobachtet
er jeden Schritt der Unterdriuckten. Unliebsame
Gegner werden kurzerhand ausgeschaltet. Auch
die Widerstandsbewegung "Del Sol" hat nur noch
historischen Wert. Bis Leila an dem taddlichen
Virus erkrankt. Die einzige Moglichkeit, sie zu
retten, ist, den DNS-Code des Virus zu
knacken. lhr verzweifelter Freund
Masao Coda, der wie alle Guten
auch Mitglied in der Wider-
standsbewegung war, nimmt
den Wettlauf mit der Zeit auf.
Jetzt beginnt |hr Spiel. Sie
gehen zu ihrem ehemaligen
Mitstreiter Jim und erhalten
von ihm einige wichtige In-
formationen uber den verbo-
tenen Sektor und eine ko-
pierte ID-Card, die ihnen so
manch eine verschlossene Ture
offnet. Nach dieser Hilfe schmeis-
sen Sie sich erst einmal in Schale. Und
das konnen Sie wortlich nehmen: Gab es
in vergangenen Jahrhunderten noch eine be-
queme Ristung, so muR das in der Zukunft
schon ein wenig komplexer sein. Mit lhrem
Anzug sehen Sie aus wie ein mutierter "Mech
Warrior". Ausgestattet mit einem ansehnlichen
Waffenarsenal stapfen Sie in Richtung des verbo-
tenen Bereichs, immer mit dem Ziel vor Augen,
Ihre Liebste zu retten.

Kampf den
Untertassen

Begleitet von eintoniger Musik trampeln Sie
durch kalte Korridore. Mit Ihrer gefalschten ID
Card 6ffnen Sie die Metalltiiren von Laboratorien,
Computerzentralen und Uberwachungsraumen.
Auf lhrem Weg sammeln Sie Munition, Erste-
Hilfe-Koffer und Do-lt-Yourself-Repair-Sets fiir
Ihren geschundenen Blechkorper. Dies hort sich
ziemlich langweilig an, wdren da nicht die ldsti-
gen fliegenden Untertassen. Wie ein som-

MISSION
0BJECTIVE

merlicher Mducken-Schwarm
schwirren sie durch die Ge-
gend und brennen mit ihren
Lasern kleine, schmerzhafte
Lécher in Ihren Blechkorper.
Ist dieser erst einmal durch-
siebt, sieht es mit ihrer Lebens-
energie bald nicht mehr so gut
aus. Also nehmen Sie die lastigen
Flattermanner ins Visier und ergreifen
VerteidigungsmaRnahmen. Auf einem Spe-
zial-Bildschirm sehen Sie, welche Waffe Sie zur
Zeit einsetzen. Mit Hilfe der Dreieckstaste wech-
seln Sie zwischen Laser, Maschinengewehr und
dem hochst effektvollen Raketenwerfer. Uber das
Optionsmen(i wahlen Sie unter sechs verschiede-
nen Raketentypen aus. Doch Vorsicht bei der An-
wendung! Feuern Sie die falsche Rakete am
falschen Ort ab, erzielen Sie ein klassisches Ei-
gentor, und lhre Mission beginnt von vorne. Zur
besseren Orientierung ist eine kleine Karte ein-
geblendet. Betreten Sie unbekanntes Terrain,
farbt sich der Ort auf der Karte grin und gilt so-
mit als erforscht. Gliucklicherweise steht |hnen
von Anfang an eine vollstandige Karte fir jedes
Level zur Verfugung. Daneben ist auch noch ein
Screen mit |hrer Lebensenergie und lhren
Abwehrkraften eingeblendet. Im Optionsment
konnen Sie alle diese Bildschirme nach Belieben
ein- und ausblenden.
Zurtick zu lhrer Mission. In manchen Raumen
befinden sich Monitore, die Sie mit einem Schal-

‘.
.

[11 Jede Menge Geg-
ner machen lhnen das
Leben schwer. [2] Im
Mission-Briefing er-
fahren Sie die Details
des nichsten Auf-
trags. [3-4] Kleiner
Tip gefillig?
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ter aktivieren missen. Mit ein biRchen Glick
erhalten Sie dadurch wichtige Informationen
iiber das Virus oder die ndchste zu erledigende
Aufgabe. Ansonsten spricht der groBe Bruder zu
lhnen und erklart lhnen die Notwendigkeit seines
totalitiren Byflos-Regimes. Das Wichtigste ist,
daR Sie am Anfang ist die Master-Card finden. Mit
dieser erhalten Sie uberall Zutritt. Solch ein
Schliissel ware auch fiir das Minchner Nightlife

sehr interessant.

Big Brother is watching you

Wie in jeder gut funktionierenden Diktatur ist Kon-
trolle mehr als die halbe Miete. So sind lberall Ka-

E B

[11 So sieht also ein echter Held aus: die Faust gebalit, den kiihlen Blick gerade aus.
Na dann - ab ins Getiimmel. [2] Eine diistere Zukunftsvision: Der Rest der Menschheit
haust 15 Meter unter der Erdoberfliche. Cybernetische Implantate [nein, das ist kein
Borg) sichern das ilberieben. [3] Die Grafik haut einen nicht gerade vom Hocker.

Da hilft nur noch der Turbo-Button, um das Kri-
sengebiet schnellstmdglich zu verlassen. Aus ge-
sicherter Entfernung atomisieren Sie dann die la-
stigen Schergen des Bosen. Ist erst einmal der
Alarm ausgeldst, ertont ein aufdringlicher Hupton,
und die gesamte Stage wird in schummriges Rot
getaucht. So kampfen Sie sich von Stockwerk zu
Stockwerk und sammeln dort die einzelnen Teile
des Viren-Puzzles. Epidemic ist ein ganz ansehn-
licher, klinisch sauberer Ego-Shooter — wdre da
nicht der Sound. Selten gab es solch eine mono-
tone Gerduschkulisse. Schon nach wenigen Minu-
ten totet diese lhnen den letzten Nerv und verhin-
dert, daR so etwas wie Atmosphdre aufkommt.
Das Gameplay ist ganz passabel, aber mangels

meras und Lichtschranken installiert, die einen
nervtotenden Alarm auslosen. Ehe Sie sich verse-
hen, stromen aus Luftschachten dann zig Feinde.

——————————————————————— Bpidemic ———————————————

Gegner auch nicht sonderlich spannend.
Was bleibt, ist die 3-D-gerenderte Echt- “g
zeitgrafik mit Texture Mapping. pat
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Meine Meinung: Iich habe
keine Lust, als mutierter
Blechroboter irgendwel-
chen Viren hinterherzuja-
gen. Ein guter Ego-Shooter
zeichnet sich durch eine
dichte Atmosphare, intelli-
gente Gegner und knifflige
Réitsel aus. Leider finde ich
davon nichts in diesem
Spiel. Schon der Sound
bringt mich an den Rand
der Verzweiflung. Hier
mubte ich eine Leila vom
Totenbett retten; aber wo
bieibt meine Liebste und

rettet mich? Lara!lllll Seit
ihr trdume ich von keiner
anderen. Also, es gibt defi-
nitiv auch Action/Strategie-
Spiele, die ohne Gewaltver-
herrlichung auskommen,
und trotzdem iiberragend
sind. So ein Spiel ist
schlichtweg genial. Aber
mulfite es wirldich eine
Fortsetzung von Kileak
gehen? Ich meine nein.
Markus L. Wiedemann

B GENRE: 3-D-Shooter

B VERFUGBAR AB: bereits im Handel

W HERSTELLER:

Sony Computer Entertainment (SCEE)

M ENTWICKLER:

Sony Computer Entertainment (SCEE)

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

3,5

W SPIELIDEE: 3 B MOTIVATION:

W GRAFIK: 2,5 B PREIS/LEISTUNG:
W SOUND: 4

B PRASENTATION:

W GAMEPLAY :

3
3
3.5 GESAMTWERTUNG: 3 5 2
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Die einzelnen Renn-
strecken sind ver-
dammt realistisch
dargestelit und glin-
zen durch die ab-
wechslungsreiche
Streckenfiihrung.

ﬁ R
b

Ein Konkurrent fiir “Micro Machines* oder einfach nur
ein weiteres Rennspiel, das Ihnen aus der Vogelperspektive
prasentiert wird? Weder noch. "speedster” ist ein netter Zeitvertreib -
wenn auch mit ein paar Schonheitsfehlern. von Artur Hoffmann

sygnosis beschreitet mit dem knuddli-
gen Rennspiel Speedster neue Wege:
nahezu fotorealistische Crafiken und die
Verwendung der Vogelperspektive sol-
len fiir frischen Wind sorgen. Wahrend
aber das eine Merkmal dem Game sehr viele Plus-
punkte einbringt, weil das zweite nicht unbe-
dingt zu begeistern. Sie sind einfach zu weit weg
vom Geschehen. Es ist so, als wurden Sie in
einem Hubschrauber sitzen, um dem Rennen aus
der Luft zu folgen. Zum SchluB stellt sich noch
die Frage, warum dieses Teil in Deutschland
Speedster, im Rest der Welt aber "Rush Hour"
heiRt? Sind die deutschen StoRzeiten so harmlos,
oder was?

Slow Motion

Ein Rennspiel sollte schnell sein, unter-
schiedliche Kameraperspektiven anbie-
ten und natirlich unendlich viele Fahr-
zeuge und Rennstrecken beinhalten.
Leider kann Speedster gerade beim er-
sten Attribut nicht mit der Konkurrenz
mithalten. Wahrend eines Rennens wer-
den Sie sich des ofteren bei der Frage
ertappen, ob Sie in einer Zone-30 unter-
wegs sind. Dieses Gefiuihl des Fahrens
mit angezogener Handbremse werden
Sie auch bei der Wahl eines schnelleren

Fahrzeuges nicht los, da sich lediglich das Steu-
erverhalten dndert. Dieses war in der Preview-
Version ziemlich eigenwillig und schrie formlich
nach dem Einsatz des neGcon-Joypads. In der
endgiiltigen Fassung ist das Lenkverhalten zwar
deutlich besser, verlangt aber dennoch nach der
Zusatzhardware.

[11 Auf dieser
Strecke hat der
Friihling auch schon
Einzug gehalten.

[2]1 Das Asphaithand
ladt zum hemmungs-
losen Gasgeben ein.
[3]1 Off-Road-Fahr-
zeuge gehdren auch
zum Fuhrpark.
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Trotz dieses negativen Apektes ist Speed-
ster kein schlechtes Spiel. Ganz im Gegenteil.
Aufgrund des enormen Fahrzeugangebotes -
aufgeteilt in die Klassen High Performance und
Heavy Metal — und der groRen Streckenauswahl
werden Sie diese CD ziemlich oft in lhre Play-
Station einlegen, bis Sie alles gesehen haben.
Noch ein Wort zu den Autos: jeder der insge-
samt 15 rollenden Untersatze verfugt selbst-
verstandlich uber ein anderes Fahrverhalten.
Dieses druckt sich vor allem in den Bereichen
Beschleunigung, Kurvenverhalten und Endge-
schwindigkeit aus.
Ein PS-Protz st
demzufolge weit-
aus schwerer um
eine Haarnadel-
kurve zu bugsie-
ren als ein Allrad-
getriebener Mon-
ster-Jeep.

[1]1 In den Kurven ist immer allerhand los. [2] Nette Details wohin
Sie auch schauen - z.B. unterschiedliche Strafienhelige. [3]1 Nein,
das ist nicht die Europabriicke. [4] Der Checkpoint scheint nicht

besonders gut hesucht zu sein. eines echten Ferraris. pat | e
Speedster

Meine Meinung: Trotz der Grafik sehe ich auch iiber B GENRE : Rennspiel
zugegebenermafien gewdh- den nicht gerade rasanten = 3
nungshediirftigen Perspek- Spielablauf hinweg. Ich B VERFUGBAR AB: Mai
tive ist _llas "Schau-drauf- s!ehe sowieso nicht unbe- B HERSTELLER: Peygnosts
Rennspiel' ganz nett. Be- dingt auf die hyperschnel- I
sonders die enorme Anzahl len Racer. Wie heilit es W ENTWICKLER: Clockwork Games
an unterschiedlich motori- doch so schin in der Fern- B SPRACHE DES SPIELS: Shaiiech

sierten Untersitzen bindet sehwerbung? "Ich mag den

fiir langere Zeit an den Golf!". Falis lhnen aber
Fernseher. Habe ich einen selbst "Ridge Racer Revolu-
Kurs mit einem Sportwagen tion" oder "WipEout 2097" zu
siegreich beendet, steige langsam sind, soliten Sie
ich einfach in einen schwe- ‘Speedster' auf jeden Fall
ren Truck, und das ganze zuerst antesten, hevor Sie |’
geht wieder von vorne los. sich fiir dieses Spiel ent-
Angesichts der perfekten scheiden. Artur Hoffmann

|

Auch die Vielzahl der Optionen kann sich
wahrlich sehen lassen. Neben den gerne ge-
spielten Einzelrennen bzw. dem Zeitfahren
durfen Sie Ihr fahrerisches Talent auch in einer
Meisterschaft unter Beweis stellen. Dabei ent-
scheiden Sie sich fiir einen der drei Schwierig-
keitsgrade oder greifen auf eine zuschaltbare
Bremshilfe zuriick. Dank der implementierten
Split-Screen-Option rasen Sie die Kurse wahl-
weise auch im Duett entlang.

Das Streckendesign selbst entstand in miihe-
voller Kleinarbeit. Zuallererst wurde die unge-
fahre Streckenfuhrung auf Papier skizziert. Diese
Skizzen wurden mit Hilfe einer Silicon-Graphics-
Workstation und eines 3-D-Programmes model-
liert und anschlieRend in einem selbst entwickel-
ten Streckeneditor texturiert. Erst nach weiteren
Tests auf Spielbarkeit wurde diese rudimentare
Rennstrecke dann mit Baumen, Gebdauden und
Leitplanken ausgeschmuckt. Auf diese Art und
Weise entstanden acht Kurse (plus ein Bonus-
track), die zweifelsohne zu den besten des Gen-
res gehoren. Sie rasen uber enge Briicken, ver-
schneite Passe und passieren Wasserfalle. Ein
weiteres nettes Streckendetail ist die Unebenheit
der Fahrbahn. Diese reicht von einfachen Querril-
len bis hin zu ausgewachsenen Huigeln. Die
Springe kommen zwar nicht an "Destruction
Derby 2" ran, sind aber trotzdem ganz nett an-
zusehen. Das gleiche gilt auch fur
die Unfdlle, die laut Psygnosis "al-
lesamt mathematisch berechnet
werden, um so realistisch wie
moglich auszusehen”. Mathe hin,
Mathe her, allzuoft sollten Sie
Ihren Boliden nicht gegen die Leit-
planken setzen, weil Sie sonst das
eine oder andere wichtige Teil ver-
lieren konnten. Das Fahrverhalten
leidet — wie bei "Formel 1" - sehr
stark unter solchen Verlusten.

Ein nettes Detail verbirgt sich
beim Sound. Um den rasanten
Fahrzeugen aus der High-Per-
formance-Klasse ein starkes Auf-

treten zu garantieren, sampelten die
Programmierer das Motorbrummen

R,
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B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2
W GRAFIK: 1,
W SOUND: 2
W PRASENTATION: 2
W GAMEPLAY: 2

B MOTIVATION:
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e e MICRO MACHINES V3

iii5:.. | Rasen Sie mit abgefahrenen Miniatur-
| #::: | flitzern durch eine Gberdimensionale
Alltagswelt. Brillante Umsetzung des
16-Bit-Racing-Hits. Spitzengraphik,
geniales Gameplay und excellenter
8-Spieler-Modus.

-n.,/’

NBA

IN THE ZONE 2
,Unglaubliche Detailverliebtheit,

dynamisches Gameplay mit strate-
gischen Maglichkeiten sowie intelli-

INTERNATIONAL

Il SUPERSTAR SOCCER DELUXE L‘“ 'I‘“[ Z
= ,,Das spielerisch beste 32-Bit-Fuf3ball

mit toller Action, schnellen
Spielziigen, taktischen Gags,
Steuerungsf' inessen und vielen

1 !] Optionen.”
i) Maniac, 1/97 (Wertung 84%)

gente CPU-Akteure zeichnen dieses
Produkt aus. Es gibt derzeit kelne
bessere Basketball-Simulation.”
Mega Fun, 2/97 (Wertung 90%)

SUIKODEN EXCALIBUR
Phantastisches Rollenspiel fiir Sony . | o 3D-Adventure der Spitzenklasse.
ORARE Playstation. Packende und intelli- - Hervorragende Graphik, toller
: 3 gente Story, 107 verschiedene nerure s | S©UNd, spannender Spielverlauf und

. Charaktere, hunderte von Items und : laBecame History knacklge Ratsel. ,,Guter Mix aus
Ausristungsgegenstanden. ,Das bis- - Tomb Raider und Resident Evil, der
her beste RPG ?ur die Playstation!” ' ‘,l i ' H " H auch fir Einsteiger in das
Mega Fun, 2/97 (Wertung 90%) 7 i ..., | Adventure-Genre hervorragend

geeignet ist.” Mega Fun, 5/97
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[1] Eine farbenfrohe Explosion zerstirt diesen Flug-
zeugtriiger. [2]1 Im Prinzip sind die Zweikdmpfe wie ein
normales Priigelspiel aufgebaut. [3] Sie wihlen zwi-
schen acht verschiedenen Schiffen. [4] Das ist der
taktische Teil des Games.

1 [ 1L1U1

Die Torpedos des gegnerischen U-Bootes kommen mit rasender
Geschwindigkeit auf Sie zu. Jetzt heift es SChnell handeln. Flink leiten Sie ein
Tauschungsmanaover ein und drehen bei. Gerade noch entwischt. von Philipp Schneider

s ist einfach ein MuB, in Filmen wie
"Crimson Tide" oder "Jagd auf Roter Ok-
tober" das Zimmer zu verdunkeln und
sich ein paar Packungen Chips zu besor-
gen. Knuspernderweise folgt man dann
gespannt dem Geschehen. Fir den absoluten
Realitatskick ist es jedoch unbedingt erforder-
lich, ein Familienmitglied anzuheuern, das einem
bei Bruch der U-Boot-Wande einen Kibel kaltes
Wasser uber den Kopf schuttet.

Wenn auch Sie ein Fan dieser Filme sind, ist
das Spiel "Battle Stations" (zu Deutsch: Schiffe
versenken) bestimmt etwas fiir Sie. Hier werden
die Elemente Action und Strategie nicht einfach
in einen Topf geschmissen, sondern sinnvoll ver-
kniipft. Und das Ganze findet nicht auf einem
Blatt Papier statt, wo Sie stindig irgendwelche
Koordinaten abtasten missen, sondern auf der
PlayStation. Genau das richtige nach einem har-
ten Tag im Buro.

Treffer, versenkt

In Electronic Arts' neuestem Werk wahlen Sie
als Einzelspieler zuerst zwischen den Optionen
"Arcade” und "Campaign". Ersteres ist fur die
Actionpuristen gedacht, die sich am liebsten
sofort mitten ins Kampfgetiimmel stirzen. Doch
auch beim Kampagnenmodus missen Sie nicht
auf Explosionen und Verfolgungsjagden verzich-
ten. Einzig das strategische Setzen von Einheiten
sowie ein Missionsziel hebt die "Campaign” von
der anderen Kategorie ab.

In beiden Teilen sind die Kampfsimulationen
gleich aufgebaut:

Zunichst suchen Sie und |hr Computergeg-
ner sich ein Schiff aus, das immer mit Bordkano-
nen und einer Spezialwaffe bestlckt ist. Am
oberen Bildschirmrand sehen Sie die Energielei-
sten, die von Kahn zu Kahn verschieden sind. So
hat ein Flugzeugtrager logischerweise wesent-
lich mehr Lebensenergie als ein Patrol Boat. Der
Action-Part dhnelt vom Sinn her irgendwie "Twi-
sted Metal". Sie verfolgen den Cegner, schieBen
was die Kanonen hergeben und feuern zum rich-
tigen Zeitpunkt die eine oder andere Rakete ab.
Obwohl es sehr einfach klingt, macht es einen
HeidenspaR. Besonders die Verfolgungsjagden
mit den kleinen und wendigen Patrol Boats brin-
gen Freude.

Doch nun zum stragegischen Teil: Hier verfu-
gen Sie nicht wie beim "Arcade"-Modus uber ein
Schiff, sondern mandvrieren eine ganze Flotte
uber den Ozean. Selbstverstandlich hat der Com-
putergegner — den Sie sich ubrigens selbst aus-
suchen diirfen - ebenso viele Schiffe wie Sie.
Doch damit die ganze Sache nicht zu einfach
wird, muB noch in jedem der insgesamt zehn
Szenarios eine Mission erflllt werden. Diese rei-
chen von "Befreien Sie eine Gruppe Wissenschaft-
ler" ber "Retten Sie die Wale", bis hin zu "Alles
muR zerstort werden". Abwechslung wird also
groB geschrieben. Und da jeder lhrer funf Wider-
sacher andere Fahigkeiten und Vorlieben hat,
|aRt sich der Schwierigkeitsgrad individuell an-
passen. Commander Schreck z.B. greift nur sel-
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ten an und ist somit in der Defensive. Ganz an-
ders verhilt es sich mit Vizeadmiral Ballast, der
lhre Schwachpunkte schnell herausfindet und
dann hinterriicks zuschlagt.

Feind in Sicht

Mit den insgesamt elf gegnerischen Einheiten
diirften die meisten Spieler einige Zeit zu tun ha-
ben, zumal die Liste hier auch Landgeschutze,
Kraftwerke und Raketensilos beinhaltet. Fur
diese an Land stationierten Feinde ist es ratsam,
mit einem Truppentransporter Soldner abzula-
den, die dann Sprengladungen plazieren. Sekun-
den spater folgt eine beeindruckende Explosion.

Und wenn lhnen der Einspielermodus dann
doch mal zu langweilig wird, holen Sie sich einen
Kumpel nach Hause, dem Sie schon lange mal so
richtig einheizen wollten. Dazu wahlen Sie zwi-
schen 29 (!) verschiedenen Szenarien. Dann le-
gen Sie noch das Einsatzziel und die Anzahl der
Schiffe fest. Beim Missionsziel entscheiden Sie
sich zwischen "Flaggeneroberung”, "Zerstérung
des Hafens" oder "Krieg". Wahrend die ersten

[11 Ein ungleicher
Kampf. Dieser Trup-
pentransporter wird
bald den Meeresho-
den kiissen. [2] Wel-
che Mission hiitten's
denn gern? [3]1 Geht
ein Schufl ins Leere,
hinterldfit er nur
noch eine feuchte
Wasserfontine.

A

o UlLinkERnu

Battle Stations

Meine Meinung: Endlich hat
ein Spieledesigner ein Game
geschaffen, mit dem Sie
Ihrem Kumpel - ohne Linkka-
bel - so richtig einheizen
diirfen. Der "War Game"-Mo-
dus ist genial. Durch Ver-
schieben der Truppen versu-
chen Sie verzweifelt an das
Flaggschiff heranzukommen
oder den Hafen einzuneh-
men. Besonders beliebt ist
natiirlich das Verstecken von
Unterseehooten zwecks Ver-
teidigung. Das einzige, was
mich stirt, sind die kieinen

Pixel-Minnchen, die iiber-
fliissigerweise schreiend

von Bord fallen und im Meer
ertrinken wenn das Schiff zu 'Jj
sinken beginnt. Zum Gliick
kann man dann einen Ret-
tungshubschrauber herbei-
rufen, der lhre Leute vor
dem sicheren Tode rettet -
allerdings nur, wenn die
kieinen Seeleute nicht vor-
her vom Feind iiberfahren
wurden. Diesen Anflug von _
Gewalt hitte man sich bei ¥
Battie Stations ruhig sparen
koénnen. Philipp Schneider

beiden klar sein durften, geht es in der letzten Ein-
stellung schlicht und einfach nur darum, samtliche
gegnerischen Truppen zu versenken. Wie, spielt
keine Rolle. Bei der Wahl der Schiffe stehen Ihnen
maximal 16 zur Verfiigung. Diese verteilen Sie ent-
weder nach Belieben, oder Sie entscheiden sich fir
eine der vielen festgelegten Schiffverbande. Letz-
tere heiRen z.B. "Wolfpack" oder "Pacific”.

Besonders auffallend bei Battle Stations ist die
Komplexitit. So wechselt man im taktischen Ge-
fecht — also im Kampf Schiff gegen Schiff — zwi-
schen automatischer oder manueller Zielerfas-
sung, spurt getauchte U-Boote auf, feuert eine
Primar-, eine Sekundir- sowie eine Hauptwaffe
ab oder leitet Spezialfunktionen und Verteidi-
gungsmaBnahmen ein. Bis Sie das alles mit dem
Joypad koordinieren, ohne einen Knoten in die
Finger zu bekommen, vergeht wahrscheinlich
eine kleine Zeitspanne.

Sieht man von diesem kleinen Manko ab,

ist Battle Stations mit Sicherheit eines E

der besten Zweispielergames fur die
PlayStation

PlayStation. mom

B GENRE: Maritim-Action

[1]1 Auf der Suche
nach einer neuen
Herausforderung...
[2] Feuer bricht aus!
Alle Mann von Bord!
[3]1 Hier sehen Sie
samtliche Vor- und
Nachteile lhrer

MW VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

W HERSTELLER: Electronic Arts

W ENTWICKLER: Electronic Arts

W SPRACHE DES SPIELS: englisch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 2

M GRAFIK: 2,5 B PREIS/LEISTUNG: 2.9

W SOUND: 1,5 Pl
W PRASENTATION: 2

B GAMEPLAY : 1.5 GESAMTWERTUNG: '
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Ein SpaB auf Riesenreifen von den Machern von
Destruction Derby 1&2.

o) Monster Trucks
NMENISHIYE R
[ ‘ Rennspiele

schlappmachen e
- hier geht’s mit Riesenreifen, 300 PS und machtig —
Action Gber Stock und Stein. Ur-amerikanisch in .
Arenen, wo man Schrott aus Sportwagen macht. Wwiw.payghosisicom
Auf Langstrecken-Rallyes mit absoluter
Bewegungsfreiheit. Oder auf Rundstrecken zwischen E.
Lavakratern und 90°-Steigungen. <y a
PlayStation PSYGNOSIS

Je groBer - je besser. Und Monster Trucks sind riesig!

« . and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
Psygnosis, the Psygnosis logo and Monster Trucks are trademarks or Registered trade marks of Psygnosis Ltd. © 1997 Psygnosis Ltd. ALL RIGHTS RESERVED
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Hinterhiltige Krieger aus
der Zukunft kommen im
England des Mittelaiters
an, um Excalibur zu steh-

len und es dem
bosen Herrscher
zu bringen.

f

Jgg

Da hat doch tatsichlich jemand dem guten alten Konig Arthur
sein Excalibur gestohlen! Nun ist es Ihre Aufgabe, in die
Zukunft zu reisen und es zuriickzuholen. von Artur Hoffmann

er kleine Arthur (oder auch Artus) - ich

habe mit dieser Sache definitiv nichts zu

tun - ging eines Tages in den Wald und

zog mir nix dir nix ein riesiges Schwert

aus einem Stein. Dieses war auf den Na-

men Excalibur getauft und sicherte ihm fortan
die Macht Gber Camelot. Was dann folgte, wurde
in Zillionen mehr oder minder guter Verfilmun-
gen - von "Excalibur" tber "Ritter

der KokosnuR" bis zum neuesten
Streich "Der Erste Ritter" — ausrei-
chend erklart. Nun hat diese my-
thische Thematik mal wieder Ein-
zug in die Spielewelt gehalten.
Mit "Excalibur 2555 A.D." stellt
sich ein Action-A.d.venture vor,

das in diesem Genre fur fri-

schen Wind sorgen will.

DaR dies kein Spaziergang
ist, konnen Sie sich ange-
sichts der enormen Konkurrenz
sicher vorstellen.

Zwillinge?

Irgendwie kann einem Excalibur
2555 A.D. schon ein wenig leid
tun. Obwohl es doch offensicht-
lich nicht an die Klasse von "Tomb
Raider" herankommt, muR es sich
woh! oder ubel mit diesem ver-
gleichen lassen. SchlieBlich spie-
len Sie auch in diesem Mantel-
und-Degen-A.d.venture den Part
einer jungen Frau, die Sie durch
viele Labyrinthe in Light-Sourc-
ing-Optik fuhren. Daneben mus-

PATTIDTD
‘S OnWivw Ul

arerrNA N

sen Sie Puzzles l6sen, die alle in Beziehung zu
einer Haupthandlung stehen — genau wie bei
Tomb Raider. Trotz dieser Parallelen wiirde
man diesem Titel nicht gerecht werden, wenn
man es nur mit dem Titel von Core Design verg-
liche. Excalibur 2555 A.D. wartet schlieRlich mit
Nettigkeiten auf, die Tomb Raider nicht vorzu-
weisen hat. Lassen Sie uns also zunachst mal mit
diesen direkten Vergleichen aufraumen.

Die 3-D-Umgebung ist der Teil, in dem das
Spiel kein biRchen schlechter erscheint. Alles
sieht groRartig aus, und es entsteht eine ahnliche
Atmosphire wie in Tomb Raider. Der warme,
aber recht klaustrophobisch anmutende Unter-
grund ist ebenso gut umgesetzt. Der eigentliche
Spielbereich ist aber wesentlich begrenzter. Die
Achse oben-unten gibt es in Excalibur leider
nicht, und somit fallt auch das Uberspringen
sowie das Herumklettern auf Objekten aus.
Alles muR umlaufen werden. Die Interaktion mit
der Umgebung ist auch nicht anndhernd so
ausgepragt wie bei der Konkurrenz. Hier hatte

11 Mit gedriickiem
Schwertiknopf er-
hohen Sie die Energie
des Schlages extrem.
[2] In Fallen wie die-
se solliten Sie nicht
unbedingt tappen.



[11 In einigen der Puzzies treffen Sie auf Teleporter. [2] Endlich
haben wir das ach so wichtige Logbuch gefunden. [3] Feuer-
béallen sollten Sie lieber ausweichen. [4] Es gibt haufenweise
bizarre Gestalten. [B] Einige der Lichteffekite sehen echt cool
aus. [#8]1 Dieser nervige Balken soll lhnen den Ladevorgang vor
jeder Unterhaltung verkiirzen. [7]1 So ein Zufall, dieser nette Zeit-
genosse steht ebenso wie Sie auf Orchideenzucht.

4
man das Gefiihl, daR alles irgendwie erreichbar
sei. In Excalibur treten die Beschrankungen der
zugrundeliegenden Game-Engine leider offen zu
Tage. Nur zu oft werden Sie rude daran erinnert,
daR es sich doch nur um ein Spiel handelt.

Buchstabensuppe

Auch die Qualitat der Puzzles kommt nicht an
den Tomb Raider-Standard heran. Fast alle Denk-
aufgaben laufen streng linear ab. Viele I6sen Sie
schon durch einen bloRen, kontrollierenden Blick
auf die Karte, auf der Sie sehen, welche
Sektoren Sie noch nicht betreten haben. In
Tomb Raider passieren immer mehrere
Dinge gleichzeitig. Hier konnen Sie da-
‘V:._:@ gegen immer nur ein Puzzle nach dem
2 anderen losen.
‘ LN Excalibur 2555 A.D. entspricht vom
& W) “’:; Typ her einem altmodischen A.d.venture.
Sie treffen auf viele Charaktere, die etwas
verloren haben, das Sie zuruckholen mussen
wofir Sie dann eine Belohnung erhalten. In den
ersten drei Levels machen Sie z.B. Bekanntschaft

SONY-PLAYSTATION Need for spEEd =4

Basisgerat normal 299,99

omschg bl g i i SRKONKUGLEe N e n nden
[ermoglicht zusatzlich das Abspielen van DDD[FQ Ll L0 : rd'24 !
LIS und Japan Importen )

: Sie nurn beim Stant: von

SONY-ZUBEHOR ﬁl \

Action Replay (Game Buster) 83.99 Vo= o @DD ;

Controller 39.99 . - denn l:nlnputersgle e kaul‘l:
Controller Nachbau Farbig 34.99 =iy

Eurn-Scart Kabel RGB 24.99 m he m qz “stm
HF-Adapter Nachbau 23,99 \ n i sp ia !
Lenkrad mit Pedalen (Mad Catz) 149.99 http www.ve nd

Link-Kabel 24.99 o sl 99.com

Mermory Card original 1S Biock 36.99

Mermory Card Nachbau bunt 29.99 mgﬁrg. gﬂ@@ Lj’ﬁg. 2

Memory Card 360 Biock LED-Anzeige B9.99

Memory Card 480 Block LED-Anzeige 98.99 Versand 99 GmbH - Bergrather Str. 16Ga - 52849 Escimeiler

Mo-Fr 8.00-18.30 Uhr - Sa 10.00-13.00 Uhr

Mouse 24.99
Multinorm Umbausatz 549,99
SO e 7999 Tei: O 24 03 /2 11 88
[ Playstationtasche+] Controller+] Memory-Card )
-
Sonderangebote Fax: 0 24 03 /3 53 51
Floating Runne 449,99
{:u:nﬁ_alsstt;lrmr ' 49,99 E-Mail: vi @T-Online.de
Viewpoint 39.99

Ar Comier. Toenncen. Teven e w00 i Stamdig dber =) PSX Titel
ab Lager lieferbar!

-iber 1500 Splele
& und Infos auf
g6 Farbseiten

_pC CD ROM
_Nintendo 64
.Zubehor ----

EA's
Fade To Black Platinum

EA's
Road Rash Platinum

FIFA 96 Platinum

Oer Versand erfolgt ausschiieBlich per Nachnahme. ersarﬂmmnteumwaggzzgl 3.- OM Zahlkartengebohy.
Softwarebestellungen ab 250.- OM aoihne Versandkosten. Bei berechnen wir ene Kostenpauschale von 20.-0OM.
Achtung: Ladenpreise weichen abl
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mit zwei komischen Trunkenbolden, die moch-
ten, daR Sie eine Flasche mit obskurem Inhalt
auftreiben. Dazu mussen Sie zunachst einem Bar-
keeper ein Glas geben, das dieser auffiillt. Das al-
les stellt keinerlei Problem dar, da Sie schon im
vorhergehenden Raum uber das CefaR gestolpert
sind und der Mann hinterm Tresen Ihnen sowieso
sofort klarmacht, daB er dieses haben mochte.
Diese Art Puzzle ist nun in der Tat schon etwas in
die Jahre gekommen. Glucklicherweise bietet das
Spiel aber gentigend Atmosphare, um Sie trotz-
dem bei Laune zu halten. So laufen Sie durch die
Riume und staunen uber die phantastische
Szenerie, wahrend Ihr Gehirn die Denksportauf-
gaben quasi nebenbei I0st.

In einem Punkt ist Excalibur der Konkurrenz aus
dem Hause Core Design iiberlegen: Die exzellente
Einbindung von Nahkampfszenen, welche es bei
Tomb Raider in dieser Form nicht gibt. Diese Com-
bat-Sequenzen tragen sehr zum Unterhaltungswert
des Spiels bei und sind optimal implementiert.

Tomb Raider 12/96 — 1,4

Das wirklich clevere an diesem
Game ist die Einbindung der Kampf-
szenen in die Handlung. Zahl-
reiche Optionen stehen zur Wahl:
Ein Button lifit Sie parieren,
wiihrend die anderen drei mit
verschiedenen Schwertschiagen
belegt sind. Wenn Sie sich erst
einmal eingespieit haben, wer-
den Sie merken, dafi es auch ein
paar Comhbos gibt, wie z.B. einen
sehr schmerzhaften Drehkick.

Meine Meinung: In der in- seller keine Schande. Ganz I}&

—_———————————— [xcalibur 2555 A.D.

zwischen doch recht lan-
gen Liste der sogenannten
Action-Adventures setzt
Excalibur 2555 A.D. seinen
Schwerpunkt ganz kiar auf
die Abenteuerelemente.
Somit ist dieses Spiel am
ehesten mit Tomb Raider
und "Resident Evil" zu ver-
gleichen, da "Perfect Wea-
pon” und "The Crow" mehr
auf der Kick-Schiene fah-
ren. An dritter Stelle zu ste-
hen ist aber angesichts der
Brillanz der beiden Mega-

zeigt deutlich, dafl gute
Produkte immer noch ein
Plitzchen im Herzen der
Fans finden. Adventure-
Neulingen kann ich dieses
Spiel aufgrund der einfa-
chen Puzzles ans Herz le-
gen. Hardcorezockern, de-
nen sogar die Ritsel des
"Midas-Levels" zu einfach
waren, soliten lhr Geld
stecken lassen. Ausnahme:
chronische Adventure-
sucht.

Artur Hoffmann

Das viel gepriesene Zauber-
spruchsystem dagegen ist leider
nicht so gelungen. Anstatt
eine interessante Ergan-
zung zur Game-Engine zu
sein, handelt es sich bei
diesem nur um eine Er-
weiterung der objek-
torientierten Puzzles.

Sie bendtigen die
Spriche, um mit man-
chen Situationen fertigzuwerden. So z.B. um
einen Felsbrocken zerbersten zu lassen und auf

Fast alle Denkaufgaben laufen streng
linear ab und konnen ohne allzu
grofRe geistige Verrenkungen
locker gelost werden.

diese Weise einen Mann zu befreien, der darunter
eingeklemmt war. Wenn Sie also ganz aufgeregt
die Schilderung der Kampfszenen lesen und

sich vorstellen, in den Raufereien mit Feuerbal-
len um sich zu schieBen, liegen Sie daneben.

Excalibur ist sicher kein schlechtes Spiel
und wird lhnen einige Zeit SpaR machen. Es
gibt viele Aufgaben zu lésen, die Hinter-
grundstory ist hinreichend fesselnd, und es
sieht gut aus. Die Puzzles sind zwar etwas
fa.d.e, liefern lhnen jedoch immerhin einen
AnlaR, mit der Erforschung der unterirdi-
schen Sta.d.t fortzufahren. Auch sind die
Ratsel wenigstens nicht allzu willkirlich.
Tomb Raider kann Excalibur trotzdem
nicht das Wasser reichen. Haben Sie die be-
sten Vertreter der Sparte Action-A.d.venture
aber schon durchgespielt und warten nagel-
kauend auf die Fortsetzung, dann wird lhnen
Excalibur 2555 A.D. sicherlich einige nette
Stunden SpielspaB fiir Ihr Geld bescheren.

PS: Achten Sie bei lhrem nachsten Aus-
flug in den Wald verstarkt auf herum-
liegende Schwerter und andere
Hieb- oder Stichwaffen — man kann 4&
ja nie wissen. pat .2

B GENRE: Adventure

B VERFUGBAR AB: bereits im Handel

B
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[11 Also, Sie fliegen immer geradeaus, am Kiihiturm halten sie sich
links, und dann stofien Sie schon auf die Bésewichter. Viel Gliick,
und verfliegen Sie sich nicht! [2] Ein Sonnenuntergang in der Kari-
bik ist auch nicht schoner - aber ungefihriicher! [3]1 Im Hintergrund
braut sich etwas zusammen, und im Vordergrund kénnen Sie sehr
gut ein "Power Nod" erkennen: Der griine Stern. [41 Verpassen Sie
dem "Stiltbomber” eine vernichtende "Shockaball'-Prise. Kurz
zuriicklehnen und die Explosion geniefien...

Auf dieser schwarzen Scheibe sind drei Musikvideos der Gruppe
"GOD LIVES UNDERWATER" und ein Actionspiel mit rasend schneller
Grafikengine gepreft. Ist "Slamscape" jetzt der Bonus auf einer Video-CD
oder fungiert die betont lassige MusiKk als verkaufsférdernde MaBnahme
fiir ein exzentrisches Konsolenspiel? von Marcel Peters

s war einmal vor langer Zeit...". Diesen Ids. Glick, warum Gliick? Reicht es denn nicht,

Satz kennen Sie — er heiRt so viel wie:
"Also Kinder, paRt mal gut auf, jetzt
kommt eine Geschichte, eine Erzahlung
oder ein Maérchen". Auch die Hinter-
grundstory von Slamscape versucht, dem Spieler
mit "einfiihlsamen” Worten den Sinn seines Da-
seins anzuvertrauen, und das klingt verdammt
nach: Lieber eine Horrorstory als gar nichts zu
erzihlen. Nach einem Autounfall erwachen Sie
auf einer Intensivstation, die mehr Ahnlichkeit
mit Frankensteins Labor hat als mit klinisch rei-
nen Pflegestationen hiesiger Krankenhauser.
Noch véllig rammdésig vom Schrecken der
StraRe sticht lhnen ein medizinisch anmutender
Apparat zwei Dornen in die Augapfel. Beilaufig
erfahren Sie, daR man lhnen ein nettes kleines
Tierchen in lhren Sehnerv eingepflanzt hat, das
die mysteriose Organisation, die hinter der Or-
ganeinpflanzung steckt, gewohnlich "Remulator”
nennt. Sie ahnen doch, was auf Sie zukommt.
Oder etwa nicht? Ja, Sie nehmen den Auftrag an,
vier Orb-Ids, die in der VIP Virtual Lounge gefan-
gen werden) aus der "Slamscape-Region (weiB
der Kuckuck, wo die liegt) zu befreien und diese
zu "schlieRen”. Noch Fragen, Spieler?
In Ihrem "Slamjet" durchpfliigen Sie vier Land-
schaften. In jeder dieser Welten finden Sie, wenn
Sie Glick haben, vier der aufzusammelnden Orb-

sich mit guter Reaktionsfahigkeit, Erfahrung und
dem "Shockaball" (richtig: Ihre Standardwaffe) aus-
gestattet durch die verrickte Landschaft zu
schieRen? Mhmm... wenn man es sich recht tber-
legt, nein, denn bedauerlicherweise ha-
ben die Programmierer zwar samtliche
Landstriche in ein fieses und aggressives
"Tierreservat" verwandelt, vor lauter Auf-
regung aber weder eine Kartenfunktion
noch einen Radarschirm zur Orientierung
ins Spiel gebracht.

Es wird viel iiber Genmanipulation ge-
schrieben und gesprochen - in Slam-
scape ist Gentechnologie
ein  praktizierter (Alp)-
traum. Die Ubersicht iber
die Tierwelt des Spieles
laRt Boses ahnen - Profes-
sor Grizmeks Blut ware in
seinen Adern gefroren, und
die Zuschauer hatten ent-
setzt die Fernbedienung
aus der Hand fallen lassen,
wenn "Arcwelderbeast” -
ein fleiRiges Schwein mit
funkensprihender Schnau-

ze — auf dem Studiotisch Abbremsen, Waffe auswihlen und schie-
liebevoll wvon Grizmeks MfBen.Sie machen das schon!
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Hand getdtschelt worden ware. Weitere "Tiere"
erheitern das Spielleben auf heidnische Weise:
Der todliche "Shreddy Bear" — mit einem Pranken-
hieb reiRt er die Nodes an sich -, "Brainfish
Bowls" - Elektrizitat speiende, in Flaschen abge-
packte Gehirne — und viele Kombinationen mehr
sind den Kopfen der "Slamscape'-Macher ent-
sprungen und geben sich ein Stelldichein in die-
sem fragwurdigen Spiel.

Daniel Dusentrieb durchgeht, steuert der Spieler
durch 3-D-Landschaften. Durch geschickte Kom-
bination der Funktionen Bremsen-Beschleunigen-
Hochspringen und SchieRen fuchteln Sie sich zu
den vier Orb-lds durch und vernichten alles und
jeden. Und noch was: Spitzen Sie lhre Ohren,
denn jede gegnerische Einheit besitzt einen cha-

rakteristischen Sound, der schon von
weitem eine Identifikation ermoglicht.

PlayStation

Den "Slamjet", der durchaus als Erfindung von Mehr nicht. Noch Fragen? mom
Slamscape
Meine Meinung: Wihrend der Treffpunkt der Toten." B GENRE: Action-Shooter

ich hier sitze und in mich
hineingriible, wie ich lhnen
am schonendsten meine
Meinung uber Slamscape
bheibringen soll, fillt mir
folgender Satz aus der
Spielanieitung ein: "Das Le-
ben ist siifi, doch schon
bald winkt der Tod. Mit der
Zeit holt er jeden ein, da
niitzt alles Toben und
Schreien nichts. lhre letzte
Haltestelle davor ist End-
less Bummer [die letzte
Spieleregion, Anm.d.Red.),

Moment. Nicht mit mir.
"Endless Bummer”’ ist ganz
sicher nicht MEINE letzte
Haltestelle, ich will kein
Treffen mit den Toten. Be-
vor ich, wie von der Orga-
nisation angedroht, auf Eis
gelegt werde oder tatséich-
lich die Gefahr besteht, zu
verbliden, nehme ich die
CD aus der Konsole und
gebe die Hoffnung nicht
auf, die nichsten Tage ein
besseres Spiel zu sehen.
Marcel Peters

W VERFUGBAR AB: sofort

W HERSTELLER:

MTV/Viacom Interactive

B ENTWICKLER:

Viacom Interactive

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

o T

W SPIELIDEE: e W MOTIVATION: 4.5
W GRAFIK: 2,5 M PREIS/LEISTUNG: e
W SOUND: 3
W PRASENTATION: <1
e

SV 1101

PS ARCADE
Top-Konsole fiir Sony-
Playstation.100% kompatibel
mit zusétzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 99,95*

*unverbindliche Preisempfehlung

B0 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir

Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusétzlichem Dauer- und Synchronfeuer,
sowie Zeitlupe

DM 69,95*

Auch ohne Display und
Synchronfeuer unter der
Art.-Nr. SV 1102
DM 49,95*

SV 1107
PS PROGRAM PAD

Das programmierbare Pad fir Sony-
Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten
als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,
und all das im transparenten Gehause.

v DM 69,95

Sega Saturn und Mega D
SNES ist ein ggs
RlayStation ist ein geschutztes Warenzeichen von Sony

SV 461

ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe '

Auch ohne Display und Sypghrofifeuer unter der

DM 39,95*

HNTERICT

GAME PRODUCTS

e"Sind geschiitzte Warenzeichen von Sega
(itztes Warenzeichen von Nintendo

Interact of Europe - Jéllenbeck GmbH - Far-East-Import - Export
Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen
Tel. (0 42 87) 12 51-0 . Fax (042 87) 12 51-66

Veririeb nur iiber den Fachhandel
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[1] Diese hiéflichen 3-
D-Schriften werden
der Qualitit des Spiels
nicht gerecht. [2] Beim
FreistoB ist alles beim
alten geblieben. [3]
Ronaldo, der brasilia-
nische Starplayer, in
Aktion. [4] Ein dreidi-
mensionales Radar. [5]
Die Vielfalt der Einstel-
lungen ist verbliffend.

adidas

RIVALDD

2TIME; -

£ aPSs Sfr-'ﬁ-"'?‘f?s‘?l’b NOSIS

L |

international =M

[ Orfsiae
TPiteh
Referee ==
THaif Time
Ditficuity
™ Sim Timer

TExit

nadidas Power Soccer” ist wieder da! mit dem netten Anhangsel
"International 97" ausgeriistet, macht es sich auf, um die FuBballwelt
der PlayStation in Unruhe zu versetzen. ob’s gelingt? von Artur Hoffmann

achdem wir alle von der 97er Version
von FIFA Soccer nicht besonders ange-
tan waren, lechzte der fuRballbegei-
sterte Teil der Redaktion auf die Neuauf-
lage des grafischen Wunderwerkes adi-
das Power Soccer. Wir verraten lhnen bereits
jetzt, daR es sich bei diesem Release nicht nur
um eine aufgebohrte Vorgangerversion handelt,
sondern daR die Jungs von Psygnosis viele nette
Neuheiten integriert haben.

Eine der wichtigsten und am sehnlichsten er-
warteten Neuerungen der internationalen Ver-
sion ist die Verwendung der echten Vereins- und
Spielernamen. Vorbei sind die Zeiten, in denen
das Topteam von Manchester Maine gegen den
Abstiegskandidaten Sheffield Sunday um drei
Punkte kickte. Nun heiRen diese Teams richtiger-
weise Manchester United bzw. Sheffield Wed-
nesday. Neben diesen beiden Mann-

&

schaften warten noch weitere 123 eu-
ropdische Proficlubs auf Ihren Einsatz
als Spielertrainer. Neben den - bereits
im Vorgidnger enthaltenen — Clubs
aus der Premier Division (Eng-

land), der 1. Bundesliga und der franzésischen
Eliteliga kommen erstmals auch Mannschaften
aus der Primera Division (Spanien) sowie der
Serie A (Italien) zum Einsatz. Der kleine Zusatz
'97 garantiert dabei die aktuellsten Daten.

Als ob das alles nicht ausreichen wiirde, spen-
dierten die Psysgnosis-Strategen ihrem jlngsten
Werk zusitzlich noch 56 Nationalmannschaften
aus allen Ecken und Enden der Welt. Summa
summarum dirfen Sie nun aus einem Pool von
mehr als 200 Clubs schopfen.

Neben all den Verbesserungen an der Optik
und am Spielermaterial interessiert naturlich
auch das Gameplay. Hier stehen Ihnen neben
Freundschaftsspiel, Meisterschaft und Pokalfight
auch die komplette Europameisterschaft, eine
Art Champions’ League sowie die Weltmeister-

schaft als Spieloptionen zur Verfiigung. Al-
les schon und gut, werden Sie jetzt
denken, aber wie sieht es mit dem ei-
gentlichen Spielablauf aus? Kann ich
die Gegner immer noch umrempeln,
treten und an den Trikots ziehen? Ja,

Sie konnen — falls der Schieds-
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[11 Ein astreiner Mega-Faliriickzieher mit
flammendem Schweif - Arcade macht’s mog-
lich. [2] Sattes griin, wohin das Auge auch
blickt. [3]1 Der ballfiihrende Zidane hat nicht
mehr viel Power, dafiir eine gelbe Karte.

JUUEHTUS ™~ E -—_—_— n HILEIiEB"-'_';'

g ATIM
\FiWT—-.'_'_

richter blind ist und Sie im richtigen
Modus (Arcade bzw. Simulation) spielen.

Ein weiteres exzellentes Detail ist die
Einfuhrung der sogenannten Starspieler. Diese
verfugen lber ausgeprdagte Eigenschaften und
sind die moralischen und spielerischen Stlitzen
eines jeden Teams. Damit man diese Recken im-
mer im Auge hat, werden sie auf dem Spielfeld
von einem gelben Stern begleitet. Von dieser
Uberarbeitung der Kiinstlichen Intelligenz pro-
fitiert vor allem der Torwart. Vorbei sind die
schonen Zeiten, in denen Sie den Ball mit einem
hohen PaR aus dem Mittelkreis ins Netz befor-
derten. Der 97er-SchluBmann ist bei
Attacken aus dem Strafraum ge-
wohnt sicher und pariert nun auch
Cewaltschisse aus der zweiten
Reihe weitaus gekonnter. Hotspots — Sie wis-
sen schon, Plitze, von denen aus der Ball im-
mer hineingeht - sind auf ein absolutes Mini-
mum reduziert. Lediglich der gute Thomas
Strunz trifft von der rechten Strafraumkante
nahezu immer ins kurze Kreuzeck.

Auch die Mannschaften selbst wurden einer
grundlichen Generaliiberholung unterzogen.
So weitete sich denn auch die Liicke zwischen
den guten und den schlechten Teams, und
der Unterschied zwischen Manchester United
und Arminia Bielefeld ist nun deutlich spiirbar.

-

104 2I0RHE 10 PAHNTIC 3

Trotz der auffallend vielen Verbesserungen
gibt es doch den einen oder anderen Kri-
tikpunkt. Zum einen ist die Eckenprozedur
immer noch zu einfallslos. Sie positio-
nieren den Spieler, stellen die
Harte des Schusses ein und hof-
fen, daR der Ball von irgend-
einem ins Tor gedroschen wird. Das ist zu
billig. Ahnlich verhilt es sich auch mit
dem deutschen Sprecher, der keine Plati-
tude auslaft: "Dieser Torwart hat 1.000
Arme!". Gott sei Dank dirfen Sie auch
wahrend des laufenden Spieles die Sprache
des Kommentators andern. Mein Tip:
Der spanische Sprecher ist recht cool!
An diesen beiden Mankos sollte Psygnosis
arbeiten, um die Konkurrenz mit
der Version '98 endgultig auf die
Stehpldtze zu verweisen. pat

PlayStation

adidas Power Soccer International '97

Meine Meinung: adidas Po-
wer Soccer International
'97 ist in Punkto Spielver-

geistert und habe ihm
einen Ehrenplatz in meiner
Sammiung der besten Fuli-

B GENRE:

Sportsimulation

W VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

gniigen der neue Stern am balispiele eingeriumt. Falls B HERSTELLER: Psygnosis
Fufiballhimmel. Weit iiber Sie nicht im Besitz der Vor-

200 Mannschaften, echte version sind, diirfen Sie bei B ENTWICKLER: Psygnosis
Spielernamen und ein halb- diesem Spiel mit geschlos- B SPRACHE DES SPIELS: .
wegs verniinftiger Torwart senen Augen zugreifen.

vertreiben die Langeweile. Steht das alte adidas Power W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Dazu noch die zahlreichen

Spielvarianten plus vier un- Regal, miissen Sie genau B SPIELIDEE: 3 B MOTIVATION: 1.5 :
terschiedliche Schwierig- abwagen, ob lhnen die - B GRAFIK: 1,5 B PREIS/LEISTUNG: 2 5
keitsgrade - Fuliballherz, ganz zweifelsohne zahlirei-

was wilist Du mehr? Ich filr chen - Neuerungen einen . SQI_JND‘ 2

meinen Teil bin von diesem  Blauen wert sind. W PRASENTATION: 2 GESAMTHERTUNG: 2 1

Game jedenfalls restios be- Artur Hoffmann W GAMEPLAY: 1.5 X '
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[1] Die meisten der
Missionen finden
nachts statt. [2] Um
aus der Bewegung
heraus anvisieren zu
kénnen, miissen Sie
Ihren Mech in- und
auswendig kennen.
[3] So sieht es aus,
wenn Sie mit der
Zielpeilung zurecht-
kommen. [4] Auf die
Beine feuern! [5] Ein
feindliches Versor-
gungsraumschiff -
bereit, ausgeschaitet
zu werden.

Die Mechs marschieren auf den Kriegsschaupldtzen der Zukunft ein.

Bei diesen Maschinen handelt es sich um 30 Meter hohe Roboter \

mit genug Feuerkraft, um eine GroRstadt dem Erdboden gleichzumachen - 3
und sie sitzen an der Spitze eines solchen Kolosses... von Artur Hoffmann

Wi : sich streit

fflich ein. Ein einzelner Mech-Pilot gegen eine Horde
wo es wirklich weh tut - durch die Windschutzscheibe.

ier schwere Laserkanonen, zwei Rake-
v tenwerfer mit 40er Magazin, ein Granat-

werfer, ein Maschinengewehr und wirk-
lich schlechte Laune. Der Nahkampf ist
im 31sten Jahrhundert so tédlich, wie er
nur sein kann. Wir sprechen hier nicht lber ein
"Tekken"-artiges Schlachtfest nach dem Motto
"Kick' alles um, was sich im Ring bewegt". Hier
geht es vielmehr um meterhohe Roboter, die
ebenso machtige Maschinen niederstampfen, rie-
sige SchuRwaffen und einsame Manner, die die
Monster steuern. Das hort sich alles ziemlich auf-
regend an - ist es auch! Denn natirlich sind Sie
ein solcher Pilot. Sie verteidigen die Ehre lhres
Clans in einem intergalaktischen Krieg gegen
die Inner Sphere, wobei Sie lhren BattleMech

mehr als notig haben. In einer Serie von 16
Missionen missen Sie sich durch eine stetig
steigende Anzahl von Gegnern schlagen. Dabei
erfilllen Sie Aufgaben, die Ihrem Clan dabei
helfen, die Oberhand zu gewinnen. DaR es da-
bei gewaltig zur Sache geht und Zerstérung und
Explosionen nur so wiiten, ist keine Frage.
"MechWarrior 2" - welches zunachst als PC-
CD-ROM erschien — ist eine sehenswerte Ex-
kursion in ein gespaltenes Universum. Die gute
und vor allem glaubhafte Hintergrundge-
schichte, die sich fiir eine Umsetzung auf die
PlayStation geradezu aufdrangt, tragt sehr
zum hohen SpielspaR bei.

Das Battle Tech-Universum ist nunmehr zehn
Jahre alt. Zunachst wurde es als Kulisse fur ein

Die Introsequenz fingt die eigentliche Spielatmosphdire von MechWarrior 2 vortre
fieser Gegner. In dieser Szene bekommt es der Held des Stiicks allerdings dort ab,




Ausfihrung des Games bedeutend besser als die
des einzigen vergleichbaren Spiels flr die Play-
Station - "Krazy Ivan". Wahrend dieses in erster
Linie ein Shoot'em-Up ist, besitzt MechWarrior 2
einige der Strategie- und Simulationselemente
seiner PC-Vorganger. Diese wurden allerdings fir
das Konsolenformat betrachtlich reduziert.

Wovon die Konsolen-Version allerdings

genug hat, ist Action - und zwar eine
gehorige Ladung mehr als der

PC-Titel jemals besaR.

Insgesamt sind ansehnliche 48 Missionen vor-
handen. Sie spielen sich, wahlweise als Bestandteil
der Streitkrafte des Wolf- oder des Jade Falcon-
Clans, durch jeweils 16 umfangreiche Missionen.
Daneben gibt es noch acht neue Auftrage und ge

nauso viele Trainingsmissionen zu absolvieren.
Jeder der zwei Clans im Spiel hat einen Ehrenkodex und etwas
eigenartige Moralvorstellungen, die Sie unbedingt beriicksichtigen

Durch diese Kadettenschule sollten Sie auf jeden
miissen. Soweit jedenfalls die graue Theorie. Im Spiel soliten Sie
dies lieber ignorieren und sich mehr auf die Ausstattung lhrer

Fall gehen, bevor Sie es mit den machtigen Geg-
Kampfroboter veriassen.

nern aufnehmen. Die einzelnen Aufgaben

bestehen aus weit mehr als dem bloRem Herum-
laufen und Ausschauhalten nach gegnerischen Me-

Brettspiel entwickelt, in dem zwei Spieler Armeen

chs. Es gilt verschiedene Ziele zu er
von Mechs kontrollierten und gegeneinander in reichen, bevor eine Mission erfolgreich abgeschlos-
den Kampf fiihrten. Sie fihlen, daR Sie eigentlich sen werden kann. Seien Sie aber sicher, daR Sie auf
an einem fortlaufenden ubergeordneten Spielge- Horden von Feinden treffen. Diese sind echte Hin-
schehen teilnehmen, innerhalb dessen MechWar- dernisse, die lhnen das Leben schwer machen, und
rior 2 nur ein Teil ist. Abgesehen davon ist die nicht nur wegzuraumende Dummies.
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Der Wolf Clan hat
wie der Jade Falcon
Clan seinen eigenen
Kodex. Diese Eigen-
art stammt aus den
Regeln des original
Brettspiels. Dieses
wird mit Plastik-
figuren auf dem
Tisch gespielt, bie-
tet aber lingst nicht
so viel Spafl wie der
PlayStation-Titel.

Eine typische Mission sieht folgendermaBen
aus: Lokalisieren Sie das Kraftwerk der Stadt Da-
vin, untersuchen Sie, ob es aktiv ist und wenn ja,
zerstoren Sie es, damit die feindlichen Krafte kei-
nen Nutzen mehr davon haben. Haben andere
Mechs den Generator bereits entdeckt, so mus-
sen Sie diese natirlich zunachst aus dem Weg
raumen, um die Inspektion vorzunehmen. Diese
Art von Spielstruktur ist deutlich tiefergehend als
das bloRe AbschieRen von Feinden im typischen
Shoot'em-Up-Stil. Wie bereits erwdhnt, wurde
MechWarrior 2 bei seiner Konvertierung vom PC
auf die graue Konsole vereinfacht. Dies hatte vor
allem die eingdngige Bedienbarkeit zum Ziel und
sollte eher den Geschmack der Actionplayer als
den der Simulationsliebhaber treffen.
Geopfert wurden vor allem die lan-
gen, ereignislosen Raume zwischen
Begegnungen mit dem Feind, die ex-
zessiven Funktionen der Mechs und
leider auch die vielen Perspektiven,
aus denen der Roboter in Aktion be-
trachtet werden konnte. Auf der Play-
Station bleibt es bei der Cockpitan-
sicht. Vorbei ist es auch mit der er-
schreckend atmosphdrischen Musik,
die man von der gefeierten PC-Version
her kannte. Zugegeben, sie war schon
ein wenig vom "Terminator"-Soundtrack entlie-
hen. Die Aktionen unterlegte sie jedoch perfekt.
Die Konsolen-Variante verwendet dagegen auf-
dringlichen Trash Metal-Sound.

Wovon die PSX-Version allerdings genug hat,
ist Action — und zwar eine gehorige Ladung mehr
als der PC-Titel jemals besaR. Es liegen lhnen nun
weitaus mehr Hindernisse im Weg, die Sie lber-
winden missen, um zum Erfolg zu kommen.
Dennoch ist der Unterhaltungswert hoher denn
je. Und da die Missionen recht kurz sind, macht
es auch nicht so viel aus, vor dem erfolgreichen
Beenden der jeweiligen Stufe zunachst einige
Male ins Gras zu beiRen. Sie fangen einfach noch
einmal am Beginn des Levels an und wissen be-
reits, daR es Sie hochstens einige Minuten kosten
wird, sich wieder dahin vorzukampfen, wo Sie
vorher schon angekommen waren.

Die Schwierigkeitskurve ist perfekt ausbalan-
ciert. Obwohl die Anzahl der zu besiegenden
Mechs in den fortgeschritteneren Levels des 16-

MechWarrior 2

Meine Meinung: Anstatt
eine lieblose Code-Konver-
tierung durchzufiihren, hat
Activision MechWarrior 2
effizient iiberarbeitet und
perfekt an die Next-Gene-
ration-Konsole angepafit.
Die beneidenswerte Qua-
litéiit des Originals wurde
dahei nicht geopfert.
MechWarrior 2 ist fiir mich
zweifelsohne einer der
stirksten Titel, die es der-
zeit Fiir die Sony-Konsole
gibt. Die Tiefe des Spiels
begeistert ochne wenn und

aber, der Unterhaltungs-
wert ist enorm hoch, und
auch die Steuerung ist
nicht allzu schwer zu
durchschauen. Obwohl ich
eigentlich kein Fan von
hochbeinigen, tonnen-
schweren Kampfrobhotern
bin, hat mich dieser Cock-
tail aus Action und Strate-
gie lange Zeit an den Fern-
seher gefesselt. ich ver-
wette meinen Granatwer-
fer, daf es lhnen nicht an-
ders ergehen wird. Let's
rock’'n’rolll Artur Hoffmann

Missionen-Modes schon dramatisch ansteigt,
fuihlen Sie sich nie total Gberfordert. Das liegt vor
allem daran, daR Sie sich immer mehr an die Steue-
rung gewohnen (Sie missen sehr schnell zwischen
verschiedenen Waffentypen hin- und her wech-
seln, um sie den jeweiligen Gegnern anzupassen).
Teils geht es aber auch darauf zuriick, daB Sie sich
mit der Zeit besser mit den spezifischen Funk-
tionen der zwolf Mechtypen auskennen und diese
somit optimaler in den einzelnen Missionen ein-
zusetzen wissen. Die Action lebt aber natirlich
nur dann richtig auf, wenn das Game auch ent-
sprechend aussieht, und das ist hier ganz sicher
der Fall. Die ursprungliche PC-Version war extrem
flach, mit wenig Texturen und einem sehr kantigen
Aufbau, der kein Gefiihl von Realitdat aufkommen
lieR. Diese Kritik kann den PlayStation MechWar-
rior 2 nicht treffen, da hier die Hardware voll aus-

genutzt wird. Texturen, soviel das Herz
begehrt, Light Sourcing - und das alles

[1] In dieser Mission sollen Sie dieses selt-
same Objekt davon abhalten, Signale zu
senden. [2]1 Zwillingsraketen auf dem Weg

bei flotten 20 fps. pat. LI
W GENRE: Action
M VERFUGBAR AB: sofort
W HERSTELLER: Activision
W ENTWICKLER: Activision
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An dieser Stelle prisentieren wir Ihnen
in unregelmafigen Abstianden die besten Spiele
der verschiedenen Herstellerfirmen.
Was Sie davon haben? Die Chance, eines dieser
Top-Games zu gewinnen! von Patricia Beischl

lazing Dragons”, "Exhu-
med", "Pandemonium”,
"Legacy of Kain" - diese
Spiele kennt wirklich je-
der. Und somit naturlich
auch die Herstellerfirma
BMG Interactive.

Nach Acclaim hat sich
nun die Minchner Firma
bereiterklart, lhnen eine
Freude zu machen: Drei

der dlteren Titel plus das
topaktuelle "Spider" stehen je
funfmal als Vollversionen zur
Verlosung fiir Sie bereit! Zu
"Legacy of Kain" gibt's sogar
noch begehrte Fanartikel:
Funf T-Shirts und finf
Schliisselanhdanger warten auf Sie!

Firo & Klawd

(Wertung: 2,3)

Auf in den Kampfl Der Orang-Utan
Firo und der Kater Klawd saubern
die StraRen "New Yaks" von den
Schergen der Krokodil-Mafia. BMCs
neuer Cartoon-Shooter beeindruckt
mit seiner irren Comic-Grafik. Auch

die witzigen Videosequenzen und
die abgedrehten Gegner iiberzeu-
gen auf ganzer Linie. Action-Fans
werden einen HeidenspaR beim
Aufrdumen in der lustigen Tierwelt
haben - besonders im simultanen
Zweispieler-Modus.

Pandemonium

(Wertung: 1,7)

Fargus der Hofnarr und Nikki die
Zauberin haben ein kleineres Pro-
blem: Durch einen fehlgeschla-
genen Zauberspruch wurde ihre

Welt ins Chaos
gestirzt. Hel-
fen Sie den
beiden! Beglei-
ten Sie dieses
dynamische
Duo auf seiner
phantastischen
Reise durch magische Walder und
verwunschene Schlésser. Steuern
Sie Nikki und Fargus durch sanfte
Hugellandschaften, mittelalterliche
Burgen und Phantasiewelten und
schreiten Sie mit ihnen tuber gepfla-
sterte Wege und Holzbriicken. Oder
lassen Sie Nikki unter einem traum-
haften Wasserfall ein kleines Bad
nehmen; die Optik, wie sich das
Wasser auf ihrer Haut bricht, ist
fantastisch.

Auf Ihrer erlebnisreichen Wan-
derschaft begegnen Sie schier un-
uberwindbaren Hindernissen, die
Sie mit viel Fingerspitzengefiihl
natirlich meistern.

Legacy of Kain

(Wertung: 1,7)

Das Bose wird zum Guten, das Gute
zum Bosen. Bei "Blood Omen"
schliipfen Sie ausnahmsweise mal
nicht in die Rolle des strahlenden
Helden, sondern in die eines rach-
stichtigen Vampirs. Diese Tatsache
hat gleich mehrere Vorteile: Sie diir-

fen z.B. Ihre auRere Gestalt
im Laufe des Spieles ver-
wandeln. Zur Auswahl ste-
hen Ihnen dabei die Muta-
tion in eine Fledermaus, in
einen Wolf und sogar in
eine Art materielosen
Geist. Wie Sie sich bereits
denken konnen, sind diese
Morphingzustande nicht
nur zur Unterhaltung ein-
gebaut. Manche Prifungen
konnen Sie nur losen,
wenn Sie im richtigen Out-
fit antreten...

Spider
(Wertung: 1,8)

National University, ein auf Mikro-
technologie spezialisiertes Labor.
Es ist spdt in der Nacht und Dr. Mi-
chael Kelley, ein filhrender Wissen-
schaftler auf seinem Gebiet, sitzt
an seinem Arbeitsplatz und bastelt
mit voller Konzentration an einem
kiinstlichen Organismus. Unter
dem Mikroskop
pflanzt er gerade
einer Roboter-
spinne die letzten
GliedmaRen ein, als
Saboteure das La-
bor stiirmen, Dr.
Kelley schwer ver-
letzen und mit Ma-
schinengewehrsal-
ven ein Inferno
anrichten. Im
Schmerzenstau-
mel aktiviert der
Wissenschaftler ohne es zu
wollen einen Mechanismus,
der Kelleys Verstand in den
Retortenkdrper der Spinne
uberfuhrt. Im Chaos des La-
bors entkommen einige der
technologisch fri-
sierten Tiere dem
Angriff... Und jetzt sind
Sie dran! pat

PlayStation

Sie wollen gewinnen?

Zwischen lhnen und einem moglichen Gewinn steht nur noch
eine einzige Frage:
Wie heifit der Hofnarr aus “Pandemonium*?

Schicken Sie die Antwort als Postkarte (bitte keine Briefe!), Fax

oder E-Mail an den DMV/Franzis Verlag, PlayStation-Magazin,
Stichwort "BMG", Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen,
Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.160@compuserve.com.
Mitarbeiter unserer Verlage sowie deren Angehorige durfen

sich — wie immer - nicht an dieser Aktion beteiligen. Einsende-

schluB ist der 30.05.1997.
Achtung: Bitte geben Sie unbedingt an, welches der
Spiele Sie gewinnen méchten!

uizebey uonelsAe|d 3||21z14J0 seq



PS Program

SchlufR mit dem

listigen Auswendiglernen VON
Tastenkombinationen -
mit dem "PS Program Pad"
von Interact fiithren Sie
die kompliziertesten Special-Moves
mit nur einem Tastendruck aus.
Das schlaue Pad ist frei programmierbar
und merkt sich bis zu
70 Schritte. von Michael Schmithiuser

unter, Hoch, Runter, Dreieck, Kreis — wer
kann und will sich schon solche komple-
xen Tastenfolgen merken, um in der
Hitze eines Beat'em-Up-Gefechts einen
durchschlagenden Specialmove anzu-
bringen? Beim Gros der Spieler werden die uber-
machtigen Krifte der Pixelhelden aus diesem
Grunde durch wildes Herumhammern auf den
Aktionsbuttons entfesselt.

Interact Game Products, eine junge Zubehor-
schmiede aus dem Reich der Mitte, hat sich der
Probleme der Kampfspiel-Fanatiker angenom-
men und mit dem "PS Program Pad" ein frei pro-
grammierbares Joypad fur die PlayStation auf
den Markt gebracht. Die findigen Chinesen spen-
dierten dem Controller zwei zusédtzliche Ak-
tionstasten, die sich rechts unten neben den vier
Standardbuttons befinden. Diese "Stern-Tasten”
haben's wahrhaft in sich: Ein einziger Druck auf
einen dieser Wunderbuttons setzt eine vernich-
tende Tastenfolge mit bis zu 70 (!) Schritten frei.

Killer-Tasten

Doch bevor diese "Killer-Tasten" in Verbindung
mit Beat'em-Ups wie "Battle Arena Toshinden”,
"Tobal No. 1" oder "Tekken 2" ihre Macht entfalten
konnen, miissen Sie zundchst von lhnen mit den
gewiinschten Codes belegt werden. Dabei verteilt
sich die Speicherkapazitat von maximal 70
Moves auf beide Stern-Tasten — belegen Sie eine
Taste beispielsweise mit 50 Kommandos, bleiben
fur die andere nur 20 lbrig. Doch das durfte
selbst fur die heftigsten Specialmoves mehr als
genug sein. Falls Sie eine der Standardtasten
(Quadrat, Dreieck, Kreuz, Kreis, L1/2, R1/2) in

einem Spiel nicht

benotigen, durfen Sie

auch diese mit einer belie-

bigen Tastenfolge belegen.
Mit einer groRen blauen Taste
in der Gehausemitte leiten Sie
den Programmiervorgang ein.
Dabei gibt das Program Pad ein
akustisches Signal aus, und eine LED
beginnt zu blinken. Nun betdtigen Sie die Taste,
auf die der nachfolgende Code gelegt werden
soll. Nun steht es lhnen frei, entweder die Joy-
padbelegung komplett umzuschmeiBen und jede
Taste nach eigenem Gusto mit einer neuen Ein-
zelfunktion zu belegen. Oder Sie nutzen die Spe-
cial-Move-Funktion und weisen der gewunschten
Taste eine mehrschrittige Kombi zu. Dabei ste-
hen lhnen nicht nur reine Tastenfolgen zur Verfu-
gung; es konnen sogar Eingabepausen und lan-
gere Tastendriicke definiert werden. Beendet
wird die Programmierung durch einen ab-
schlieRenden Druck auf die groRe, blaue Zentral-
taste. lhre Eingaben bleiben von nun an "auf im-
mer und ewig" im Speicher des Pads erhalten,
denn eine integrierte Batterie versorgt die Spei-
cherbausteine auch nach dem Ausschalten der

PlayStation mit Energie.

Voller Durchblick

Die optische Erscheinung des Program Pad steht
der Technik in nichts nach: Ein transparentes
Kunststoffgehause sorgt fiur den totalen Durch-

[
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Produkt Funktion Hersteller Preis Besonderheiten Kabellinge Verarbeitung Ergonomie Funktionalitit Gesamtwertung®

PS Programm Pad  Joypad InterAct DM 69,95 frei programmierbare Tasten 2,3 Meter 2,0 20 1.0 1.8

*) Verarbeitungsqualitét und Ergonomie flieBen mit doppelter Gewichtung in die Gesamtwertung ein




Ein Druck auf die grofie, blaue
Taste leitet den Programmier-
vorgang ein. Die zusatzlichen

Stern-Tasten sind ideal fiir die

blick. Das ergo-
nomische Gerat
unterscheidet
sich in der
Formgebung
kaum von den
original Sony-
Pads und liegt
sehr gut in der
Hand. Lediglich
das etwas
schwammige

Dank transparentem Gehause gibt das Program Pad den Blick auf
sein komplexes Innenleben frei. In der Mitte ist die Batterie fiir die
Speichererhaltung zu sehen.

“Kon

Der riesige PS
Arcade Joystick
ist der ideale
Controller fiir
actionorientierte
Spiele.

Produkt

er gerne Beat'em-Ups und Action-Shoo-
ter spielt, kommt um die Anschaffung
eines prazisen Joysticks nicht herum.
Mittlerweile buhlen Dutzende von Alter-
nativen um die Gunst des Kunden — wo-
bei sich die Gattung der Arcade-Joysticks der
groBRten Beliebtheit erfreut. Diese riesigen Tisch-
gerdate zeichnen sich durch robuste Verarbei-
tung, hochste Stabilitat und hervorragende Ergo-
nomie aus. Bereits im PlayStation-Magazin 4/97
stellten wir lhnen den Namco Arcade Stick vor,
der dank seines hochwertigen Metallgehauses
und seiner uberragenden
Prazision eine glatte 2,0-
Wertung einheimste. Nun
tritt mit dem "PS Arcade" von
InterAct die Konkurrenz auf
den Plan.

Viel Plastik

Der rund 100 Mark teure
Joystick bietet die Standard-
Zutaten dieser Gerateklasse:
Das griffige Steuerelement

TROLLE

Funktion Hersteller Preis

Besonderheiten

Steuerkreuz
trubt den ansonsten hervorragenden Eindruck
ein wenig. Mit einer Kabellange von gut 2,30 Me-
tern ubertrifft das Program Pad die versammelte
Konkurrenz um Langen. Natiirlich gehéren auch
Autofire und die leidige Slow-Motion-Funktion
(das standige Aktivieren und Deaktivieren des
Pausenmodus’) zum Funktionsumfang.

Unterm Strich ist das PS Program Pad ein MuR

fur Fans turbulenter Beat'em-Ups, wobei
es mit knapp 70 Mark sogar im erschwing- ‘g

PlayStation

lichen Preisbereich angesiedelt ist. mom

ist mit prazisen Mikroschaltern bestiickt, was ne-
ben hochster Prazision auch eine lange Lebens-
dauer garantiert. Auf der rechten Gehduseseite
finden sich acht farblich voneinander abge-
setzte, groRflaichige Feuertasten — in der Mitte
die Standard-Aktionstasten, am Rand die L1/2-
und R1/2-Dricker. Wahrend es am Stick selbst
nichts auszusetzen gibt, tberzeugen die Druck-
tasten nicht so recht. Sie vermitteln einen allge-
mein schwammigen Eindruck und bieten keinen
fuhlbaren Druckpunkt. Bis auf die metallene Bo-
denplatte besteht das gesamte GCehduse aus
Kunststoff, wodurch der PS Arcade nicht die Wer-
tigkeit des Namco-Arcade-Sticks erreicht, der sei-
nerseits Uber eine Metallplatte an der Cerate-
oberseite verfiigt.

Sieht man jedoch von einem direkten Vergleich
mit dem Namco-Boliden ab, laRt der PS Arcade
jedes Standard-Joypad hinter sich. Bei Sport- und
Action-Spielen, bei denen es auf schnell-
ste Reaktionen ankommt, sind Sie mit
dem prazisen Stick unschlagbar. mom

PlayStation

mit dem "PS Arcade" betritt
ein weiterer Spielhallen-
Joystick die Controller-Arena.
Kann sich das massive Gerait
gegen die etablierte konkurrenz von
Namco behau pten? von Michael Schmithiuser

Kabellinge Verarbeitung Ergonomie Funktionalitit Gesamtwertung®

PS Arcade

Tisch-Joystick InterAct DM 99,95

Mikroschalter-Bestiickung

2,3 Meter 1.8 25 25

2,2

*) Verarbeitungsqualitit und Ergonomie flieBen mit doppelter Gewichtung in die Gesamtwertung ein
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Wer |6st zehn Differential-
gleichungen zweiten Gra-
des in fiinf Sekunden? Wer
kann auf einen Bierdeckel
die Funktionsweise eines Zyklotron skizzieren? Wer kennt den

Zweitnamen von Crash Bandicoot? So viele Fragen und keine
Antworten. Angesichts des drohenden Wissensnotstandes ha-
ben wir uns dazu entschlossen, die fiihrenden Képfe der Spiele-
industrie ein wenig auszuhorchen. In der ersten Runde des
weltweit beliebten Frage- und -Antwortspiels “Mental Kombat"
stehen uns Martina Méller (GT Interactive) und Jens Kliver _
(Eidos Interactive) véllig "un-interactive" Rede und Antwort. Der Martina Méller, 27, Junior Product Manager bei Jens Kliver, 30, PR Manager bei Eidos Interactive

Notar hat sich librigens vor datin Spiel von der Sinnlosigkeit und 'IGT Inte.r.active steht nicht au-f. F{fﬁball. kenr‘1t den und nebenberu.ﬂicher Lei?wéchter von Lara Croft
egendédren Rob Boxter persdnlich und weif, (warum kann die CeBIT nicht 12 Monate dauern)
volligen geistigen Leere der Fragen iiberzeugt. von Artur Hoffmann worauf Tomb Raider-Fans abfahren... liebt das Spiel mit dem Queue.
1. Wie lautet der Name der neuen, schwarzen PlayStation? F’a;:;:::ﬂ};?g; :b‘;:;l;;varze PlayStation™?  o/1 F;an;ill(ya;;ze 77) ol
2. Wie heift der Titelder einzigen Billardsimulation, die es fir die Playstationgibt? o S0 sl sy s
3. Wie lautet der urspriingliche Firmenname von Sony? P:‘;;‘I;;)t mir Gras auf der Hose? Keine Ahnung! o/1 T(;el?ele::;s?) o/1
1 Weces e bk ishr i Toumuertung v 47 o s
5 Nennen i un e PlyStaton Tl de u Flmoragnbsieren, e - I s ™
. Wt o o Koo b I 57 g A e,
S—— R o 1 e e
R R—— i i AR
1 el e ot o Kgur e st T el L R— *
o el ettt s ot sk Ehilna . il sy

Kommt davon, wenn man sich dau-
ernd in Billardspelunken rumtreibt

GESAMTPUNKTE Abgesehen von den Sportfragen

erreicht Martina respektable

6/12 5/12

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion)

R4S tation

Nachdem uns die beiden Profis aus der Spieleindustrie gezeigt haben, wieviel sie {iber Spiele wissen, sind Sie an der Reihe.

Die Fragen Selbstverstandlich gibt's auch was zu gewinnen! Unter allen richtigen Einsendungen verlosen wir
1) Was bedeuten die drei Buchstaben MDK?
a) Max, Dr. Hawkings und Kurt Drei Casio Datenbanken SF-5580 im Wert von jeweils knapp 200 Mark.
b) Mike, Daniel, Kntpfchen
c) Manuel, Dieter, Karlchen Mit den handlichen Organizern stehen Sie garantiert nie mehr
im Dunkeln (es gibt eine Hintergrundbeleuchtung), finden im-
2) Auf welchem Planeten spielt “Little Big Advenure®? mer Anschluf (Sie haben ja immer alle Telefonnummern dabei)
a) Twins und suchen nie mehr nach Zetteln (Sie vertrauen doch wichtige
b) Twinset Notizen ab sofort immer Ihrem tragbaren Kollegen an, oder?).
©) Twinsun Wollen auch Sie bald im Besitz des schicken Helfers sein,

schicken Sie uns noch heute Ihre Antworten als Postkarte, Fax
3) Welche Spielefirma ist fur das stie Rennspiel “Micro Machines® oder E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 30.05.1997 an

verantwortlich? den DMV /Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort
a) Codemeister “Mental Kombat", Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen,
b) Codierer Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.160@compuserve.com. Mitarbeiter
¢) Codemasters unserer Verlage und deren Angehérige sind wie immer von der Verlosung ausgeschlossen.
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On the CD

Die Cover CD hdlt
unzéhlige MByte an Informationen

fur Sie bereit. Aber nicht
irgendwelche Slideshows, sondem
spielbare Demos, mit
denen Sie Thre kinffigen Lieblingsspiele

schon mal testen kénnen.

Command & Conquer

B HERSTELLER: Virgin
B GENRE: Echzeit Strategie
B ART: spielbare Demo
W STANDART-KOMMANDOS :

Steuerkreuz Cursor und Landkarte

O
O

(®)

|
—

L
-4
m
>
=

" BAUEN,

]

pr

START
Reparier-Cursor

Verkaufs-Cursor
Beschiitzen-Cursor (nach Auswahl einer

000
000

v +

000

000 000

bewegen

Bestdtigt eine Aktion,
selektiert Objekte

Bricht eine Aktion ab,
deselektiert Objekte

Blendet den Meniibalken ein
bzw. aus

Andert die Funktion des
Cursors (Reparieren,
Verkaufen, Beschiitzen)

EAMS

m

RSTELLEN:

Erstellt das “Quadrat“-Team

+

Erstellt das “Dreieck*-Team
Erstellt das “Kreis“-Team
AUSWAHLEN:

Erstellt das “Quadrat“-Team

+

@@@

Erstellt das “Dreieck”-Team
Erstellt das “Kreis“-Team

REPARIEREN:

<

ERKAUFEN,
Cursor beschleunigen

Letztes Objekt nochmals
bauen

@@

Blendet den Meniibalken
permanent ein, bzw.
wechselt zwischen Menii und
Spielflache.

Kampfhandlung erzwingen

Bewegung erzwingen

00

Einheiten verteilen

+

Pause
Repariert ein Objekt
Verkauft ein Objekt

Einheit) Beschiitzt ein
Objekt bzw. Areal

M HERSTELLER: Konami
B GENRE: 3-D-Adventure
W ART: Selbstlaufende Demo

B STEUERUNG:
Steuerkreuz: bewegen

| Blickwinkel der Kamera
wechseln

Zwischen den Kampfmodi
umschalten

Aktions-Taste
Hieb von links/Rennen
Hieb von oben

Hieb von rechts

©000

Fiir einen stirkeren Schlag die
entsprechenden Knopfe linger
gedriickt halten.Fiir einen
starkeren Schlag die ent-
sprechenden Knopfe
langer gedriickt halten.

S
e

W HERSTELLER: Codemasters
W GENRE: Fun-Racer
W ART: Spielbare Demo, nur fiir zwei Spieler

B STEUERUNG:
Steuerkreuz: Steuerung

® beschleunigen

oder 5'”-(: oder - D

hiipfen

@ bremsen
@ oder ‘f"iD

hupen, bzw. Power-Up oder
Spezial auslosen

o

aktuelles Power-Up
wegwerfen

Auf der CD

Spider

B HERSTELLER:

BMG Interactive

B GENRE : Jump'n-Run

W ART: spielbare Demo

M STEUERUNG:

Steuerkreuz: bewegen

springen

angreifen bzw: schiefRen
Spiel beenden

START Pause

Waffe wechseln

Trash-it

M HERSTELLER: GT Inzeractive
B GENRE: Hammer'n-Run
W ART : spielbare Demo

B STEUERUNG OHNE HAMMER:

Nach oben bzw.
hinaus gehen

Steuerkreuz nach oben:

Nach unten bzw.
hinein gehen

Steuerkreuz nach unten:

Steuerkreuz links/rechts: Nach links bzw.
rechts gehen

springen
O pring
@ driicken

® Gegenstand
aufnehmen und

werfen. Zum
Zielen Knopf
gedriickt halten
und Steuerkreuz
bewegen.

@ Hammer nehmen
oder zum
Vakuum-Sauger
wechseln.

@ + Steuerkreuz nach oben
Vakuum-Sauger
nehmen.

dann Steuerkreuz nach unten und o
Power-Angriff Steuerkreuz unten + rechts
(2 Sekunden) dann O

weiter Sprung

W STEUERUNG MIT HAMMER:

Steuerkreuz nach unten:

@ seitlicher Schlag
(fiir starken
Schlag Taste
gedriickt halten)

Schlag nach unten
(fur starken

Schlag Taste
gedriickt halten)

hinein gehen

Rennen mit Gegenstand O
gedriickt
GEUGH

Das fehlende CD-Cover folgt in der nachsten Ausgabe!
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as Internet hat in den
letzten beiden Jahren den
Sprung von einem Tum-
melplatz fir Computer-
freaks zu einem ernstzu-
nehmenden Massenme-
dium geschafft. Kein namhaftes
Unternehmen kann es sich heute
noch leisten, nicht im World Wide
Web prasent zu sein, Dieses Enga-
gement dient zum einen der reinen
Promotion, hat aber auch fiir Sie
den nicht zu unterschatzenden
Vorteil, daR Sie eine standig ver-
fligbare Informationsquelle haben.

Spielefirmen

Die Seiten der Spielefirmen sind die
beliebtesten Anlaufstellen eines je-
den Internetsurfers, der sich uber
PlayStation-Games informieren
mochte. Von A wie Acclaim, uber M
wie Maxis bis hin zu W wie Wiz-
bang Software — nahezu jedes Un-
ternehmen ladt Sie zum hem-
mungslosen Stobern ein.

Sony PlayStation
Homepage

lhren ersten Besuch sollten Sie
nattrlich der offiziellen Sony-Home
page (http://www.sepc.sony.
com/SCEA/index.html) abstatten.
Aufgeteilt in die Bereiche "the
arena”, "what s hot", "tech specs”
und "underground” finden Sie auf

-
MaySEation

diesen Seiten Informationen zu den

Spielen, zur Hardware sowie techni-

sche Daten. Besonders wichtige Ti-
tel werden Ihnen dabei nicht nur
ausfuhrlich in Wort und Bild vorge-
stellt, sondern Sie dirfen sich auch
Videosequenzen herunterladen. Die

grafische Darstellung ist dabei wirk-

lich hervorragend und macht das
Rumsurfen zu einem Vergnugen.

Electronic Arts

Mit einem Besuch bei Electronic
Arts schlagen Sie gleich mehrere
Fliegen mit einer Klappe. Nicht we-

Die aktuellsten Quellen, die es in Sachen PlayStation
gibt, sind im Internet zu finden. Auf was warten Sie noch?

SchmeiRen Sie lhren PC an und folgen Sie uns in die
unendlichen Weiten des World Wide Web! von Artur Hoffmann

W A SPORTS delivers the
world of soccer to your
gaming machins or PC. And
we do mean the werld--world teams,
six languages, suthentic strategy,
Virtual Stadium'™ technology, indoor
and outdoor action. Get your lacks
with all-new 'motion blending motion
capture that makes every pass, every
shot, every bicycle kick true to life. If
soccer is a religion, here's your
temple. Start praying.

Check out FIFA 97 in French, Cerman,
and Spanish

niger als funf Spieleschmieden sind

unter dem Electronic-Arts-Label ver-
einigt. Neben EA bzw. EA Sports ha-

ben Sie von dieser Homepage
(http://www.ea.com/) auch Zugriff
auf die Seiten von Bullfrog (Magic
Carpet), Origin (Wing Commander)
und Janes (Spezialist fiir Simulatio-
nen). Der einzige Kritikpunkt dieser
Page ist die Tatsache, daR Electro-

nic Arts nicht bereits auf der Haupt-

seite einen Service speziell fur Play-
Station-Fans anbietet.

Acclaim

Die Acclaim-Homepage (http://
www.acclaimnation.com/) emp-
fangt Sie bereits auf der Startseite

=ASPORTS




mit den Logos der wichtigsten
Spiele. Konkret bedeutet das, daR
sich alles um den Megahit "Turok -
Dinosaur Hunter" dreht. Die hierzu
angebotenen Informationen reichen
uber eine Screenshotgallerie, eine
Vorstellung der einzelnen Waffen
und Gegner sowie Hintergrundfacts
zum eigentlichen Gamedesign. Ha-
ben Sie nach soviel Turok Appetit
auf ein Demo bekommen, durfen
Sie sich in der Abteilung "Quick-
times" insgesamt acht verschiedene
Demofilmchen herunterladen.

BMG Interactive

Infogrames

Der franzosische Spielespezialist
sorgte mit den ersten Bildern des
exzellenten "V-Rally" fiir Aufsehen.
Falls Sie mehr Informationen zu
diesem Spiel brauchen, sollten Sie
sich die englische Homepage
(http://www.infogrames.fr/anglais/
accueil.htm) unbedingt ansehen.
Uber den Menupunkt "Pipeline” ge-
langen Sie direkt zu den Neuheiten.
Trotz des netten Aussehens kiim-

mert sich die Infogrames-Page zu
wenig um die Interessen der Play-
Station-Fans.

Konami

Eines der wenigen deutschsprachi-
gen Angebote, die Sie im World
Wide Web finden, ist die Homepage
von BMC Interactive
(http://www.bmginteractive.de/).
Unter dem Menipunkt "Products”
verstecken sich die von BMG ver-
triebenen PlayStation-Spiele. Leider
stellen lhnen die Macher nur "Le-
gacy of Kain" und "Pandemonium”
in Wort und Bild vor. Ahnlich mager
sieht es auch mit den Download-
moglichkeiten aus. Aber was nicht
ist, kann ja noch werden.

Codemasters

Die Macher des starken "Micro Ma-
chines V3" bieten allen Rennfans
einen ganz besonderen Service
(http://www.codemasters.com/).
Neben den (iblichen Infos zu den
einzelnen Spielen dirfen Sie lhre
Rundenrekorde in der "MM3V3 Hall
of Fame" der staunenden Offent-
lichkeit vorfuhren. Um an diesem
coolen Service teilzuhaben, sehen
Sie im Start-Bildschirm unter "Player
Records” nach. Unter Ihrer Rekord-
zeit steht ein zehnstelliger Code,
der die Echtheit Ihres Rekordes be-
statigt. Diesen Code geben Sie ein-
fach in einer Ubersichtlichen Einga-
bemaske ein, ready to go!

WILLKOMMEN
BEI

Mit Konami stellt sich einer der
wichtigsten Spieleentwickler im
World Wide Web vor (http://www.
konami.com/). Von ahnlich hoher
Qualitat wie die meisten Titel ist
auch die Homepage. Aufgeteilt in

ekl S uikoden

die beiden groRen Bereiche "Home"
und "Arcade" warten hier unendlich
viele Textinformationen, Screen-
shots und Videosequenzen auf
lhren nervosen Mausklick. Dabei
werden nicht nur bereits veroffent-
lichte Spiele wie z.B. "Suikoden”,
"Broken Helix" oder "NBA — In The
Zone 2", sondern auch brandneue
Titel abgehandelt.

Psygnosis

Eine der ausfuhrlichsten und infor-
mativsten Spielehersteller-Home-
pages, die Sie im ganzen Internet
finden, ist die von Psygnosis

(http://www.psygnosis.com/). Be-
sonders die Abteilung "Sightings"
ist vom allerfeinsten, da lhnen hier
nahezu alle in Kiirze erscheinenden
Titel vorgestellt werden. Allerdings
beziehen sich die Informationen so-
wohl auf die PC- als auch auf die
PlaysStation-Variante. Hier ware
eine striktere Trennung nicht ver-
kehrt. Als Ausgleich diirfen Sie sich
im Bereich "e-clips" Videosequen-
zen herunterladen, bis lhre Telefon-
rechnung einen sensationellen
Hochststand erreicht.

Tomb Raider

Bestimmte Spiele sind so bekannt,
daR die Firmen sie auf eigenen Home-
pages der staunenden Offentlich-
keit vorfiihren. Ein — wenn nicht so-
gar das beste — Beispiel dafiir ist
die Homepage von Lara Croft
(http://www.tombraider.com/). Auf
diesen Seiten dreht sich alles um
das Superspiel "Tomb Raider”. Vor
allem Fans werden sich Uber die
herunterladbaren Videosequenzen,
Bilder und Sounddateien freuen. Al-
les in allem ist hier das Mekka der
Lara-Groupies.

Virgin

Auch der Konzern Virgin
mischt in der PlaySta-
tion-Szene kraftig mit.
Auf der Homepage
(http://www. vie.com/
low/games/index.html)
durfen Sie sich selbst ein
Bild Uber die Aktivitaten
machen. Zur Auswabhl
stehen lhnen die Punkte
"The Hot List" und "In
The Werks". Wie diese Namen be-
reits vermuten lassen, handelt es
sich dabei um Listen bereits verof-
fentlichter bzw. kommender Play-
Station-Games. Leider verzichteten
die Entwickler dieser Seite auf eine
Trennung zwischen Konsole und
dem Rest der Welt. Klicken ist hier
Trumpf. Daflir sind die angebote-
nen Infos in Ordnung.
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Weitere Adressen

Da wir lhnen natiirlich nicht alle Homepages der einzelnen Unternehmen, Programmierteams bzw. Distributoren
ausfiihrlich vorstellen kénnen, verraten wir Ihnen wenigstens die Adressen der besten Internetangebote.

. Activision

' Boss Game Studio

Bullfrog

f Capcom

: Crystal Dynamics
%Cyan

| DMA Design

1' EA Sports

Eidos Interactive
Gremlin Interactive
CT Interactive

Interplay Productions

LucasArts
Maxis

.i Merit Studios
| Microprose

| Namco

- Shiny Entertainment
Square
Take2 Online
Telstar

UBI Soft

UEP System

' Viacom New Media
| Westwood Studios

' WizBang!

American Softworks Corporation

g Lwresse

MechWarrior 2, Pifall 3D, Hyperblade http://www. activision.com/

Ten Pin Alley http://ascgames. com/

Spider http://www.bossgame.com/

Theme Park, Syndicate Wars http://www.bullfrog.co.uk/

Resident Evil 1 und 2, Final Fantasy VII http://www.capcoment.com/

Blood Omen, Blazing Dragons, Slam’n’Jam http://www.crystald.com/

Myst ' http://www.cyan.com/

Grand Theft Auto http://www.dma.co.uk/

FIFA 97, NHL 97, NBA 97 http://www.easports.com/index.html|
Tomb Raider, Swagman, BLAM! Machinehead | http://www.eidosinteractive.com/
Reloaded, Actua Soccer, Sandwarriors http://www.gremlin.co.uk/

Hexen, indizierte Spiele http://www.gtinteractive.com/

MDK, Descent 1 und 2, Tempest X http://www.interplay.com/

Dark Forces, Rebel Assault Il http://www.lucasarts.com/

Sim City http://www.maxis.com/

Road Rage, Total Drivin’ http://www.softdisk.com/comp/merit/index.html
X-COM http://www.microprose.com/

Soul Blade, Rage Racer, Namco Museum http://www.namco.com/

MDK, The Wild 9’s http://www2.shiny.com/shiny/

Tobal No. 1 http://www.square.co.jp/menu.html

Iron and Blood http://www.westol.com/~taketwo/main.html|
Excalibur 2555AD, Wrecking Crew http://www.telstar.co.uk/menu.htm
Rayman http://www.ubisoft.com/germany/germany.html
Cool Boarders http://www.uepsys.com/

The Hive http://www.viacomnewmedia.com/
Command & Conquer http://www.westwood.com/

Hyperplade http://www.wizbang.com/
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tation Magazin
D-ROM -

[J Schicken Sie mir die nichsten drei Ausgaben des
PlayStation Magazins! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten
Ausgabe nichts von mir hiren. freue ich mich auf die regelméaBige Zustellung
per Post frei Haus - mit dber 10% Preisvorteil (DM 11.50 pro Ausgabe statt
DM 12.80) fur DM 138.-/12 Ausgaben. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann

jederzeit kindigen. Geld fir bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalre
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Dgéum. L. Unterschrift
lite sich meine Adresse dndern. erlaube ich der Deutsche Post AG. meine neue

Anschrift dem Verlag mitzuteilen.

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim DMV-Verlag, PlayStation
Magazin. Abo-Service (5J. Postfach 14 02 20. 80452 Munchen widerrufen. Die Widerrufsfrist
beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist genig! die
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Wir haben doch

Special |Spielsucht

geht

Jetzt mal
ernsthaft.

noch...

alle schon einmal diesen unsterblichen Satz ausgesprochen:

“Nur noch eine Runde®“. Wie viele unter lhnen haben es aber noch

weiter getrieben? von Artur Hoffmann

e

gen Ende seines Transatlantikfluges

blickte der Vertreter einer Soft-
warefirma aus dem Fenster auf die
berihmte Skyline von Manhattan.
Und bevor er sich versah, stellte er
sich vor, was er fir Steine benoti-
gen wiirde, um die Liicken zwi-

schen den Hausern optimal auszu-
fullen. Er hatte soeben finf Stun-
den lang "Tetris" gespielt. Er war
suchtig.

Tetris ist ein unglaublich simples

Spiel. Es erschien auf vielerlei Plattfor-
men, aber am besten paBt es auf die Low-

Te

gestrickte Spiel ohne augenscheiniich ne
zur Abhingigkeit in seinen Bann. Auf der

Games wie "Tekken" diagnostiziert.

elsucht, ist der Gedanke an "Tetris" nicht wel

ch-Umgebung von Nintendo's Ga-
meboy mit seinem
schwarzweilen Display
im Taschenformat.
Wie Sie sicherlich
langst wissen, ist
der Gedanke des
Spiels, die her-
unterfallenden
Steine zu dre-
hen und zu posi-
tionieren, so daf
sie am Boden
ganze Linien ausfil-
len, die sich dann auf-
l6sen und Platz fur neue

nnenswerte Brillianz zog

t. Das auf den ersten Blick simpel

Steine machen. Ziel ist es, die sich aufbau-
ende Wand davon abzuhalten, bis ganz
nach oben zu wachsen.

Tetris wurde bis heute etwa 40 Millio-
nen mal verkauft. Sein unglaublicher Erfolg
geht sicher nicht auf die elementare Crafik,
die billige Musik, die Charaktere (solche
gibt es gar nicht) oder gar seine Story
zurlick (eine solche gibt es namlich auch
nicht). Verantwortlich ist ganz allein die
Tatsache, daR dieses Spiel siichtig macht.
Wer es jemals gespielt hat, weiB, wie sehr
es das Leben eines echten Zockers in Be-
sitz nehmen kann.

Bekennen zur Sucht

Sucht ist natiirlich ein starkes Wort, wel-
ches im allgemeinen mit extrem negativen
Bildern verzweifelter Junkies, ausgelaugten
Alkoholikern oder sehr fettleibigen Men-
schen, die sich stiandig drei Schokoriegel
auf einmal in den Mund stopfen, assoziiert
wird. Kein Videogameproduzent wirde je-
mals zugeben, daRk er beabsichtigte, die
Spieler nach seinem Produkt stichtig zu
machen. Auf der anderen Seite ware er be-
stimmt auch nicht gerade gliicklich dar-
iiber, wenn sich ein Zocker schon nach funf
Minuten locker vom neuesten Titel abwen-

selbst disziplinierte Menschen bis

PlayStation wurden aber auch Suchterscheinungen bei

Ich weif nicht, ob ich tetrissiichtig war, aber
ich spielte es vor einigen Jahren ununterbro-
chen. Dieses dauernde Spielen beeinfluite de-
finitiv andere Bereiche meines Lebens. Daran
konnte ich schon erkennen, daf} die ganze Sa-
che zu einem Problem wurde. Beim Aufwachen
lag immer der Gameboy neben mir im Bett und
anstatt mich wie frilher, rumzudrehen und zu
versuchen noch eine Runde zu schlafen,
packte ich mir lieber den kleinen Nintendo und
spielte fiir etwa eine halbe Stunde. Das
dumme daran war, da® ich immer solange
zockte, daf ich danach wie ein Verriickter ra-
sen mufite, um noch den Bus zur Uni zu erwi-
schen. Im Bus angekommen, griff ich dann
natlirlich wieder zu Tetris.

Im Hiirsaal spielte ich solange, bis der Do-
zent den Raum betrat. Wahrend der Vorlesun-
gen war es zwar sehr schwierig, zu gamen.
Trotzdem riskierte ich hin und wieder eine
Runde, vor allem dann, wenn ich bei meinen
letzten paar Spielen besonders schlecht abge-
schnitten hatte. In den Pausen, Freistunden
und Mittagszeiten zockte ich immer Tetris, an-
statt zu lernen oder meine soziale Kontakte zu
pflegen. Ich denke, daB mich meine Freunde
und Kommilitonen mich fiir etwas abgedreht
hielte. Doch das war mir zu jener Zeit vollkom-
men egal.

Zu Hause ging es natlrlich weiter, manch-
mal sogar vor dem Fernseher. Da ich in solchen
Situationen bemerkte, daB ich mich so auf kei-
nes der beiden Gerite konzentrieren konnte,
machte ich meist den Fernseher aus und ging
in mein Zimmer — um "ordentlich® Tetris zu
spielen. Ein Abschalten des Gameboys kam le-
diglich dann in Frage, wenn ich wirklich zu
miide war, um weiterzumachen. Dies bedeu-
tete dann aber gleichzeitig, daf er beim Auf-
wachen schon wieder griffbereit neben mir lag.

Wie ich mit dem Spielen aufhérte, weifs
ich nicht mehr ganz genau. Es war jedenfalls
keine dramatische Entzugsmafnahme oder so.
Auch die Tatsache, da® ich inzwischen zu
einem echten Tetrisprofi herangewachsen war,
kann es nicht gewesen sein. Diesen Zustand
erreichte ich ndmlich schon sehr friih. Wenn
ich so zuriickdenke glaube ich nicht, da} ich
mich in den letzten Monaten noch wesentlich
verbessert hatte. Das spielte aber keine Rolle,
ich machte damals trotzdem weiter. Ich
glaube, am Ende langweilte mich das Game
einfach nur. Es dauerte bei mir lediglich etwa
18 Monate ldnger als bei normalen Menschen,
bis dieser Effekt eintrat.

Trotz allem spiele ich immer noch mit Be-
geisterung Videospiele. Manchmal sogar drei
oder vier Stunden am Stiick. Titel wie "Tekken
2" beschiftigen mich auch heute noch schon
mal fiir zwei bis drei Wochen. In eine Abhén-
gigkeit, wie damals von Tetris, bin ich aber nie
mehr geraten.




WAS MACHT

DIESE DAME,
WENN SIE VOLL ,;"

den wirde. Der goldene
Mittelweg ist, wie Uberall, nur sehr
schwer zu treffen.
Dr. Mark Griffiths, Psychologe an der
Universitat von Leicester, hat sich uber
einige Jahre hinweg mit den Effekten
des Videospielens auf das menschliche
Verhalten beschaftigt. Er ist der Uber-
. ist €in para- zeugung, daR diese Art von Sucht kein sehr

! Is in ucht- weitverbreitetes Phanomen ist. Fiir diejeni-
debeiﬂ“e' I“'K‘:“sde_ Ein gen aber, die darunter leiden, stellt es ein
spiel aut @8 i einfacher wirklich ernsthaftes Problem dar. Er berich-

erhaltni ang aanken tet von Fillen, in denen Betroffene sogar
hs rs, der en Ge ch Diebstdhle begingen, um den Kauf von Spie-
““sli'is" daf er do | sein len zu finanzieren; von Menschen, die, nur
a“dlicl'l yall scha“e i um zu spielen, nicht zur Arbeit oder in die
e“.-ﬁte. Bei Games Schule gingen und auch von solchen, die
e b nauler" " u einfach alles schleifen lieRen, was den mei-
"'oms“chtpote tial @ n sten als wichtig erscheint — Karriere, Fami-
- N nsch Z¥ seheth lie, Gesundheit, etc. "Es gibt Leute, die mei-
s is nachstes pas ner Meinung nach mit vollem Recht als
""_ae:: nd pdlich ans Suchtige bezeichnet werden konnen,” fiihrt
si

gelangeﬂ- er aus. "In einer Umfrage, die wir durchlfuhr-
ten, gaben fiinf Prozent der Gamer an, in
der Woche tiber 30 Stunden zu spielen und
sich siichtig zu fiihlen. Das wiirde bedeu-
ten, daR einer von 20 Spielern betroffen
ware. Ich denke aber, daR diese Zahlen et-
was hoch gegriffen sind. Dennoch ist sicht-
bar, daR hier ein Problem existiert, das ernst
genommen werden muR und nicht einfach
als "trivial" abgetan werden darf. Und ob
diese Leute nun klinisch suichtig sind oder
nicht: Bei 30 Stunden pro Woche sollte jeder
besorgt sein, der an seiner gesunden sozia-
len Entwicklung interessiert ist.”

Diese funf Prozent der Gamer spielen
durchschnittlich vier Stunden pro Tag,
die Spitzenwerte liegen bei acht bis zehn

Stunden.
Mannersache
THE NATION AL - e
LOTTERY Es ist nicht gerade sonderlich tiberra-
T R oays Al iBTEe) schend, daR diese kleine Gruppe mit
3, MILLION, POUNOS dem groRen Problem fast ausschlieRlich

mannlichen Geschlechts ist. Die Video-
spielsucht scheint Madchen und Frauen
nicht zu betreffen. Griffith meint dazu:
"Das spiegelt einfach die Natur der Vi-
deospiele wider. Diese werden fast im-
mer von Mannern fir Manner ge-
macht, und sozial betrachtet,
werden Frauen und
Madchen fir das
Spielen auch weit
-« weniger belohnt oder
respek-
tiert. Es ist rein eine
Sache der Jungs.”

Akute Abhangigkeit kann sich in
physischen Symptomen, aber auch in Ver-
haltensmustern ausdriicken. Stichtige be-
richteten tiber Schmerzen in Handgelenken,
Ellbogen und Nacken, bedingt durch Ver-
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Simulationsspiele wie "Sim city",
haben ebenfalls einen hohen Suchtfaktor. Schliefilich gibt es

bauen, was ein Abschalten unmaglich macht. Mit "Bust-A-Move
"Tetris": Einer geht noch. Und noch einer. Und noch einer.

krampfungen wahrend langer Spielzeiten
ohne Pause.

Interessanterweise behauptet Criffith,
daR es kein bestimmtes Spielegenre gebe,
das unbedingt zur Sucht fihrt. Seiner Mei-
nung nach kénnen manche Sichtige eben-

soviel Zeit mit
einem massiven
PC-Titel wie
"SimCity" zu-
bringen, wie
andere mit
dem einfach-
sten Puzzle-
spiel.
Ihm ist jedoch
bewuBt, daR
es bestimmte
Tricks und
Techniken gibt,
deren sich Ent-
wickler bedienen,
um des Interesse des Spielers
permanent hoch zu halten.
Zunachst wird das Tempo der Action
fast immer auf einem hohen Level gehal-
ten. Bei Tetris erscheint z.B. immer erst
dann ein neuer Stein, wenn der letzte den
Boden beriihrt hat. In jedem Plattformer ist
immer ein Hindernis oder Gegner im Bild,
tiber den Sie springen miissen. Kein einzi-
ges gutes Spiel laRt den Cedanken des GCa-
mers Zeit zum Abschweifen. Dabei ist die
Mehrzahl der Aufgaben relativ simpel. Sie
miissen von einer Plattform auf die andere
springen, eine angenehm plazierte Gruppe
Aliens abschieRen, einige strategisch posi-
tionierte Power-Ups einsammeln, etc. Das
bedeutet, daR Sie alle paar Sekunden etwas
richtig machen und damit belohnt werden,
daR Sie durch das Spiel kommen. Criffith
erklart: "Dies sind kleine psychologische
Haken, die fiir Mini-Hochs sorgen und lh-
nen das Gefiihl von Fortschritt vermitteln."

Sie geben lhnen auch den Enthusias-
mus, der fiir die echten Herausforderungen
notwendig ist. Denn diese entscheiden
uber den wahren Erfolg oder MiRerfolg in-
nerhalb eines Games.

Die sogenannten Scoring-Systeme sind
der eigentliche Schlussel, den die Produ-
zenten einsetzen, um Sie als Spieler an
den Bildschirm zu fesseln. Das ganze Kon-
zept des Messens und Bewertens |hrer Lei-
stung ist der zentrale Nahrboden fiir die
Suchtentwicklung. Es liefert den Haupt-
grund, das Spiel noch einmal von vorne
zu beginnen - nur um zu versuchen, das

ja sogar ernsthafte Unterhaltung,

jmmer wieder etwas zu tun oder zu
» werhiilt es sich Ahnlich wie mit

auf den ersten Blick ganz seridse,

vorherige Ergebnis oder gar den High-Score
zu brechen.

Griffith glaubt jedoch, daB es nicht nur
diese Erfolge sind, die die Leute bei der
Stange halten. "Das knappe Verfehlen ist
genauso wichtig. Spiele sind so konstruiert,
daR Sie — wenn sie einmal ein bestimmtes
Level erreicht haben - relativ leicht wieder
dorthin gelangen. Sie lernen die notigen
Kniffe und Tricks, so daR Sie bei jedem
Durchgang zum wirklich aufregenden Teil
vordringen. Namlich zu dem, der Ihr Herz
rasen und das Adrenalin flieRen laRt. Dann
ist es, selbst wenn Sie lhren High-Score
nicht schlagen, immer noch ein tolles Erleb-
nis gewesen und auf jeden Fall eine Wieder-
holung wert."

Positive Ansatze

Aufgrund seiner Position an der Front der
Forschung uber psychologische Ef-
fekte des Videospielens wird Grif-
fith regelmaRig von Rundfunk,
Fernsehen und Zeitungen zu
diesem Phdanomen be-
fragt. Meistens, so
sagt er, sucht die
Presse nach je-
mandem, der
diese Spiele als
eine reine Zeit-
und Geldver-
schwendung quali-
fiziert. Da ist Grif-
fith aber der
falsche Mann.

Als begei-

sterter Spieler
weil er von der
extrem gesunden Wir-
kung von Konsolen wie
der PlayStation. Ein absolutes
Videospielverbot wiirde er daher

niemals unterstitzen. Statt dessen begriift
er die FSK-Altersempfehlungen, die auf al-
len deutschen Spielen prangen. Daruber
hinaus rat er, daR die Verpackungen noch
mehr Informationen tber den Inhalt des
Spieles bieten sollten. Auf diese Art und
Weise konnten z.B. Eltern bewuRtere Kauf-
entscheidungen treffen. Er unterstreicht
auRerdem, daR Spiele in einigen Gebieten
als probates Mittel zum Abbau von psycho-
logischen Problemen eingesetzt werden.
Auf Kinderstationen werden Videospiele
beispielsweise therapeutisch verwendet.
Die Berater sind dort in vielen Fallen sehr

Das erste Game, das ich auf meiner Play-
Station spielte, war Ridge Racer. Es war so
gegen 20.30 Uhr, als ich damit fertig war,
die Konsole an den Fernseher anzusch-
lieRen. AnschlieBRend wollte ich mich damit
so bis etwa 22 Uhr vergniigen. Dann geriet
ich jedoch derart in den Sog von Ridge Ra-
cer, daR es bereits nach Mitternacht war,
bevor ich das erste mal auf die Uhr sah. Zu
dieser Zeit war ich dem Spiel aber schon
total verfallen. Ich entschlo mich also,
noch ein Stiindchen dranzuhéngen,
schlieBlich ist ein Uhr keine Zeit fiir einen
Erwachsenen. DaR ich am nachsten Mor-
gen um 8.30 Uhr in der Arbeit sein mufite -
daran verschwendete ich keinen Gedan-
ken. Unter die Bettdecke schaffte ich es
dann doch erst gegen 4 Uhr morgens.
Selbst dann hatte ich noch keine Ruhe. Es
mag sich ja dumm anhdéren, aber ich fuhrin
meinem Kopf weiter Rennen, ich konnte
einfach nicht damit aufhéren.
Gegen 5 Uhr muB ich dann wohl
eingeschlafen sein. Das bedeu-
tet, daR ich 2 Stunden im
Reich der Trdume war, be-
vor der Wecker mich wieder
in die richtige Welt zuriick-
holte. Das beste war, daff
ich mich — obwohl total
gerddert — doch irgend-
wie toll fiihlte. In der
Arbeit erzdhlte ich
allen von meiner
PlayStation und
davon, was fiir ein
starkes Spiel Ridge Ra-
cer doch sei. Zu Hause machte
ich dann auch sofort weiter. Diesmal
blieb ich etwa fiinf Stunden dran, von 19
Uhr bis Mitternacht. Dann war ich so erle-
digt, daB ich einfach nicht mehr konnte.
Die Zeitspanne, die ich jeden Abend mit
meiner Konsole verbrachte, nahm in der
Folgezeit standig ab. Dennoch spielte ich
sogar einige Monate spéter noch allabend-
lich ein paar Stunden. Heute bleibe ich nur
noch zwei Stunden dran, wenn ich ein
neues Game habe. Die anfingliche Eupho-
rie legt sich meist nach einer Woche. Das
letzte mal erwischte es mich bei "Tomb
Raider”.
Auch ich bin immer noch ein grofer Vi-

deospielfan und ich bin gliicklich, jede Wo-
che sechs oder sieben Stunden mit meiner
PlayStation zu verbringen. Das macht mich
absolut nicht zum Siichtigen, ich kann mir
allerdings vorstellen, wie man zu einem
solchen wird. Es ist leicht, sich und die Um-
welt beim Spielen vollig zu vergessen.




glicklich dariber, daB sich die jun-
gen Patienten mit den Cames
beschaftigen, anstatt ihre Krank-
heit und sich selbst zu bedauern.

In den Vereinigten Staaten wer-
den Spiele sogar dazu eingesetzt,
um die Menge an Schmerzmitteln,
welche nach Behandlungen wie ei-
ner Chemotherapie benotigt wer-
den, zu reduzieren. Griffith ist da-
von Uberzeugt, daR der pure posi-
tive Unterhaltungswert den negati-
ven Seiten der Spiele weit uberle-
gen ist. DaR die Sucht existiert, er-
kennt er an und stuft sie auch als
ernsthaftes - wenn auch nicht un-
bedingt weitverbreitetes — Problem
ein. Auch sind bisher noch keiner-
lei Langzeitschaden bei Betroffe-
nen bekannt.

Auch mal "nein"
sagen

Griffith unterstreicht auch, daB so-
fortige und komplette Abstinenz
kein geeigneter Weg ist, um die
Spielsucht zu besiegen. Statt des-
sen empfiehlt er eine abgestuftere
Methode, um die Spielzeiten zu
senken und so das Gamen von ei-
ner Obsession zu einer ganz nor-
malen Vergniigung im Leben eines
ausgeglichenen Menschen zurick-
zuschrauben.

"Es klingt banal, aber man
muB sich immer daran erinnern,
alles in MaRen zu genieRfen. Wenn
Sie beginnen, mehr als drei Stun-
den taglich zu spielen, so sollten
Sie einmal dariiber nachdenken,
sich ein wenig einzuschranken.
Heben Sie sich das Spiel einfach
fiir das Ende des Tages auf, wenn
alles andere erledigt ist. Dann
gonnen Sie sich eine Runde zur
Entspannung. Versuchen Sie
auch, so oft wie moglich in einer
sozialen Umgebung zu spielen
und pflegen Sie auch so viele an-
dere Interessen wie nur moglich.
Anhand dieser allgemeinen Hin-
weise erkennen Sie bereits, daR
ein gesunder Menschenverstand
vollkommen ausreicht, um vor
der Sucht geschiitzt zu sein.”

Reicht der gute Wille allein
nicht, hat der gute Mr. Griffith
auch extremere MaRnahme in
petto. Im Handel gibt es bereits
elektronische Gerate, die den
Fernseher nach einer bestimmten
Zeit automatisch abschalten und
deaktivieren. Diese arbeiten mit
einem Code, ohne den es unmaog-
lich ist, das Gerat vor Ablauf der
Sperrzeit wieder einzuschalten.
Ist jemand ernsthaft sichtig, so
kann er einen Freund bitten, be-
stimmte Zeitlimits einzuspeichern

und den Code fir sich zu behalten.

Bei einem Preis von uber 200 Mark
ist dies allerdings eine etwas dra-
stische Methode, die aber in be-

sonders schwerwiegen-
den Fallen durchaus an- Ig
gemessen sein kann.

pat PlayStation

Selbst ich kann ein Lied davon sin-
gen, wie fesselnd Spiele sein kénnen.
Als vor Aonen Sid Meier's "Civilisa-
tion" das Licht der Windows-Welt er-
blickte, konnte ich mich nur schwer-
lich vom schimmernden Monitor los-
reien. Ich arbeitete bereits den
ganzen Tag am Rechner und saf§ in
meiner Freizeit vor Statistikfenstern,
Einheitentibersichten und strategi-
schen Pldnen. In meiner damaligen
Euphorie vergaf ich natiirlich Zeit
und Raum und dachte nur an den
ndchsten Zug. OK, im Jahre 1950 spei-
chere ich das Spiel und gehe ins Bett
—ich mu morgen fiinf Seiten iiber
dies und das schreiben. Pusteku-
chen! Just im Jahre 1949 greifen mich
diese hinterhédltigen Amerikaner an -
nun muf General Artur erst einmal
die Invasion einddmmen, bevor es ins
Bett geht. So lief es wochenlang wei-
ter. War ein Spiel vorbei, begann ich
von neuem. 120 Millionen Einwohner
und ein Rating von 112% sind noch zu
wenig — das geht noch besser. Auf
diese Art und Weise verbrachte ich
mehrere Wochen. Gott sei Dank litt
meine Arbeit nicht darunter, da mich
taglich bitterbdse Anrufe aus diver-
sen Redaktionen an meine Pflichten
erinnerten.

Diese Spielsucht {iberfiel mich
abermals bei Erscheinen von " Civili-
sation I1". Neue Version — altes Pro-
blem. Wieder gingen Néchte fibten,
meine Augenringe reichten bereits
bis zum Kinn. Erledigt hat sich das
Problem von selbst. Mangels Spei-
cherplatz léschte ich das Spiel von
meiner Festplatte. Die CD finde ich
mittlerweile schon lange nicht mehr.

Aus diesen eigenen Erfahrungen
kann ich den Gedanken, die Mr. Grif-
fith mit sich herumtragt, nur zustim-
men. Gerade Civilisation ist ein Spiel,
das rasch zugdnglich ist und mit zu-
nehmender Dauer immer fesselnder
wird. Ich kenne kein zweites Game,
das die Motivationskurve bei mir
derart konstant auf einem hohen
Level hielt.

Die rasenden Braute von Jet Rider wecken
karibische Stranderinnerungen. Auf ihren rasanten Jet Ski
schlagen sie sich durch Mangrovensiimpfe und nehmen auch
schon mal die Abkiirzung iiber die Autobahn.

Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation.

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.




WIEDER, WIEDER
BUMM, BUMM!

Michael Stich ist lingst nicht mehr so gut,
Boris Becker will unbedingt nach Florida,
und wenn man den Namen Steffi Graf hort,
assoziiert man automatisch Riickenprobleme
und Steuerhinterziehung.
Jetzt liegt es an lhnen, die deutschen Farben
in der Welt des "WeiRen Sports"”

wiirdig zu vertreten. von Michael Hundt

;otos ATP/Larkin + Reck
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Namco Tennis
SmashCourt

(Sony Computer Entertainment)

Rasante Games, Action pur, So-
unds, daR jeder mit den Ohren
wackelt. Bisher wulkte Namco mit
seinen Produkten zu uberzeugen
("Ridge Racer Revolution”, "Tekken
2", und so weiter). Mit "Tennis
Smash Court"” prasentiert die Soft-
wareschmiede nun auch ein Tennis-
spiel fur die PlayStation. Ein
paar nette Gerausche, viele
Spieler zur Auswahl! und
Tennisplatze im mittel-
alterlichen Deutsch-
land oder auf einer
Insel in Thailand.
Das sind eigentliche

alle interessanten
Features von Namco
Tennis Smash Court.

Nicht genug, um ein wirklich gutes
Game fur die PlayStation auszuma-
chen. Es erinnert viel mehr an die
Umsetzung eines Tennisspiels, das
es vor einigen Jahren bereits fur
den Gameboy gab. Sie steuern eine
Figur, die vom Aussehen her am
ehesten einer japanischen Comic-
Figur ahnelt. Die Bewegungen, die
Sie — beziehungsweise |hr Alter Ego
~ wahrend des Spiels mit dem
Schlager vollziehen, sehen so aus,
als wurden Sie — oder er — versu-
chen, imaginare Fliegen zu erschla-
gen. Immerhin haben die Program-
mier auf Details wie Schieds- und
Linienrichter geachtet, und auch
das Publikum zeigt eine gewisse
Resonanz auf lhr Spiel. Doch daR
Sie dem Geschehen nur aus einer
Perspektive folgen durfen, schlagt
negativ zu Buche, ebenso der Be-
wegungsablauf der Spieler. Warum
sich die Kontrahenten auf Rasen-
oder Hartplatzen ewig lange Ball-
wechsel liefern, oder der Compu-
tergegner auch Balle annimmt, die
eigentlich deutlich im Aus waren,
bleibt wohl ein Geheimnis der Ent-
wickler.

Nachdem Sie die CD in lhre
PlayStation eingelegt haben, haben
Sie die Wahl zwischen nur zwei
Austragemodi. Im "Exhibition
Mode" kommen Sie in den GenuR -

und das ist nicht ironisch gemeint -
von Tennisplatzen auf Thaiti, in der
kanadischen Wildnis oder in einer
mittelalterlichen Stadt in Deutsch-
land. Im "Tennis Club"-Modus ge-
ben Sie dem Spieler einen eigenen
Namen, und auch den Court dirfen
Sie umbenennen. Sie nehmen an
Meisterschaften rund um den Glo-
bus teil und sammeln neben wert-
vollen Ranglistenpunkten auch Ge-
genstande, mit denen Sie ihren
Platz verschonern. Haben Sie eine
bestimmte Punktzahl erreicht, wer-
den Sie von einem der Top-Spieler
zu einem Duell herausgefordert.
Sollten Sie auch dieses Match er-
folgreich beenden, sind Sie der ab-
solute Namco-Champion. So inter-
essant wie sich das alles anhort, ist
es leider nicht. Dem Spiel fehlt es
zu sehr an Realitat, als daR es echte
Tennisfans motivieren wurde. Fur
Kids konnte Tennis Smash Court al-
lerdings durchaus amusant sein.

Tennis

(Konami)

Pete Sampras - allein der Name die-
ses Tennisstars aus den Vereinigten
Staaten burgt schon fir Qua-
litat — nicht nur auf dem realen
Court. Die Bewegungsablaufe
des Topspielers nahmen die
sich Programmierer zum Vor-
bild, um den 22 Gegnern mit-
tels Motion Capturing einen
realistischen Bewegungsab-
lauf zu verpassen. Acht ver-
schiedene Blickwinkel sor-
gen fiir echtes Tennis Fee-
ling. Am interessantesten

ist dabei die "Ich-Perspek-
tive". Hier sehen Sie die

Balle richtig auf sich zuflie-
gen. Kommt lhnen einer

mal zu nahe, werden Sie

sich instinktiv vor dem
Bildschirm ducken. Die Grafiken
sind sauber und die Bewegungsab-
laufe flissig. Und auch bei den Sta-
dien haben die Programmierer ex-
akt gearbeitet. Egal ob Sie in der
Halle oder im Freien spielen, die
Cerauschkulisse entspricht durch-
aus dem eines Tennispublikums. Bei
besonders spektakularen Ballwech-
seln oder groben Schnitzern der
Spieler ist schon mal ein Raunen
der Zuschauer zu horen. Was zum
absoluten Center Court Feeling nur
noch fehlt, sind die Ballmadchen
und -jungen sowie animierte Linien-
richter. Bei der jetzigen Version von
Sampras Extreme Tennis sind zwar
die Linienrichter grafisch vorhan-
den, zeigen bei den Schlagen aber
noch keine optische Reaktion.

Bei Sampras Extreme Tennis ist
es wie im richtigen Leben. Zundch-
sten mussen Sie sich als ungesetz-
ter Nobody durch die Turniere
schlagen und sich ihre Punkte miih-
selig erkampfen. Zu Beginn lhrer
Karriere ist der Trophaenschrank im

unsere Leser bereitgestellt:

Jetzt gleich gewinnen!

Sport Scheck hat wertvolle Preise fur

zwei hochwertige WILSON-Tennis-

schldager (im Wert von je ca.
400 Markl)

10 Event-T-Shirts und

10 Event-Kappen

warten auf die Gewinner der
Verlosungskation.

Mochten Sie mitspielen? Dann

beant-

worten Sie bitte folgende Frage:

Bei Herren-Wettkampfen
diirfen maximal fiinf Satze
gespielt werden. Wieviele
sind es bei den Damen?
Schicken Sie die Antwort als

Postkarte (bitte Reine Briefe!), Fax oder E-Mail an den
DMV/Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort
"TOP 97", Dornacher Str. 3 d, 85622 Feld-
kirchen, Fax:089/99115-

heimischen Wohn-
zimmer noch leer
und dient nur als
Staubfanger. Aber
nach jedem Tur-
niersieg kommt ein
neuer Silberpott
hinzu, so daB es
bald nur noch so
blinkt. Neben dem
Turniermodus dur-
fen Sie auRerdem einzelne Partien
wagen oder im Ausscheidungsmo-
dus antreten, in dem Sie sich von
einem Achter-Feld bis ins Finale
vorkampfen. Das interessante am
Austragungsmodus ist, dal mittels
Multi-Tap bis zu acht "echte” Spieler
teilnehmen konnen. Also laden Sie
am Besten ein paar Freunde ein, um
ein paar amusante Tennisstunden
vor der PlayStation zu verbringen.
Pete Sampras Extreme Tennis ist
wohl die realistischste Tennis-Simu-
lation auf der PlayStation. Die
Steuerung ist umfangreich, ohne

499, E-Mail:
104706.160@
compuserve.com.
Mitarbeiter unse-
rer Verlage sowie
deren Angehorige dur-
fen sich — wie immer -
nicht an dieser Aktion
beteiligen. Einsende-
schluB ist der
30.05.1997.

uizebe|\ uoneisAeld s21z1jj0 seq
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Special

Tennis

kompliziert zu werden. Sie mussen
also nicht standig im Handbuch
nachschlagen, um herauszufinden,
wie Sie den nachsten Schlag auszu-
fuhren haben. DaR lhnen zu Beginn
der Partie nur wenig Spieler zur
Auswahl stehen, erhoht den Reiz
und die Motivation ungemein.
SchlieRlich hat Sampras auch nicht
gleich als Nummer Eins der Welt-
rangliste angefangen.

Break Point

(Laguna Videogames)

Der Aufschlag war schon immer ei-
ner Ihrer Schwachpunkte beim Ten-
nis? Dann sind Sie bei "Break Point”
an der richtigen Adresse. Denn fr
diesen Fall haben sich die Program-
mierer eine "Aufschlagautomatik”
ausgedacht - driicken Sie einfach
auf die Dreieck-Taste ihres Steuer-
pads und der Rest geschieht von

selbst. Uben Sie also ruhig an
Ilhrem ersten Service, denn den
zweiten bringen Sie mit Sicherheit
ubers Netz.

Fur viel Abwechslung sorgen
funf Modi — vom Training bis hin
zum Turnier, allerdings mit der Ein-
schrankung, daR Sie nur dann
einen Wettkampf austragen kon-
nen, wenn Sie zwei Controller an
die PlayStation angeschlossen ha-
ben. Mit einem Joypad ist die Ober-
grenze der Super-Cup. Sie beginnen
bei jeder der vier Touren im Halbfi-
nale. Damit das ganze auch einen

Reiz fur Sie hat, haben die Program-

mierer sich noch eine nette Hurde
einfallen lassen. Sie mussen sechs
Punkte holen, damit Sie die nachste
Runde spielen durfen. Fur die Final-
teilnahme erhalten Sie einen, fur
den Sieg zwei Zahler. Was die Aus-
wahl der Spieler betrifft, so ist
Break Point nicht so umfassend wie
2.B. Sampras Extreme Tennis — es
stehen lhnen nur acht Cracks zur
Verfuigung. Daftir haben Sie aber
gleich alle zur Auswahl und mis-
sen nicht mit schlechteren Spielern
gegen die Top-Leute antreten. Aller-
dings ist der Leistungsunterschied
der Athleten auch nicht allzu groR.

Davis Cup
Complete Tennis

(Konami)

Vor 97 Jahren hatte der amerikani-
sche Spieler Dwight Filley Davis die
Idee, einen Tenniswettbewerb fur
Nationalmannschaften zu veran-
stalten. Was anfangs nur mit den
Vereinigten Staaten und GroRbritan-
nien begann, ist heute ein weltum-
spannender Nationenvergleich ge-
worden. Auch Deutschland konnte
bisher zweimal den Pokal aus Ster-
ling-Silber holen - das erstemal in
den Achtzigern im schwedischen
Coteborg. Es einmal den "Helden
von Goteborg" gleichtun und den
Davis Cup fur Deutschland gewin-
nen, davon haben Sie schon als Ju-
gendlicher getraumt. Doch leider
hat Sie Teamchef Niki Pilic immer
wieder iibersehen, obwohl Sie oft
genug beim Tennis Bund angerufen
haben. Mittlerweile haben Sie aber
nicht mehr das Zeug dazu, um mit
dem Tennisracket die Ehre lhres
Landes zu verteidigen. Trotzdem
sollten Sie den Rucktritt vom Ruck-
tritt wagen, denn nun kommen Sie
doch noch zu Davis Cup Ehren -
wenn auch nur auf der PlayStation.
Damit auf der kleinen grauen
Konsole die Hatz nach der "haRlich-
sten Salatschussel der Welt" begin-
nen kann, hat Telstar sogar von
NEC die Lizenz erworben. Ihre Auf-
gabe ist es, als einer von 48 Teil-
nehmern im Doppel und im Einzel
den Sieg lhrer Mannschaft sicherzu-
stellen. Mittels Multitap durfen so-
gar noch drei ihrer Freunde daran
teilhaben. Damit Sie auch den rich-
tigen Spieler auswahlen, sagen |h-
nen kleine Balken etwas uber die
Eigenschaften des jeweiligen Athle-
ten. Scheinbar hat aber die Davis-
Cup-Lizenz so viel Gebuhr geko-
stet, daR dann am Gehalt der Ent-
wickler gespart werden mufte. Die
Crafik ist zwar sauber program-

miert und die Bewegungen
der Akteure geschmeidig,
doch das gesamte Gameplay
leidet unter zahlreichen klei-
nen Mangeln. So stehen lhnen
nur zwei verschiedene Perspek-
tiven zur Verfugung. Wenn Sie
mit lhrem Spieler oder Ihrem Dop-
pel immer im Vordergrund spielen
wollen, mussen Sie standig nach
dem Seitenwechsel den Blickwinkel
verandern. Aufer dem Davis Cup
liegt noch ein Liga-Modus vor. Hier
nehmen Sie es nach dem Prinzip
"Jeder-gegen-jJeden” mit 31 Compu-
tergegnern auf.

Nach jedem Ballwechsel erhal-
ten Sie Statistiken uber den aktuel-
len Satz, auRerdem wird jedes
Match neu geladen. Hierdurch ver-
langert sich die Wartezeit unnotig,
und das Spiel wird grundlos in die
Lange gezogen. Die Zwi-
schenstande nach den einzelnen
Partien sind nur lieblos eingeblen-
det. Eine Anzeigentafel wie in Wim-
bledon z.B. wiirde mit Sicherheit
fur mehr Auftrieb sorgen. Eine be-
sondere Atmosphare beim Davis
Cup wird durch die Zuschauer her-
vorgerufen. Im Gegensatz zu den
"normalen" Tennisturnieren - sieht
man mal von den U.S. Open ab -
verhalt sich das Publikum ruhig
und zivilisert. Anders aber beim

Der Weg zum Erfolg

Sie interessieren sich fiir Tennis, haben aber ein wenig Probleme mit
der Technik? Ob Anfidnger oder Fortgeschrittener, jeder kann ab und an

mal vom Tip eines Profis profitieren.

Daher hat die

Falken Verlag GmbH
fiir Sie

zehn Biicher "Tennis"

zur Verfiilgung gestellt. Durch die Lektiire dieser systematischen und
praxisbezogenen Anleitung werden Sie tiefen Einblick in Grundlagen

und Profi-Techniken bekommen.

Um zu gewinnen, beantworten Sie einfach die folgende Frage:

Was entscheidet einen Satz beim Spielstand 6:6?
a) Der Satzball

b) Der Schiedsrichter
c) Der Tie-Break

&

Schicken Sie uns die Losung bitte per Fax, Postkarte (bitte keine Briefel) oder E-Mail (DMV /Franzis
Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort "Tennis", Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen, Fax:089/
99115-177, E-Mail:104706.1 6@compuserve.com) bis spatestens 27.03.1997 und Sie nehmen an der
Verlosung teil. Wie immer gilt:Mitarbeiter, deren Angehérige und der Rechtsweg sind ausgeschlossen!




Adidas Power Soccer Int..
Adventure of Lomax
Alone in the Dark 2
Baphomets Fluch
Battle Stations
Bedlam
Blazing Dragons
Broken Helix
Bubble Bobble 2
Castlevania: The Blood.
Contra: Legacy of War 11!
Crow: City of Angels !!!
Crusader no remorse
Crypt Killer

| Cyberia
Darklight Conflict !!!
Darkstalkers
Descent 2
Destruction Derby 2
Disrupter
Epidemic
Excalibur
Exhumed
FIFA 97
Formel 1
Galaxian 3
Gex
Heavens Gate
Hexen
Hyper Final Match Tennis
In the Hunt
Independence Day !l

Intern. Super. Soccer Deluxe

Intern. Track & Field
International Moto X
Iron & Blood !!!
Iron Man XO
Jumping Flash 2
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Davis Cup, da wird gejohit, ge-
bruhlt oder gebuht. Das wuBten
wohl auch die Programmierer. Doch
das ewig "Hurry Up!" oder der Hu-
sten eines Zuschauers sorgt allen
falls beim ersten Spiel fur Erheite-
rung, danach nervt es nur noch. In
teressant ist der Trainings-Modus.
Denn im Gegensatz zu allen ande-
ren Tennisspielen auf der PlaySta-
tion bestreiten Sie hier kein
Ubungsmatch, sondern treten ge-
gen eine Ballkanone an, die lhnen
die kleinen Filzkugeln nur so um
die Ohren drischt.

V-Tennis

(Acclaim)

Tennis in traumhaften Gegenden
bietet "V-Tennis” von Acclaim. Zu
Beginn wahlen Sie zwischen einem
Turniermodus oder einem Einzel-
match. Es empfiehlt sich, zunachst
einfach nur ein paar einzelne Par-
tien zu spielen, da es bei V-Tennis
auf richtiges Timing beim Schlag
und gutes Stellungsspiel ankommt.
Haben Sie genug Trainerstunden
genommen, wagen Sie sich in lhr
erstes Turnier. Doch um in die En-
drunde zu gelangen, mussen Sie
sich erst uber zwei Qualifikations-
runden als wurdig erweisen. Die er-

ste Hurde ist ein Vorausscheidung-
sturnier mit drei Gegnern. Sollten
Sie hier erfolgreich gewesen sein,
mussen Sie in der nachsten Runde
mindestens den zweiten Platz in
ihrer Gruppe belegen. Haben Sie
auch das erreicht, durfen Sie im
Finalwettkampf um den Titel
des Champions spielen. Damit
das ganze auch nicht zu an-
strengend fur Sie wird, haben
Sie die Option, die Qualifika-
tionsmatches auf der Memory
Card abzuspeichern.

Die Grafiken sind sauber pro-
grammiert, das Spiel ist flussig.
Etwas schwieriger ist es mit der
CGenauigkeit bei den Schlagen. Sie
mussen exakt zum Ball stehen, um
die Filzkugel optimal zu treffen. Be-
sonders diffizil ist der Aufschlag.
Sie werden schon einige Ubungs-
matches brauchen, damit Sie ihren
ersten Service auch in das gegneri-
sche Feld bringen und nicht nur mit
ihrem Schlager Locher in die Luft

- II'
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bessern, damit
man den Kauf
nicht nach zwei
oder drei Runden
bereut. Eines
bleibt allen Spielen gemeinsam: alle
Austragungsorte erinnern an be-
stimmte lokale Arenen, geben diese
aber nicht wieder. Ebenso die

schlagen. Tenniscracks: viele haben zwar an-
. nahernd das Aussehen und die
Fazit Eigenschaften mancher Profis, aber

nicht deren Namen. Wenn Sie also
Bobele in "seinem Wohnzimmer"
besiegen wollten, mussen Sie im-
mer noch auf ein Game

warten, daR auch die ATP- 4&

Lizenz hat. pat

Mit Sampras Extreme Tennis und
Break Point liegen zwei wirklich
gute Tennis-Simulationen fur die
PlayStation vor. V-Tennis und Davis
Cup Tennis mussen sich noch ver-

MLC - Hard & Software

02841-94260

|Lifeforce:

TENKA

Killing Zone

Kings Field

Kileak the blood

Krazy Ivan

Kumite: Fighter's Edge
Legacy of Kain

Life Force: Tenka

Little Big Adventure
Lost Vikings 2

| Magic the Gathering

Megaman X3

Micro Machines V3
Monopoly

Namco Soccer Prime Goal
Nascar Racing 96

NBA Hangtime

NBA In the Zone 2 !l!
NBA Jam Extreme

NBA Jam Tournment Edition
NBA Live 97

NBA-In the Zone

Need for Speed 2

NFL Quarterback Club 97
NHL Hockey 97

NHL Powerplay Hockey '96
Onside Soccer
Pandemonium

Perfect Weapon !!!
PO'ED

Porsche Challenge

Powerserve

Primal Rage

Pro Pinball The Web
Psychic Detective
Raging Skies
Resident Evil

Rebell Assault 2
Resident Evil 2
Ridge Racer Revolution
Riot

Risiko

| Road Rage )

Im Ring 29, 47445 Moers

Fax: 02841

B t.c:)(.“)m o

Rabo Pit
Sim City 2000
Soviet Strike

Speed K

Spot goes to Hollywood !!
Stadt der verlorenen Kinder
Starfighter 3000
Streeffighter Alpha 2

Super Puzzle Fighter 2
Suikoden

Syndicate Wars !!
Tekken 2 dt

Ten Pin Alley

The Devide:EnemiesWithin
The Raiden Project

Theme Park

Time Commando

Titan Wars

Top Gdn Fire at Will

\I’ictory Boxing
Virtual Golf

Virtual Tennis

VR Pool

War Hawk

Whizz

Wing Commander IV !!!!
WipEout 2097
Worms

WWEF: In your house
X-Com Terror from ...

' UNBEDINGT

74.95
84.95
89.95
99.00
84.95
8495

| = VORBESTELLEN =

- 942623

Bestellannahme.:
Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr
Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

Ladenverkauf MLC, Im Wallzentrum, 47441 Moers

Multinorm Playstation| Barpreus—36995

- Auto Fire Mode

___-extralanges Kabel

Memory Card 24Meg
Org. Link Kabel
Org. HF-Adapter
Scart/RGB Kabel
Org. Controll Pad Sony
Org. Maus incl. Pad
NeGcon Pad
Station Master Pad
Joypad Verlangerung
Steering Wheel
Perdmer Lenkrad
Mad Catz Lenkrad
PC-Link Paket
PlaystationTasche
Tasche + Pad+MemC.
Gamebuster Mogell |
~ Gamekiller Junior

incl. farbiger
Einbauanleitung

89.95
19.95
49.95
24.95
49.95
54.95
79.95
39.95
19.95
169.95
119.95
139.95
84.95
14.95
89.95
89.95
54.95

oder: 12

69

- fur PSX + SAT

- Auto Fire Mode

- extra langes Kabel
- LED Shoot. Effect

3D Sound Dimension
240 Watt-

PSX(N64)-VIDEO

Das ultimative Playstation Video. Ein
Muf fiir jeden echten Konsolen-FREAK
Demos, Screen-Shots, Neuvorstellung,
Messe-News, Losungen, Cheats,

Hardwaretest's 9 95

in Bild und Ton




Special RLEUUE

Spielen Sie mit? Sport-Scheck

Sport Scheck hat zum Thema Tennis ein besonderes Schmankerl vorbereitet: Das Tennis Opening 1997!
Die Features im einzelnen:
TOP EVENT Ad\.

Sport Scheck Streen Tournament mit adl as

Tennis Turnier auf Kleinfeldern

TOP SIDE-EVENTS 1997

ADIDAS Steffi Graf Challenge, EUROSPORT-5tars, PRINCE Longbody Speed Contest, WILSON Magic Shot, HEAD Talent-Test,
VOLKL Hot Spot Analyzer, Action Games und viele weitere Uberraschungsspiele.

VERANSTALTER

Sport Scheck in Zusammenarbeit mit dem Deutschen Tennisbund und dem Bayerischen Tennisverband.

EVENT-ORTE

17. Mai 1997 in Ludwigshafen (FuBRgdangerzone)
8. Juni1997 in Niirnberg (Familientag des Sports, Am Dutzendteich)
5. September 1997 in hannover (FuBgangerzone)

STARTBERECHTIGUNG

Mitmachen kann jeder zwischen 6 und 16 Jahren. Die Teilnahme ist kostenlos.

DER ABLAUF

Jeweils 10 bis ca. 16.00 Uhr

MEGA-PREISE

Tennis Camps, Tenniskurse, Ausriistungspakete, Tennisschldger, wertvolle Sachpreise und viele Uberraschungen.
Jeder Teilnehmer erhilt bei der Anmeldung das offizielle Event-Shirt und die Tour-Kappe.

ANMELDUNG

Die Anmeldung ist nur schriftlich und mit Unterschrift eines Erziehungsberechtigten moglich.

NOCH FRAGEN? TOP 97 HOT-LINE

Telefon: 089-2166-14 54

SUPER! Ich michte mitmachen und melde mich fiir das TOP 97 an:

Fur den 17. Mai in Ludwigshafen, FuRgangerzone
8. Juni in Niirnberg am Familientag des Sports am Volksfestplatz am Dutzendteich
5. September in Hannover, FuRgangerzone

Name Vorname

StraRe

PLZ Ort

Telefon Alter Geschlecht

Datum Unterschrift TOP 97 Teilnehmer

Liebe Eltern:

Wir bemiihen uns, jegliches Unfallrisiko auszuschlieBen. Haben Sie jedoch Verstandnis dafiir, daR wir uns aus rechtlichen Griunden absichern mussen.
Deshalb bitten wie Sie, folgenden HaftungsausschluR zu unterzeichnen:

Uns ist bekannt, daR die Teilnahme unseres Kindes beim Sport Scheck TOP 97 auf eigene Gefahr erfolgt. Wir stellen die Veranstalter von
allen Anspriichen frei, die unser Kind, insbesondere in Folge eines Unfalls stellen konnte. AusschlieBlich der Anspriiche, die aus einem
grob fahrldssigen oder gar vorsitzlichen Handeln der Veranstalter resultieren.

Unterschrift Erziehungsberechtigter

@ Das offizielle PlayStation Magazin




|
E
|
|
!

Postiach 14 02 20, BO452 Minchen widerrufen. Die Widerrulsirist beginnt 3 Tage nach Datum des

g kannen Sie innerhalb von 10 Tagen beim DMV-Verlag, PC PLAYER, Abo-Service CS)

Heute mochten wir [nen zeigen, wie
man aus twei kleinen Fiinfern drei

PG PLAYER-Ausgaben mach

drei vollgepackte CD-ROMs bekommt

[ oc oas SPIELE-MAGAZIN FUR ey '
il . "

| . s,
I plus (D-RON L
i b

:
_ X

ivepemeistarschaft 96

as SPIELE-MAGAZIN FORm pg,

(526 0

| 7.96 DA

\
¥
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i
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s SPIELE-MAGAZIN FUR pgs

Wenn das kein Deal ist: Zwei Fiinfer
fiir drei Monate Kritisch-kompe-
tenter Spiele-Tests, ausfihrli-
cher Losungsteile und
Hintergrundberichte iuber
Hard- und Software.
Uberzeugen Sie sich

selbst, warum die

PC PLAYER hei

J 3x PC PLAYER fiir 10.- DM!

Tsten und S0% sparen; 2 3« o pLave pls s 20. o

Schicken Sie mir die ndchsten drei Ausgaben wie
oben angekreuzt! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt
der dritten Ausgabe nichts von mir haren. freue ich
mich auf die regelmaBige Zustellung per Post frei StraBe. Nr
Haus - mit 15% Preisvorteil (PC PLAYER:DM 6. pro

Ausgabe statt DM 7. PCPLAYER plus:DM 10.80 pro  B7 oy
Ausgabe statt DM 12.80) fir DM 72.-/PC PLAYER

DM 129.60/PC PLAYER plus.

Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann jederzen kiindi

gen. Geld fiir bezahlte. aber noch nicht gelieferte

Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zuriick. Bitte

keine Yorauszahlung. Rechnung abwarten!

Sollte sich meine Adresse andern. erlaube ich der Deursche .
Post AG. meine neue Anschrift dem Verlag mirzuteile Datum. 2. Unterschrift

Name. Vorname

Lesern und Spieleherstellern einen
exzellenten Ruf als unabhangige
Beratungsinstanz im PC Spiele-
markt genieBt. Holen Sie sich
die nachsten drei Aus-
gaben der PC PLAYER
und sparen Sie dabei
50% - egal, obh mit
oder ohne CD-ROM!

Bitte ausgefillten
Coupon an DMV-Verlag,
PC PLAYER,
Abo-Service CS)J,
Postiach 14 D2 20,
80452 Miinchen
schicken oder unter
089 - 202 40 215
faxen!

Samt und Rosen
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Die PlayStation
hat ein neue Modefarbe:

Schwarz.
Mit dieser

Yaroze-PlayStation

> L] IaRt sich nicht nur

§ i hervorragend spielen.

Programmierkenntnisse
vorausgesetzt,

entwickeln Sie damit
eigene Games.

von Henrik Fisch

PlayStation

SELECT START

uizebep uoneisAeld 2||21z140 seq
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YA kIl Net Yaroze PlayStation — Erfahrungsbericht
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Da steht sie nun, die schwarze
PlayStation und harret der Dinge,
die der kritische Tester ihn antun
will. Mit der Optik des Schmuck-
stiicks hat Sony wirklich nicht ge-
geizt: Anders als die normalen,

grauen Systeme, besitzt die Yaroze-
PlayStation ein edles mattes De-
sign. Das schreit formlich nach In-
tegration in eine High-End-Stereo-
anlage und sieht einfach todschick
aus. Soviel zum Thema Faszination.

1 E@ Yew Go Bodetc Oppom [iecloy Widow Heb
z|l-|ajdfal-|g|-|afe]
ﬂmhm..mmm&mu

What's Hewd | Whats Coot | Hardbook | el Sewch | NetDieciory | Samee |

CTATETT WA

What's the cost?

5.080 N:\SRC\FIRST

Yaroze-Besitzer nicht ganz ohne
Software dasitzt. Sowas nimmt und
sieht man immer wieder gerne. Ein
Adapter fir britische Steckdosen
liegt ebenfalls in der Verpackung.
Das durfte aber nur denjenigen in-
teressieren, der des ofteren in Eng-
land seine Zeit verbringt und par-
tout nicht ohne die schwarze Droge
auskommt. In Deutschland beach-
ten wir diesen einfach nicht.

Mit diesen Zutaten ist die Play-
Station ein vollwertiges Spielesy-
stemn. Sie funktioniert mit ganz nor-
malen Game-CDs und vollbringt all
die tollen Dinge, die auch eine nor-
male PlayStation auszeichnen. Dar-
tber hinaus ist das schwarze Kast-
chen auch robuster als die graue
Variante. Das geflrchtete Hitze-Pro-
blem scheint es nicht mehr zu ge-
ben. Zum Test lieRen wir die Ma-
schine mangels einer freien Me-
mory Card vier Tage am Stick mit
einer "Suikoden"-CD laufen. Am
flinften Tag speicherten wir ohne
Probleme und spielten weiter.

Dariiber hinaus hat die
schwarze EdelStation noch einiges

Mo, 21.84. 1994

[1] Im Iinternet erhiilt jeder Interessent unter

http:/ /www.scee.sony.co.uk weitere Informationen. [2] Der
C-Code fiir das "Bunte Bille"-Programm. Wer hier nur
bohmische Dérfer sieht, solite liebher die Finger von der Net
Yaroze lassen.

Leider wirkt die Oberflache auch
als Hochleistungs-Fett- und Staub-

magnet, was wir wenig erfreut fest-

stellten, als wir mit schwitzigen
Fingern die PlayStation von lhrer
Verpackung befreiten. Da darf sich
der zukunftige Programmierer of-
ters mal mit einem Wischtuch

betatigen, was wiederum die Freun-

din oder die Eltern beeindrucken
durfte.

Ansonsten purzelt fein sauber-
lich eingepackt so allerlei niitzli-
ches Zubehor aus dem Karton:
Zwei Joyspads, ebenfalls in mattem
schwarz, ein ausreichend langes
Videokabel, ein SCART-Adapter fiir
selbiges und ein Netzkabel haben
die Sony-Mannen dem System mit
auf den Weg gegeben. Dazu gibt es
noch die europdische CD "Demo
One", damit der frisch gebackene

mehr auf dem Kasten: Sie spielt
namlich standardmaRig sowohl
deutsche als auch amerikanische
und japanische CDs ab. Ein Umbau
wie bei der normalen grauen Va-
riante ist nicht notwendig. Das
Handbuch erwahnt in diesem Zu-
sammenhang, dak das angeschlos-
sene Fernsehgerat auch die ameri-
kanische Fernsehnorm NTSC
schlucken muR. Beim Abspielen ei-
ner amerikanischen CD schaltet die
Schwarze namlich brav in den
NTSC-Modus und liefert ein Video-
signal, das die hiesigen Fernseh-
gerate herzlich wenig juckt. Im be-
sten Fall prasentiert sich auf der
Mattscheibe ein graues, verwasche-
nes Bild. Wer amerikanische und ja-
panische CDs sein Eigen nennt,
kauft sich also moglichst bald ein
RGB-Kabel fur die PlayStation. Wenn

das Fernsehgerit dann noch einen
SCART-Eingang besitzt sowie die in
den USA und Japan ubliche Bild-
wechsel-Frequenz von 60 Hz ver-
kraftet, steht dem Spielevergnuigen
nichts mehr im Weg. Auf fast alle
modernen TV-Cerdte diesseits des
Baujahres 1990 diirften diese Vor-
aussetzungen zutreffen.

Ran an den Speck

Das Allerheiligste, namlich die Pro-
grammierer-Informationen, ver-
stecken sich in einem zweiten Kar-
ton. Dieser enthdlt drei englische
Handbiicher, zwei CDs, ein soge-
nannte Zugriffskarte (sieht aus

wie eine Memory Card) und ein se-
rielles Kabel. Letzteres verbindet
die PlayStation mit der entspre-
chenden Schnittstelle des PCs. Uber
diese Leitung gelangt das selbst-
programmierte Kleinod in den Spei-
cher der PlayStation. Wer einmal
nicht entwickeln will, verwendet
den seriellen Anschluf an der Kon-
sole fiir die Link-Option mit ande-
ren PlayStations.

Damit sich der angehende
Spiele-Hersteller auch richtig austo-
ben darf, liefert Sony ein Entwick-
lungs-System mit verschiedenen
Programmier-Tools auf einer PC-CD.
Darauf sind hauptsachlich der C-
Compiler, ein Ubertragungspro-
gramm sowie verschiedene Hilfs-
Tools enthalten. Die Handbiicher
liegen im sogenannten "Acrobat-
Reader"-Format zusammen mit dem
zugehorigen Programm ebenfalls
auf der CD bereit. Fiir die PlaySta-
tion findet sich eine zweite CD im
Karton. Wenn der schwarze Kasten
die Software darauf ladt, meldet
sich ein Monitor-Programm, das
sein Leben mit nichts anderem fri-
stet, als Daten iiber die serielle
Schnittstelle in die Konsole zu la-
den und zu starten. Damit diese
Applikation ihren Dienst auch ver-
richtet, muR im
Slot 1 die mit-
gelieferte Zu- e

griffskarte &

stecken. playstation

Grundsatz-
lich wandern
programmierte
Spiele oder De-
mos uber die
serielle Leitung
in den Speicher
der PlayStation. S01

s ARSI

Das geschieht e e

allerdings nur

mit einer fur PC-

Technik recht behabigen Datenrate
von 9.600 Bits pro Sekunde, was
etwa 960 Byte/s entspricht. Wiirde
man den gesamten Speicher von
3,5 MByte der PlayStation fllen,
miiBte man rund eine Stunde war-
ten, bis die Daten vom PC zur
Blackbox tuckern. Zum Glick dur-
fen Sie die Datenrate auch auf volle
Kanne einstellen, und zwar bis ma-
ximal 115.200 Bits/s. Damit jagen
schon mehr als 11 KByte/s iber die

Mgmﬂvwa

Damit die PlaySta-
tion als Program-
miersystem ihren
Dienst versieht,
miissen Sie die
schwarze Zugriffs-
karte einstecken.
Eine freie normale
Memory Card
bendtigen Sie fiir
eine hohe Daten-
rate vom PC zur
PlayStation.




Leitungen, und die 3,5 MByte
waren in funf Minuten ubertragen.
Allerdings bedingt dieser schnelle
Datentransfer eine formatierte Me-
moryCard, die im Lieferumfang der
Net Yaroze nicht enthalten ist. Der
zukiinftige PlayStation-Entwickler
tut also gut daran, beim ndchsten
Handler eine Speicherkarte zu er-
werben.

Entwicklung mit

Hindernissen

Der Compiler ist das eigentliche
Herzstiick des Systems, und der will
laut Handbuch erst einmal auf dem
PC installiert werden. In der Praxis
bedeutet das, daR der Net Yaroze-
Besitzer alle Dateien von der CD in
ein leeres Verzeichnis auf dem PC
kopiert. Danach kompiliert er ein
"QUICK" genanntes Programm. Die-
ses pruft schlichtweg, ob mit dem
Compiler, dem Ubertragungspro-

In einem separaten Karton findet der
angehende Entwickler die drei Pro-
grammier-Handhbiicher sowie zwei
CDs: eine fiir den PC und eine fiir die
PlayStation.
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Hauptfunktion

* Number of ball patterns displaged (frow

= Pointer Lo drawing OT =
= Working variabless

=pp
SetlideoMode( MODE_Fal
GetPadBuf (&bhbhtl, &bhl)

datat ile search():
dataf i le read()

112:1

[1]1 Nachdem die PlayStation die Software auf der mitgelieferten CD
geladen hat, prisentiert sich ein Monitor-Programm, das auf Pro-
gramme vom PC wartet. [2] Auf dem PC iibertrigt ein mitgeliefertes
Programm die frisch compilierte PlayStation-Software iiber die se-
rielle Schnittstelle zum schwarzen Kasten.
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|~ Computer-& Videospiele Versond 2 )
(Sie konnen telefonisch bestellen von:Mo-Fr 10-20h,Sa 10-16h V;mndbadin%"n _ )
Bestelltelefon: (0 61 84) 6 27 88 Wm B e <o
Eeﬂleillfax msﬁju}%ems ngﬁs J‘"""‘W
mqmm t unsere nen
Adreaslsemﬁg:augs‘:raﬁe 26, 63505 Langenselbold Miﬂﬁﬂh EONSEII it o m““‘”""m

;slahon Konsole PAL DV 289,00 ' Jet Rider DA 84,95 | Tomb Raider Losungsheft DV 24,80
Konsole umgebaut DV 389, gg | John Madden NFL'97 DA 84,95 | Top Gun:Fire at Will DA 94,95
V 100,

I(ng of Fi ﬂhters DA 74,95 | Total NBA'97 DA ?4,!5
PSX Analpg Joystk. Sony DV 119,95 | Kings Field DV 74,95  Toukon Retsouden2  JP 139,95
PSX Bag incl. Controller Last Dynasar DA ’89,95 Track & Field DV 94,95
& Memory Card DV 74,95 of Kain DV 84,95 | Transport Tycoon DV* a.A
PSX Control Pad Farbig DV 34,95 | L al Enforcers DA *94,95 | Trash It DA *94,95
PSX Control Pad Sony DV 39,95 | Little Big Adventure DV 84,95 | Tunnel B1 DA 88,95
g§§ ﬁgn;% Bpl.:sleéo gg 22.3? Iﬂost \ﬁ?ngé 2h B& '32,95 Twisted Metal 2 DA 84,95
apter Sony , agic the Gatherin 84,95
Bg§ 5n(rarué Joypad gg ?g,g ma%t:l;(ans y BA 84,95 Vandal Hea rts
oypadveriangerung - ass Destruction A *84,95 *
PSX Link Kabel Sony ~ DV 44,95 | Mechwarrior 2 DA 89,95 DA 94,95
PSX Link Kabel US 34,95 | Mega Man X3 DA *84,95 | Victo Boxing DA B495
PSX Mad Catz Lenkrad Mickey’s Wild Adventure DA 84,95 | Virtual Baseball DA *84.95
mit Gas & Bremse  US 139,95 | Micro Machines V.3 DA 94,95 | Virtual Pool DA *84.95
PSX Mem. Card 24 Meg DV 89,95 | Midnight Run DA 94,95 | Virtual Tennis DA *84,95
PSX Memory Card Sony DV 34,95 | Monster Truck DA 94,95 | Warhammer:im Schatten DV 84,95
PSX Mouse Sony DV 54,95 | Myst DV 84,95 | Win | Commander 3 DV 9495
PSX Multi-Tap Sony DV 59,95 | Namco Museum Vol. 1 DA 94,95 | ina Commander IV
PSX Namco A.Com.Stick DV 99,95 | Namco Museum Vol.2 DA 84,95 g
PSX NeGcon Pad Sony DV 79,95 | Namco Museum Vol.3 DA 84,95 DV* 84,95
PSX Predator Gun DA 69,95 | Nanotek Warrior DA 84,95 | e Over DA *84.95
PSX PC Link DA 79,95 | Nascar Racing'9% DA 89,95 | yoid O cade Greatest DA 6495
PSX RGB Kabel DV 29,85 | NBA Hangtime DA *94,95 | \wrnE it 2097 DA 9495
PSXSpec.ASCIIPad Sony DV 59,95 | NBA In the Zone 2 DA 94,95 Wrgckin Crew DA *94 95
NBA Jam Extreme DV 84,95 | wiwe'inYour House DA 84,95

Ay DA 84,95 | ¥ men Children of t. Atom DA *84.95
onuss  Need IV Speed 2

4-4-2 FuBball
:c':j E‘G'%';"Oﬂ Giobal g" 9‘95 DA* 84,95
a !
Actua Golf 2 DA 39 95 NFL Quarterback Club'97 DA 84,95 | ajr Combat DV 44,95
Adidas P.S. International DA 94,95 | NHL Face Off'97 DA 74,95 | pjien Trilogy DV *44,95
A nt Arm tron NHL Hockey'97 DA 84,95 | Batiie Arena Toshinden DV 44,95
ge Stro g NHL Open Ice DA*94,95 | Byst a Move2:TheArcade DA *44,95
* NHL Powerplay Hockey DA ‘79,95 | Chessmaster 3-D DA 49,95
DV 84 95 Overblood DA *84.95 | Cyberia DA 44,95
Al Star Baseball DA ‘84,95 | Pandemonium DA 8495 p DV 44,95
Alone in the Dark 2 DA 99,95 | Fanzer General DA 84,95 | Descent 1 DA 44,95
R ‘sz | Panzer General 2 DA* 84,95 | Destruction Derby 1 DA 4495
Andretti Racing DV 84,95 Das Bundle: ID;-’;";_:'IU on Uerby DA 59;95
Al Greatest His DA 69,95 | Panzer Genera 182 DA13995 | Fa ?ot%rlack DA 4495
B Bz o DA‘go5g | Porlect Weapon  DV'BAS5 | jonhan/X0. DA 443
Baphomets Fluc DV a‘"gs | PGA Tour Golf'97 DA 84,95 | |ron & Blood DA 4495
Battle Arena Toshinden3 JP 149,95 | Frianiastc 4 DA*84,95 | Killing Zone DA 4495
Battle Sport DA ‘84,95 | Player Manager DA 89,95 | NBA Jam Tourn. Edition DA 44,95
S i cnup 4 215 | POTSCRE Challenge |inioesd B i
Bediam DA *94.95 DA 74,95 Poéd DA 59,05
Black Dawn DA 84,95 | Power Move Pro WrestingDV 89,95 gm’d X B: ﬁssgs
Blazing Dragons DV 84,95 | Power Rangers Pinball DA ‘94,95 | DEFeLIon BV 44-gg
Broken Helix DA*94,95 | Project X 2 DA 89,95 HI g&anar?r DA 4dne
Bubble Bobble 2 DA*79.95 | Pro Pinball TheWeb DA 84,95 s"a DA 48
Bubsy 3D DA *94,95 | psychic Force DA ‘8495 | TIpeTacmc Racers oV ‘494!%5
Camage Heart DA ‘74,95 | Rage Racer (R.R.3) DA *99,95 WE Eef:n Bv 44'95
Casper DV 89,95 | Raven Project DA 94,95 | =0 DV gg
g'o'fn:.'.t&“&cc'f,'.? T;r 33 %’é Feman DA 8495 Wﬁfrll:n‘:\'resﬂemania DA 4!4" 95
Constructor " DV *8495 'Rebel Assault 2 _ ;
Cmbmeee) A% DA'0995 | MEFminc o
oarders i
Crash Bandicoot DA 9395 | Resident Ei ' DV 8485 SPIELE & ZUBEHOR!
Creation DV *84,95 | Return Fire i
Crow:City of Angels DV 84,95 | Riot DA ‘84,95
Crusader:No Remorse DV 84,95 A Road Rage DA *94,95
Crypt Killer DA *94,95 | Robotron X DA 94,95 | N64 Konsole Pal DV 399,00
Sampras Extreme TennisDA 94,95 | N64 Controller Grau DV 59,95
Dark Forces Samural Showdown 3 DA 7495 | N6 Joypadveriangerung DV 18,95

Sentient DV *94,95 | N64 Antennenkabel 4995
DA *89,95 sﬁ; E?ty 2000 DV 84,95 N64 Memory Card 1 MB DV 39,95

Darklight Conflict DV *84,95 Soul Blade i)'} 'gg,gﬁ N64 Memory Card 5 MB DV . 59 95
Deadlg Smes Dv '84,95 So-“et smka Dv 34,95 NM NTSCrXI!apter DV 39 95
Bealhdrome gx ‘84,95 Spnce Jam g: .544,355
escon 2 8495 NINTENDO 54 Games
Destruction Del‘b]'? DA 9‘95 3005[0 Hdlywood DV ﬂgﬁ NINTENDO 649 Games
Discworld DV 84,95 Sllr ladi DA 84,95 | Cruisin'USA US 159,95
Dragonheart:Fire & Steel DV 84,95 | Streetfighter Alpha2 DA 84,95 FIFA 64 DV 129,95
Dungeon Keeper DV *84,95 | Street Racer DV 84,95 | Goemon 5 DV*139,95
Earthworm Jim 2 DA 84,95 | Suikoden DA 94.95 | Int. Superstar Soccer DA*139,95
Excalibur 2555 DV 94,95 | Super Pang Collection DA *84,95 | NBA Hangtime DA*139,95
Exhumed DV 8495 | Super Puzzle Fighter 2 T.DA* 69,95 | Pilotwings 64 Dv 119 95
2 Extreme (Extr.Game 2) DA 74,95 | Syndicate Wars DV *84,95 | Star Fox 99,95
FIFA'97 DV 79,95 | Tekken 2 DA 99,95 Star Wars:Shadow of theE. DV 139 95
?nll Fantasy 7 .u; 179,95 | Ten Pin Alley DA *84, 95 gﬂpag Hggg 5 - Dv g%%%
e v % Ten ka (‘Llfefo [C@) | Super aroKartbs  DV'119,%5
G DS A *94,95 Turok Pal EV 14995
Hoavons Gate DA 8492 | The Divide Enamy Within DA ‘84,95 | Wave Race 64 ]
Hewen DA 0495 | The incredible Huk | DA 84,5 | Wayne Grezky's 30 Hock DA*139.95
Homed Owl US 109,95 | Tilt DA 79,95
Independance Day DV *84,95 | Time Crisis & Gun JP*199,95 HANDLERANFRAGEN
International Moto X DA 84,95 | Theme Park DV 84,95 ERWUNSCHT!!
Int.Sp.star SoccerDeluxe DA &I 95 | Time Commando DV 84,95 Bitte nur mit schriftlichem
[ Magic Ente_rtamment Center = Magic Entertainment Center
47198 Duisburg-Homberg wel 46145 Oberhausen-Sterkrade
Moerserstr.61 = w SteinbrinkstraBBe 255
Offnungszeiten: Mo-Sa 11-21 h J=E( Offnungszeiten: Mo-Sa 11-20 h )
e YA =
Generation X = Bits n Bytes }
63505 Langenselbold w g 63454 Hanau-Kesselstadt
HanauerstraBe 26 =c Kurt-Schumacher-Platz 4
Oﬂnungszeiten Mo-Fr 10-20, Sa 10-16 h | & Oﬂnungszelten Mo-Fr10-20 h, Sa 10-16 h |
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Die schwarze PlayStation ist robuster aufgebaut als die alte graue. Wirmeprobleme gibt es
mit dieser nicht, was wir anhand eines fiinftigigen Dauertests feststellten.

gramm sowie der PlayStation alles
in Ordnung ist. Und hier taucht
auch das erste kleine Problem auf:
Der Compiler verweigert seinen
Dienst. Er sucht ndmlich verzwei-
felt nach einem Verzeichnis mit
dem Namen TMP. Das findet er aber
nicht, da es nicht auf der CD vor-
handen ist und somit auch nicht
auf den Rechner kopiert wurde.
Also heiRt es Hand anlegen und das
gewiinschte Verzeichnis manuell im
Pfad der PlayStation-Software (nicht
des GNU-Compilers) erstellen.
Spiele-Fans ohne ein gehoriges MaRk
an PC-Erfahrung stehen hier vollig
im Regen, denn diesen Fehler fin-
det man eigentlich nur, wenn man
schon mehr als einmal mit einem
Compiler gearbeitet hat. Ein Hin-
weis im Handbuch ware hier eigent-
lich sehr angebracht. Nachdem Sie
dann aber im QUICK-Verzeichnis
"MAKE" getippt haben, legt der
Compiler tatsachlich ohne Fehler
los und produziert das erste leib-
haftige PlayStation-Programm. Das
druckt zwar nur "Hello World!" auf

den Bildschirm. Aber immerhin: lhr
Erstlingswerk funktioniert.

Derart angestachelt will man
natirlich so schnell wie moglich die
ganze Farbenpracht der PlayStation
iiber den Bildschirm tanzen sehen
und aus den Lautsprechern die
Wundersounds horen. Leider finden
sich gerade mal zwei Beispielpro-
gramme bei der Compiler-Installa-
tion. Das eine zeigt japanische Zei-
chensitze auf der PlayStation. Dar-
auf fahren mit viel gutem Willen
vielleicht noch Nippon-Freaks ab;
fur Europaer ist das ganzlich witz-
los. Die andere Applikation laRt
bunte Bille tiber den Bildschirm
hiipfen. Das ist zwar auch nicht
sonderlich spektakular, zeigt aber
die Leistung der PlayStation Hard-
ware, denn bis zu 1.499 Balle wan-
dern ohne zu rucken iber den
Bildschirm.

Spéatestens jetzt sollte sich der
mehr oder minder desillusionierte
Yaroze-Fan die erwahnten Program-
mier-Handbulcher zu Gemute
fiihren, was wir dann auch ausfiihr-

lich getan haben. Diese prasentie-
ren sich in Form von drei farbigen,
mehr oder minder dicken Blchern.
Das rote Pamphlet gibt Auskunft
tiber die Installation des Entwick-
lungs-Systems. Der gelbe "User
Guide" enthdlt die eigentlichen
Entwickler-Informationen, also

das "Was-Womit-Wie-und-Warum".
Der griine Wilzer ist schlieBlich
als Nachschlagewerk fiir die ver-
schiedenen Programmfunktionen
des Entwicklungs-Systems ge-
dacht. Gut zu wissen...

DaR das ganze in Englisch ist,
|4Rt sich absolut verschmerzen.
SchlieRlich kennen Sie das von Pro-
grammiersprachen und vielen
hochkaratigen Computer-Bichern
sowieso. Auch mit mittelmaRigen
Schulkenntnissen (und unter Zu-
hilfenahme des nachst greifbaren
Langenscheidt) laRt sich da gut zu-
recht kommen. Unter aller Kanone
sind dagegen die Programmierung
beschrieben und das Nachschlage-
werk gestaltet. In ersterem feh-
len Programmierbeispiele, so dak




man nach dem Lesen bis auf eine
vage Ahnung auch nicht viel
schlauer ist als vorher. Das Nach-
schlagewerk ist dagegen nicht al-
phabetisch sortiert. Wer hier eine
bestimmte Funktion des Systems
sucht, blattert sich erst einmal die
Finger wund.

Weitere erklarende Demo-, CAD-

oder Zeichenprogramme sowie
Textdateien mit Informationen
sucht man auf der CD leider ver-
gebens. Auch die Informationsda-
teien zu dem C-Compiler sind auf
der Scheibe nicht enthalten. Das
Handbuch verweist hier auf Doku-
mentation "“in der nachsten Buch-
handlung".

Lediglich ein Windows-Pro-
gramm, "Pipex" fiir den PC, tber
das man in das Internet kommt, la-
gert noch auf der CD. Dieses oder
ein beliebiges anderes sollte man
auch dringend nutzen. Sony hat
namlich einen Server im Internet
eingerichtet, auf dem europdische,
amerikanische und japanische Ya-
roze-Entwickler ihre Erfahrungen,
selbst programmierte Spiele und
Tools austauschen. Das japanische
Yaroze heift ndmlich soviel wie
“LaRt uns etwas gemeinsam er-
schaffen”. Wer also weitere Pro-
gramme und Demos haben will,

muR unbedingt diesen Server besu-

chen. Das bedeutet allerdings, daR
Sie ein Modem fiir den PC haben,
iiber einen Internet-Zugang verfii-
gen (z.B. iUber CompuServe, AOL
oder T-Online) und einen Netz-
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Browser besitzen (Netscape, Inter-
net-Explorer).

Nix los ohne Netz

Insgesamt hilft
nur: In die Hande
spucken und sich
die beiden mitge-
lieferten Pro-
grammbeispiele
sowie die Demos
aus dem Yaroze-
Netz ganz genau
anschauen. Spate-
stens jetzt sind
gute bis sehr gute
C-Kenntnisse le-
bensnotwendig.
Denn wer jetzt
erst diese Sprache
erlernt und zu-
satzlich die Play-
Station programmie-
ren will, ist von vornherein zum
Scheitern verurteilt.

Fiir denjenigen, der sich bereits
mit C auskennt und bereits eine
Applikation programmiert hat, wol-
len wir hier kurz richtig ins Einge-
machte gehen. Aus der Dokumen-
tation erfahrt man z.B., daR die
Konsole Crafiken grundsatzlich mit
32.768 Farben darstellt. Wer weni-
ger Farben benétigt, benutzt ein-
fach eine 4-Bit- (16 Farben) oder
eine 8-Bit-Farbpalette (256 Farben).
Die PlayStation rechnet diese dann
selbsttatig auf 32.768 Farben um.
Es gibt auch einen Modus mit 16

Millionen Farben, bei dem die Kon-
sole aber nur unbewegliche Bilder
darstellt.
Bilder berechnet die MIPS
R3000-CPU der PSX nicht direkt.
Fiir Sprites und 3-
D-Objekte gibt es
zwei Spezial-Pro-
zessoren, die GPU
und den GTE, die
wesentlich schnel-
ler als die normale
CPU arbeiten. Die
CPU teilt diesen
beiden nur mit,
was sie darstellen
sollen und die Pro-
zessoren fiihren
die Berechnungen
selbstandig durch.
Im Entwicklungs-
System ist in die-
sem Zusammen-
hang von soge-
nannten "Ordering Tables" die
Rede. Das sind eigentlich nichts an-
deres als Tabellen, in denen die Rei-
henfolge von Zeichenoperationen
stehen. Dann gibt das Programm
einen Startbefehl, und die beiden
Spezialisten fiihren alle Grafik-Ope-
rationen in der Ordering-Tabelle
hiibsch nacheinander aus. Vorteil
der Methode: Das Zeichnen ge-
schieht ohne Zutun des Mikropro-
zessors der PlayStation. Dieser
kiimmert sich wahrenddessen um
andere Aufgaben, z.B. den Aufbau
der Ordering-Tabelle fiir das nach-
ste darzustellende Bild.

Bei einem der wenigen mitgelieferten Demo-Programme hiipfen bunte Biille iiber den Bild-
schirm. Trotz der Grafik-Flut bremst die PlayStation nicht ab.
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Musik erzeugt die Konsole im-
mer mit Hilfe von Samples (Amiga-
Fans wissen, wovon wir hier spre-
chen), die ein Programm in die 512
KByte Soundspeicher der Konsole
ladt. Maximal 24 Stimmen erklin-
gen gleichzeitig, wobei diese
Sounds die Hardware der PlaySta-
tion mit Hilfe von Hillkurven veran-
dert. Komplette Sample-Sets fiir Ge-
neral-MIDI findet man im Entwick-
lungs-System. Auf dem PC kompo-
nieren Sie Musik also mit Hilfe einer
normalen Sequenzer-Software und
einer PC-Soundkarte, und dann ver-
wenden Sie die General-MIDI-Stiicke
in lhrer PlayStation-Software.

Die Sample-Sets und einige fer-
tige Musikstiicke liegen dem Ent-

wicklungs-System ubrigens bei.
Diese sind nicht auf der PC-CD son-
dern auf der schwarz beschichteten
PlayStation-CD enthalten. Die Pro-
gramme laden die Sounds bei Be-
darf einfach tiber das CD-ROM der
PlayStation. Das spart Platz im Pro-
gramm und verkiirzt die Ubertra-
gungszeit vom PC zur PlayStation.
Nebenbei bemerkt ware damit auch
ein Geriicht aus der Welt geschafft:
Die Blackbox kann namlich sehr

wohl Daten von einer CD nachladen

und Audio-Tracks abspielen. Ledig-
lich auf Videos reagiert sie nicht,
denn im Entwicklungs-System feh-
len dafiir schlichtweg die erforder-
lichen Funktionen.

Als Entwickler verfiigen Sie

WAl Net Yaroze PlayStation — Erfahrungsbericht

iibrigens nicht Uber die gesamten
zwei MByte an Programmspeicher.
Etwas mehr als ein halbes MByte
fallen fur die Bibliotheken sowie
das Ladeprogramm in der PlaySta-

tion weg. Es bleiben Ihnen also "nur

noch" knapp 1,5 MByte fiir Ihr Pro-
gramm und die zugehdorigen Daten
tbrig. Das ist sicher zu wenig, um
einem Rollenspiel vom Schlage des
"Final Fantasy VII" Konkurrenz zu
machen. Andererseits haben einige
Spiele-Knaller auf dem Super-Nin-
tendo und dem Mega-Drive auch
nicht mehr als 16 MBit Modulkapa-
zitat (2 MByte), und damit lakt sich
doch einiges anstellen...
Insgesamt hinterlalt die

schwarze PlayStation ein zwiespal-

Standardmaiflig be-
sitzt die schwarze
Station die gleichen
Anschliisse wie die
graue: [von links)
Parallelport, seriel-
ler Anschiufi fiir den
PC, Audio- und Vi-
deo-Anschliisse und
Multia-AV-Port fiir
RGB-Kabel.

PARALLEL 1/0

AUDIO OQUT RFU DC OUT

SERIAL 1/0 R Lcmono | VIDEO OUT v AC IN

AV MULTI QUT

o oe%e oo}
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tiges Gefluhl. Zum einen
ist sie als normale Spie-
lekonsole die Deluxe-
Variante der ubli-
chen, grauen Play-
Station: Keine Hitze-
probleme, Link-Op-
tion, zwei Joypads
standardmalRig, eu-
ropdische, amerika-
nische und japani-
sche CDs immer ab-
spielbar. Aus dieser
Sicht gesehen: her
damit!
Als Entwicklungs-Sy-
stem ist sie dagegen auf
keinen Fall fur Programmier-
Einsteiger geeignet. Wer mit der
schwarzen Station Spiele oder
Demo-Programme schreiben
mochte, sollte grundsatzlich gute
Erfahrungen mit einem PC sowie
der Sprache C mitbringen. Wer
diese Voraussetzungen nicht er-
fallt, steht ziemlich verloren da. Ei-
gene CDs lassen sich mit dem Sy-
stem auch nicht erzeugen; dafir
fehlen die entsprechenden Tools.

Wer dagegen Spiele program-
mieren mochte, und wer sich auf
einem anderen Computer (PC,
Amiga) schon versucht hat, fir den
ist die schwarze PlayStation das
Non-Plus-Ultra. Allerdings ist der
SpaR auch nicht gerade billig:
1.400 Mark (569 englische Pfund)
kostet das Ganze. Dazu kommen
die Kosten fir ein RGB-Kabel sowie
eine weitere Memory Card und die
Gebiihren fiir Telefon und Internet-
Online-Dienst. Ach ja: Ein PC muB
natiirlich auch noch vorhanden
sein. Wer damit aber loslegt, hat
die Chance auf einen professio-
nellen Einstieg ins Spiele-Geschaft.

Und genau aus diesem [

Grund hat Sony die
schwarze PlayStation er- B
schaffen. pat | Peysaten

seass Wesel’

Am Spaltmannsfeld 16

ungszeiten:
Offnung "30-18.30

Playstation Basis-Gerat - H:*“Jg;, %‘%
A - er :
Zubehér: oM 299, Action Replay 8999
Control - Pad 199 Predator Gun 5999
Memo Card 15 Block 3899 X Link Kabel 2999
Memo Card 120 Block 59,99 39 RGB - Kabel 1999
Super-Sonder-
| Angebote:
Fade to Black ov
Fifa Soccer 96 ov
Need for Speed ov
| PGA Golf 96 o
| Road Rash ov 99
Jedes Spiel nur DM 3”

2 Xtreme Games DA 7999 Porsclw[:hallerm DV 79,99
4-4-2 FuBball DA x8499 | Pro Pinball DA 7999
Adidas Power Soc.97 DV 8999 | - Psycho Force DA x83,99
wrest? Racing g gg , Rebel Assault 2 DV 94,99
a » | Resident Evil DV 7999
Ayrton Senna Kart Duell 8999 Ridge Racer DA 44.99
BaphometsFluch DV 8899 Riot DA 8399
Battle Sport DA x84,99 Rototron X DA XﬂB:QQ
Battle Station DA 79,99 Sentient DV 979
ggilﬁrgawn ﬁ gg - Soviet Strike DV 7999
i S
BLAM Maschinehead DA 8999 ' sﬁ‘jm gﬁ&?i
1 c 1
- ' Spotg.tHollywood DA 8499
BeStell-ﬂlefon Stthd.veriur. Kinder DV x88,99
Tel.: (02 81) 9 52 98-0 [ svicen s
1 0 - Super Pang Collection DA x88,99
Fax: (02 81) 9 52 98- S. Puzzle Fight 2 Turb. DA 6499
s cne—— B Swagmann DV x84.99
BlastChamber DA 8899 gy SyndicateWars DV xB3.99
Blazing Dragon DA 7899 Tekken DA 44,99
Bubble Bobble 2 DA 78,99 - Tekken2 DA 9899
BustaMove 2 DA 64,99 TemptestX 3 DA 8499
Test Drive; Off Road DA x84,99

Command & Conquer DV 9899

Contra:Legacy 0. War DA 9999 The Devide:E. Within DA 8899

Cool Boarders DA 8499

Crash Bandicoot DA 9999 K8
Crow:Cityo.Angel DA 79,99 | Hundlerunfrug'le
Crusader No Remorse DV 8399 | erwu“scht.

Dark Forces DA 89,99 |

Darklight Conflict DV x83,99

Davis Cup Tennis DA 8499 DA 7999
Descent2 DA 79,99 Tobal No.1 DA 8999
DestructionDerby DA 44,99 | To Shin Den DA 44,99
Destruction Derby2 DA 9499 | ;%mi%gf gx ﬁ%
Dragonheart DA 8499 | ;
Enemy Zero DA iV Vandal Hearts DV 97,99
Epidemic DA 8499 .~ Victory Boxing DA 7999
Excalibur2055AD. DV 9499 ! ‘:l;tgzﬁ{!?f ﬁ ?24;33
Exhumed DV 79,99 b : Y
Fifa Soccer 97 DV 8399 ~ Wrecking Crew DA x88,99
Formel 1 DV 9899 Wing Commander3 DV 8899
Grid Run DA 8499 | Wing Commander4 DV x8399
Hardcore 4x4 DA 8599 | Wing Over DA x84,99
Herks Adventure DA x88,99 WipEout DA 44,99
Hexen DA 88,99 WipEout 2097 89,99
H. Final Match Tennis DA 84,99 Worms DV 8999
Incredible Hulk DA 8499 | | WWFinyouHouse DA 8399

Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket

Bei Nachnahme DM 9,90 pro Paket zzgl. Nachnahmegebihr. Flr bestellte und annahme-
verweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

Zeichenerkl.: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

\Flr Druckfehler keine Haftung! Irrtimer w. Anderungen vorbehalten! Y
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Special

Micromachines V3

Magazin
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biert haben, dann bed
daR - puh! - zwei Milli
dieses Spiel gespielt h
ist ein brillianter Titel.
beste an der neuen Ve
ist, daR der Spielspal®
nur uberlebt, sondern

rinnern Sie sich? Sie
schlangeln sich mit
einem Affenzahn um die
Kugeln auf einem Billard-
tisch, kloppen sich mit
anderen Strandbuggies
um den Sieg bei einem Sandrace
oder brausen einfach kurz vor
Durchbruch der Schallmauer um
eine Badewanne. Ja, das ist Micro-
machines. Endlich ist der Nachfol-
ger des legendaren Fun-Racers auf
dem Markt - und wie erwartet weil
er die Fans des Genres genauso zu
begeistern wie einst das Original!
Lassen wir Richard Eddy, den Mar-
keting Director von Codemasters,
zu Wort kommen: "In den nachsten
Wochen werden 250.000 europa-
ische Fans eine Kopie von Microma-
chines ihr eigen nennen. Und wenn
sie alle einmal die Mehrspielerop-
tion mit acht Teilnehmern auspro-

wurde zwei Jahre lang
an dem Game gefeilt.
Das scheint gar nicht
so lang, wenn man
die Komplexitat be-
denkt. 32 Vehikel
aller Art mit vollkom-
men unterschied-
lichem Handling,

l@ﬁm}m—

Rechtsweg sind aus

beim Sprung von 2-D auf 3-D
auch noch gesteigert hat."
Eddy's Aussagen zufolge

Rlosung

Wie in unserem Test
in Ausgabe 04/97 berichtet, hat Codemasters
mit "Micro Machines V3" wieder mal einen
Treffer ins Schwarze gelandet. mit dieser
Verlosungsaktion diirfen Sie ein biRchen an dem
Erfolg teilhaben. von Moritz Menzel

eutet das,
onen Leute
aben! Es
Das
rsion
nicht
sich

geschlossen!

48 verschiedene Kurse, und alles
mit bis zu acht Spielen gleichzeitig
- das spricht fur sich.

Jetzt haben wir - zusam-
men mit der Herstellerfirma -
eine Verlosungsaktion fur
Sie auf die Beine gestellt:
Wollen Sie auch einmal so
cool sein wie der Charakter

Spider aus Micro Machines
V37? Oder hatten Sie
bisher noch gar
keine Gelegenheit,
sich das Spiel zu
Gemiute zu fuhren?
Jetzt haben Sie die
Chance
dazu.

PlayStation

pat

Gewinnen Sie essentielles

or oder das Spiel

Codemasters hat fiir Sie zur Verfligung gestellt:

eine SONY-PlayStation

eine original Micro Machines-Bomberjacke

zehn Micro Machines V3-Spiele

zehn Micro Machines-Sonnenbrillen

und etliche Schliisselanhdnger zum Spiel!

Alles, was Sie tun missen, ist die folgende Frage richtig zu
beantworten:

Wie heift der obercoole Charakter aus Micromachines V3?

Schicken Sie uns die Lésung bitte per Fax, Postkarte (bitte keine Briefe!) oder E-Mail (DMV /Franzis
Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort "Micro Machines”, Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen,

Fax:089/99115-499, E-Mail:104706.160@compuserve.com) bis spatestens 30.05.1997, und Sie
nehmen an der Verlosung teil. Wie immer gilt:
Mitarbeiter, deren Angehorige und der




Office Pakete
Textverarbeitung

Ausfulien und
gewinnen!

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefiillt per Fax oder
Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden Fall an der Verlo-
sung teil (DMV Verlag, Redaktion PlayStation Magazin,
Stichwort: "Ralf Waldmann", Dornacher Str. 3d, 85622
Feldkirchen, Fax-Nr. 089/99115-222)!

Einsendeschluf} ist der 30.05.1997; Mitarbeiter des
DMV/Franzis-Verlages und deren Angehérige sind — wie
immer — von der Verlosung ausgeschlossen.

Erst etwas zur Statistik:

1. Geschlecht: mannlich [  weiblich [

2. Alter: _________ Jahre

3. Schulbildung:

Volks-/Hauptschule

Weiterfuhrende Schule ohne Abitur/Mittlere Reife
Abitur/Hochschulreife

Studium

LI

4. Berufstatigkeit:
Berufstatig
In Ausbildung
Lehrling; Azubi
Schiiler, Student
Anderes (z.B. nicht berufstdtig; Rentner, Pensionar)

CIC ]

5. Falls berufstatig, Stellung im Beruf:
Selbstandige, Freie Berufe
Leitende Angestellte und Beamte
Sonstige Angestellte und Beamte
Arbeiter, Landwirte

EEEN

5b. Wie hoch ist etwa das monatliche Netto-Einkommen,
das Sie alle in Ihrem Haushalt zusammen haben?

Bis DM 1.999

DM 2.000 bis DM 2.999

DM 3.000 bis DM 3.999

DM 4.000 bis DM 4.999

DM 5.000 und mehr

6. Benutzen Sie neben der PlayStation auch einen PC?
Nein, benutze keinen Computer

—> Weiter mit Frage 12
Ja, benutze einen Computer

i B EEEER

7. Wo verwenden Sie den Computer? Privat oder beruflich?
Arbeite privat (im Haushalt) mit einem Computer
Arbeite beruflich (in der Firma) mit einem Computer

L]

8. Wie nutzen Sie lhren Computer?

nur privat

nur beruflich

sowohl privat als auch beruflich

LI

9. Welche Art von Software setzen Sie derzeit fur lhre

Computernutzung haufig ein, welche gelegentlich,
welche selten und welche nie?
Hdufig Gelegent- Selten  Ni
ic

m

Selten

Hdufig

o
i
L]

Gelegent-
lich
Spiele
Musik
Steuern, Regeln
(z.B. Modelleisenbahn)
Desktop Publishing
Lernen, Unterricht
Videobearbeitung/
digitale Bildbearbeitung
Time-Management
Utilities

L0 OO0 O

LI

LI

10. Wie stufen Sie sich im Bereich Computer und Computer-
technik selbst ein

Anfanger, keine Vorkenntnisse B
Anfanger mit Grundkenntnissen L]
Fortgeschrittener L]
Ambitionierter/erfahrener Fortgeschrittener [
Profi, EDV ist mein Beruf L]

11. Bitte kreuzen Sie an, welche dieser Produkte Sie be-
sitzen und welche Sie innerhalb der nachsten 12 Monate
vorhaben anzuschaffen (Mehrfachnennungen)

PC mit CPU: Besitz Kaufabsicht
Pentium mit MMX L] ]
Pentium 166 MHz und hoher L] (]
Pentium 60-150 MHz il L]
PowerPC oder andere L] L]

Laptop, Notebooks
Betriebssystem:
DOS

Windows 3.X, WfW
Windows 95
Windows NT

0S/2, 0S/2 Warp
Festplatte:

weniger als 1 Cbyte
1 bis 2 Cbyte

uber 2 Gbyte
Grafikkarte:

Super VCA mit 1 MB
Super VCA mit 2 MB und héher
Crafikkarte mit Beschleuniger
Crafikkarte mit MPEG
Soundkarte:

8 Bit

16 Bit

mit Wave Table

mit MIDI
CD-ROM-Laufwerk:
bis 4fach

5-6fach

HEEEN
EEEEN

L]
L]

CIOICTC]
CICICTC]

HEEE
L]

\Fragebogen

Nie

Ll el O

Tabellenkalkulation
Datenbank, Dateiverwaltung
Grafik

Kommunikation
Finanzen/Steuern
Homebanking

ENEEEEER

OOOOO0s

ENEEEREER

EEEEEEEN

8fach und hoher
Controller:

DIE
EIDE
SCSI

EEEpEEE
LI e

Beachten Sie bitte die zweite Seite!
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Fragebogen

Besitz Kaufabsicht
Monitor:

Farbe 14/15 Zoll

Farbe 17 Zoll

Farbe 20 Zoll und groRer
Drucker:

GDI Laserdrucker

Laserdrucker
Tintenstrahldrucker sw
Tintenstrahldrucker farbig
Nadeldrucker

Sonstige Drucker (z.B. Bubblejet)

L]
L]

EEEEEN

EREEER

12. Uns interessiert natirlich die Meinung der Leser zum aktuellen
Heft. Bitte bewerten Sie einige Beitrdage dieser PlayStation-Aus-

gabe mit Schulnoten
(1=sehr gut; 6=ungeniigend).
Schulnote von 1 bis 6

I

Syndicate Wars, S. 18

V-Rally, S. 34 =

Online-Spezial, S. 84

BMG Line Up, S. 80 -

13. Welche der nachfolgenden Aussagen trifft lhrer Meinung nach
auf das PlayStation Magazin zu?

Trifft... ...ganz ...zu ...weniger ...uberhaupt
genau zu zZu nicht zu

Bringt genau das,
was mich wirklich (] [] L] L]
interessiert
Bringt sehr oft Hin-
weise, die mir wirk- [] [] L] L]
lich nutzen
Bringt vieles, was
ich woanders (] L] [] L]
nicht finde
Ist verstandlich
geschrieben ] L] L] L]
Ist klar und tber-
sichtlich angeordnet w L] ] L]
Kaufe ich nur wegen
der Demo-CD [] L [] L]

14. Mit welchen Spielen beschéftigen Sie sich?
Haufig Celegéntﬁch Seltener Nie

Adventures L]
Jump’n-Run L] [
Shoot 'em-Ups L] L] [ |
Taktik und Strategie L] L] L] ]
Sonstige @ L] L] L]

15. Wie stark ist Ihr Interesse an Kaufberatung im
PlayStation Magazin?
Sehr stark stark weniger liberhaupt

stark nicht
Uber Spiele allgemein? [] L] h m
Uber Zubehor? [] L] L] L]
Uber PC-Produkte
allgemein? L] L] L] []

16. PlayStation erscheint monatlich. Wieviele von 12 Aus-
gaben eines Jahres lesen Sie bzw. kaufen Sie im Durch-
schnitt? (bitte zutreffende Zahl ankreuzen)

Ausgaben
lese ich kauﬁ ich
] .

n

[
L]

17. Wieviele Personen, Sie eingeschlossen, lesen im Durchschnitt
Ihr Exemplar von PlayStation?
Personen

bin Abonnent

lese jede/fast jede Ausgabe (10 bis
12 Ausgaben/Jahr)

lese regelmiRig (7-9 Ausgaben/Jahr)

lese regelmiRig (3-6 Ausgaben/Jahr)

lese selten (1-2 Ausgaben/Jahr)

L]

18. Wieviel investieren Sie im Durchschnitt monatlich in Spiele?
Und, falls Sie einen PC einsetzen, wieviel in Hardware und in
Software?

Ausgaben monatlich Anwendungs-

software
—

Spiele  Hardware
Bis 50 DM

51 bis 100 DM
101 bis 200 DM
201 bis 300 DM
301 bis 500 DM
Uber 500 DM

EEEEER
EREEEE
HEEN

19. Welche der Fachzeitschriften auf dieser Liste lesen bzw. kaufen
Sie auRer dem PlayStation Magazin?

Lese Kaufe
Chip L] "
ComputerBILD L] ]
Internet Magazin (] (]
Maniac ] [
Next Level L] -
PC Action [ ] []
PC Anwender (] []
PC Games ] []
PC Games CD-ROM L] ]
PC Joker [] L]
PC Magazin DOS L] L]
PC Player (] L]
PC Praxis [] L]
PC Special L] L]
PC Welt L] L]
Power Play [ =]
Total ] L]
VideoGames [ [ ]
Win L] L]

20. Welche kommerziellen Online-Dienste nutzen Sie personlich zur
Zeit beruflich und welche privat?
Und welche kommerziellen Online-Dienste planen Sie personlich,
beruflich oder privat in den nichsten 12 Monaten zu nutzen?

Nutze ich zur Zeit Nutzung geplant
berﬂich privat beruflich privat

America Online/AOL

CompuServe B : : i
Microsoft Network/MSN % L = =
T-Online/Btx i) L w

Nutze z.Z. keine Online-

L]
LI
EE

Dienste %
Keine Nutzung geplant

21. Nutzen Sie z.Zt. personlich, privat oder beruflich das Internet?
Und planen Sie personlich, privat oder beruflich das Internet in
den nachsten 12 Monaten zu nutzen?

Nutze ich zur Zeit Nutzung geplant
ja nein E nein
] [] [ ]

21a. Falls Sie das Internet nutzen: Nutzen Sie das Internet beruflich
oder privat?

Nur beruflich ]
Nur privat []
Beides (]




]Cheats

Was wire €in Spiel, ohne die versteckten Méglichkeiten zu SChummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheiRe Mogeleien, COOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

Die Tage werden mal wieder langer, die Badesaison be-
ginnt, und auch Pfingsten lakt nicht mehr lange auf sich
warten. Trotzdem reift der Strom der Zuschriften nicht
ab. Somit fallt es uns nicht schwer, lhnen auch diesen
Monat wieder Tips und Tricks zu zahlreichen aktuellen
Spielen zu verraten. Als Bonus gibt es dieses Mal die
Komplettlosung von Rayman.

Ah ja, noch ein Wort zu den Walktroughs. Falls
Sie uns eine Komplettlosung zuschicken, dann
bitte nur auf Diskette. Das erhoht zum einen
die Chancen einer Veroffentlichung, zum an-
deren spart uns dies eine Menge Zeit, die wir in
andere Artikel investieren konnen. Alle Cheats,
Codes, PaRworter und und und, durfen Sie nach wie
vor auf Papier verewigen.

Rayman

Aus dem Hause Ubisoft flatterte uns die Komplettlosung von
Rayman ins Haus. Als ob das noch nicht reichen wirde, packten
die netten Leute gleich noch alle Levelcodes und drei echte
Cheats ins Osterpaket.

® Allgemeines

Sammeln Sie so viele Tings ein wie nur moglich. Sie bringen
lhnen nicht nur Bonusleben, sondern zeigen lhnen auch den
Weg zu versteckten Kafigen und Power-Ups. Manchmal werden
Sie ein einzelnes Ting sehen, das Sie einladt, ins Unbekannte zu
springen. Tun Sie es einfach - Sie konnen niemals wissen, was
Sie erwartet.

Wenn Sie ein merkwurdiges Cerausch horen, heilt das, daR et-
was Besonderes passiert ist. Sie werden dieses Geschenk viel-
leicht nicht immer sofort sehen, aber es ist nicht weit entfernt.
Durchsuchen Sie einfach die Umgebung, eventuell finden Sie
einen Kafig mit Electoons.

Beim ersten Gang durch ein Level werden Sie nicht sofort alle
Kdfige offnen konnen. Manchmal brauchen Sie dazu zusatzli-
che Krifte, die lhnen die Fee Betilla verleiht. Cehen Sie dann
zuriick und befreien Sie die Electoons.

Bevor Sie in Mr. Darks Candy Chateau gelangen, miissen Sie zu-
erst alle Electoons befreit haben.

® Komplettlosung

Teil 1: Der Traumwald (Dream Forest World)

Der pinkfarbene Wald
(Pink Plant Wood)

* g' -
Dschungel Level 1: Klet- sl b AVM A d

tern Sie direkt hinter der . sas g e re '\

schwankenden roten
Blume die Ranken hinauf,
um ein Bonusleben zu
finden.

Dschungel Level 2: Sprin-
gen Sie auf die Blume
ganz links im Bild und
klettern Sie dann die
Ranke hinauf, die direkt
daruber hangt. Sammeln
Sie alle blauen Tings um
die Ranke ein und sprin-
gen Sie danach auf die
Plattform rechts von |hnen. Wenn Sie zehn Tings gesammelt
haben, bringt Sie der Zauberer in das erste Bonuslevel. Den
Jager besiegen Sie, indem Sie ihn genau dann schlagen, wenn
er seine Pistole nachladt.

Dschungel Level 3: Die Fee Betilla verleiht Ihnen die Kraft, lhre
Faust zu schleudern. Gehen Sie nach rechts, springen Sie hoch
und schlagen Sie dann die lilafarbene Frucht ab. Springen Sie
auf diese und von dort aus auf die Plattform rechts von lhnen.
Dort befindet sich der Ausgang.

Dschungel Level 4: Um die besonderen Krafte zu erhalten, die
auf dem Wasser treiben, miissen Sie die Frichte abschlagen
und mit Boxhieben auf das Wasser schubsen. AnschlieRend
springen Sie auf die Frucht und steuern mit vorsichtigen Bewe-
gungen nach rechts oder links. Mit dieser Technik finden Sie

auch einen weiteren Zauberer am rechten Rand des Levels.

Die Lagune der Qualen (Anguish Lagoon)

Dschungel Level 5: Nach der zweiten treibenden Plattform se-
hen Sie eine Gruppe von Electoons, die Ihnen den Weg zu einem
weiteren Kadfig voller Electoons weisen. Seien Sie bereit, sich
schnell zu ducken, weil dort ein Jager wartet.

Dschungel Level 6: Bleiben Sie in der Mitte des Bildes, damit Sie
sehen, aus welcher Richtung der Moskito angreift.

Dschungel Level 7: Halten Sie sich kurz nach dem Start dicht
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iber der Wasseroberflache, um ein Bonusieben zu bekommen.
Bleiben Sie immer so dicht wie méglich am Wasser, denn nach
der zweiten Barriere aus roten Stachelfruchten steht ein Kafig
mit Electoons.

Die Sumpfe der Vergessenheit (The Swamps of Forgetfulness)
Dschungel Level 9: Springen Sie hoch, um Tarayzans Kleidung,
die an einer Ranke klebt, herunterzuboxen. Aus Dankbarkeit
wird er Ihnen magische Samenkérner geben. Falls Sie diesen Sa-
men siaen, werden daraus Pflanzen wachsen, auf die Sie sprin-
gen konnen. Dies wird Ihnen helfen, dieses Level zu meistern.
Sie diirfen auf keinen Fall Samen auf der Spitze einer anderen
Pflanze aussaen. Wenn Sie den Ausgang dieses Levels erreicht
haben, befindet sich ein Bonusleben auf der linken Bildschirm-
seite. Holen Sie sich dieses Extra, bevor es das Wasser erreicht.
Dschungel Level 10: Schlagen Sie die lilafarbenen Friichte her-
unter, damit sie auf den Kopfen Ihrer Gegner landen. Jetzt kon-
nen Sie auf diesen Friuchten weitergehen. Auf der zweiten
groRen Insel begegnen Sie einer Gruppe Electoons und einem
StraRenfeger. Benutzen Sie diesmal keine Frucht, um ihn loszu-
werden, weil Sie sonst einen Kafig mit Electoons verpassen.
Nihern Sie sich der Insel statt dessen von links uber das Was-
ser, indem Sie wieder eine Frucht benutzen. Schlagen Sie alle
Antitoons, wahrend Sie noch auf der Frucht stehenbleiben. Ho-
len Sie dann die Frucht, die Uber der Insel schwebt, herunter
und treiben sie nach rechts ins Wasser. (Eine Art die Frucht
zu bewegen, wahrend Sie schon auf ihr stehen, ist, die Faust
loszuschleudern und sich dann zu ducken, wenn sie zuruck-
kehrt. Die Faust wird dann die Frucht treffen, und diese wird
mit Ihnen zusammen in die gewunschte Richtung hipfen.)
Wenn Sie die nachste Insel erreichen, wird ein Kafig vom Him-
mel fallen.

Dschungel ‘Level 11: Klettern Sie die erste Ranke, die eine
lilafarbene Frucht tragt, hinauf und lassen Sie sich fallen, wenn
Sie oben angekommen sind. Daraufhin erscheint ein Kafig.
Schlagen Sie die Frucht herunter, springen Sie auf sie drauf und
bewegen Sie sich mit Boxen und Ducken auf der rechten Seite
den Higel hinab. Bevor Sie unten am Hugel angekommen sind,
springen Sie von der Frucht auf eine schwebende Plattform.
Hipfen Sie von da aus nach rechts, begegnen Sie wieder einem
Zauberer. Auf der rechten Seite der Plattform wartet ein blaues
Ting. Springen Sie los, und Sie werden auf einer Plattform lan-
den, die zu einem weiteren Kafig fuhrt.

Das Moskitonest (Moskito’s Nest)

Dschungel Level 12: Sammeln Sie die Tings, die oben auf dem
pilzformigen Baum am Eingang zu finden sind, ein, um einen
Kafig erscheinen zu lassen. Wenn Sie den Fotografen sehen,
wahrend Sie auf einer Plattform treiben, springen Sie nicht so-
fort ab, sondern lassen sich noch ein Stuck weiter bis zum
nachsten Kafig treiben. Um den Greifarm zu besiegen, mussen
Sie ihm ins geoffnete Maul schlagen.

Dschungel Level 13: Klettern Sie auf den Baum und sammeln
Sle alle Tings ein. Auf dem Boden erscheint ein Kafig. Bevor Sie
dieses Level verlassen, schlagen Sie die Frucht herunter und an-
schlieRend ins Wasser. Springen Sie drauf und lassen Sie sich
nach rechts treiben. Dort finden Sie einen weiteren Kafig. An-
schlieBend gehen Sie wieder zuruck. Falls Sie nun Gber die
Kraft, zu hangen und zu schlagen, verfugen, konnen Sie in vor-
hergehende Level zuruckkehren, um weitere Kafige zu finden.
Falls nicht, lesen Sie im Teil 2 weiter.

Falls Sie zurlickgehen: Im Dschungel Level S springen Sie zu-
erst auf die fallende Plattform ganz oben am Bildschirm. Wah-
rend des freien Falls lassen Sie Ihre Faust rotieren und schlagen
nach rechts. um die Frucht abzulosen. Somit werden Sie mit der
Frucht auf eine Plattform fallen. Springen Sie auf die Frucht und
hipfen mit ihr zusammen nach links, bis Sie einen Kafig errei-

chen. Van hier springen Sie auf den pilzformigen Baum hinun-
ter, und ein anderer Kafig erscheint.

Im Dschungel Level 12 klettern Sie die Ranke beim Fotografen
herauf und werden hier erstmal lhre Gegner los. AnschlieBend
finden Sie einen Zauberer und — ein kleines Stuck weiter — ein
paar fliegende Haken, die Sie zu einem versteckten Kafig brin-
gen. Wenn Sie den Chef in einem Level bereits besiegt haben,
mussen Sie nicht mehr gegen ihn kampfen. Ubrigens verlassen
Sie ein Level auch, indem Sie das Ausgangs-Zeichen am Anfang
oder am Ende des Levels beruhren.

Teil 2: Das Musikland (Band Land)

Die Bongo Hugel (Bongo Hills)

Musik Level 2- Bewegen Sie sich vorwarts bis an das Ende der
Bongo, kehren Sie dann um, springen uber die Wolke, und Sie
werden ein Bonusleben finden. Am Ende des Levels springen
Sie iber das Ausgangsschild. Wenn Sie auf der linken Seite des
Schildes landen, wird eine Wolke auf der rechten Seite des Bild-
schirms erscheinen. Diese bringt Sie zu einem weiteren Kafig.

Musik Level 3: Bei der zweiten fliegenden Maracas, direkt hin-
ter dem Fotografen, lassen Sie sich fallen, bis Sie einen Kafig
finden. AnschlieRend kehren Sie wieder um.

Musik Level 4: Gehen Sie nach dem einsamen Power-Up, das
uber die Kante hangt, weiter, und Sie werden ein verstecktes Re-
servoir von Power-Ups, Tings sowie eine goldene Faust finden.

Musik Level 5: Wenn Sie am ersten Fotografen angekommen
sind, springen Sie zurick auf das braune Drehkreuz und von da
aus weiter zur Plattform links, anstatt weiterzugehen.
Schrumpfen Sie sich zusammen und folgen Sie den Tings.
Springen Sie auf das braune Drehkreuz und lassen Sie sich fal-
len, bis Sie die Noten sehen. Hupfen Sie dann sofort nach links.

Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige
Schummeleien vor.

15" Command & Conquer

Und wir dachten bereits alles vorgestellt zu haben, was es an
Schummeleien zu diesem Spiel gibt — weit gefehlt. Geben Sie
einmal die beiden Passworter JC und SG ein und lassen Sie
sich uberraschen.

I Perfect Weapon

Unverwundbarkeit ist cool! Geben Sie im Pause-Modus die
Tastenfolge KREIS, QUADRAT, RECHTS, LINKS, R1 und R2 ein,
werden Sie cool, ich meine unverwundbar.

IS Reloaded
Mit fnigendem Trick
‘Sie das

e den Levelskip-dleat.




Nehmen Sie die zweite aufsteigende Wolke, um einen Kafig zu
sehen. Nachdem Sie die Electoons befreit haben. gehen Sie
zuruck auf die Wolke und kehren dann auf dem alten Weg
zurick. Springen Sie am Ausgang uber das Schild und lassen
Sie sich bis zum Boden fallen. Gehen Sie nach links, und Sie
werden einen Kafig finden. Gehen Sie anschlieBend wieder
ganz nach rechts und springen Sie. Nun erscheint eine Wolke,
die Sie zum Ausgang tragt.

Musik Level 6: Benutzen Sie die Wolken, um an dem Blitze
schleudernden Ungeheuer vorbeizukommen. Weichen Sie dazu
erst einem Angreifer aus, und springen Sie dann uber ihn hin-
weg. An dem zweiten Ungeheuer kommen Sie vorbei, indem Sie

einfach auf der Wolke an ihm vorbeigleiten.

Allegro Presto

Musik Level 7: Bei der zweiten pfeilformigen Gruppe von Tings,
direkt hinter der falschen Note (an der Sie durch Ducken vor-
beikommen) springen Sie, anstatt weiter abzusteigen, auf die
vorspringende Kante auf der ganz linken Seite am Bildschirm.
Hupfen Sie danach auf die rechte Seite hinuber, und Sie werden
einen Kafig finden. Ein Stick tiefer, nach der Cruppe von Tings,
springen Sie auf eine andere Plattform, auf der ein Kafig ver-
steckt ist.
Musik Level 8: Timing ist alles! Springen Sie fruh genug auf
hoher liegende Plattformen, bevor die Trompeten vorwarts-
und zuruckpusten. Hinter dem Fotografen klettern Sie auf-
warts, um ein Bonusleben zu ergattern.

Musik Level 9: Bewegen Sie sich nach rechts, springen Sie auf

das erste Bongo, und kehren Sie dann um, um einen Kafig zu

finden. Springen Sie auf die zwei kleinen Plattformen hinter
dem Fotografen, und kehren Sie dann um. Ein braunes Dreh-
kreuz taucht auf. Auf diesem reiten Sie dann zum nachsten Ka-
fig. Wenn Sie die marschierende Trommel erreicht haben, sprin-
gen Sie auf die gleitende Plattform. Hier horen Sie ein Gerausch.
Springen Sie jetzt nach links, kommen Sie in ein Bonus-Level.
Am Ende des Levels werden Sie zunachst keinen Ausgang fin-
den. Hupfen Sie deswegen auf die rutschige Plattform, und eine
Wolke wird erscheinen. Springen Sie anschlieRend auf die
Wolke, und der Ausgang taucht auf.

Musik Level 10: Achten Sie auf die Noten, denn sie sind nicht
sehr freundlich. Vor dem Ausgang wartet ein Saxophon auf Sie,
das Sie nur besiegen kénnen, wenn Sie die Noten, die es spielt,

in sein Maul zuruckschlagen.

Die Gong-Anhohen (Gong Heights)

Musik Level 12: Springen Sie auf die Wolke Gber dem ersten Ti-
beter und ein Kafig erscheint neben dem Eingang. Wenn Sie
eine Reihe aus vier Wolken unterhalb einer Gruppe Tings sehen,
springen Sie neben der dritte Wolke abwarts, um einen weite-
ren Kafig zu finden.

Musik Level 14: Nachdem Ihr Bild vom Fotografen aufgenom-
men wurde, rutschen Sie eine lange Strecke abwarts, und ver-
suchen Sie dabei moglichst viel Geschwindigkeit zu erreichen
(seien Sie vorsichtig und ducken Sie sich unter den falschen No-
ten hindurch). Rennen Sie nun mit voller Geschwindigkeit ge-
gen die Wand auf der auBerst rechten Seite des Levels (Sie wer-
den dann ein paar Sterne sehen). Waren Sie schnell genug, wer-

den braune, in der Wand eingeklemmte, Spinnrader erscheinen.
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Klettern Sie an ihnen entlang, bis Sie einen weiteren Kafig er-
reichen. Sie konnen sich von links nach rechts iber die
Gléckchen bewegen. Wenn sie anfangen zu vibrieren, mussen
Sie sich schnell in die Mitte begeben. Das ist der einzige Platz,
an dem Sie nicht zerdriickt werden. Die fliegenden Haken
fithren Sie zu einem weiteren Kafig. Gehen Sie von da an weiter
aufwarts, finden Sie ein Bonusleben.

Musik Level 15: Mr. Sax spiirt Ihre Schlage iberhaupt nicht. Um
ihn zu besiegen, miissen Sie die falschen Téne zuriick in das
Loch in seinem Horn schlagen. AnschlieRend gehen Sie wieder
zurick.

Riickblende: Wenn Sie die Helikopter-Kraft am Ende von Allegro
Presto besitzen, gehen Sie zuriick zu den Bongo-Hugeln. Im
vierten Level (das mit dem Blitz) wird lhnen diese neue Kraft er-
maglichen, einen fliegenden Haken zu ergreifen, der Sie zu
einem Kafig bringt.

Teil 3; Die blauen Berge (Blue Mountains)

Die Zwielicht-Schlucht (Twilight Gulch)

Mountain Level 1: Bevor Sie nach dem ersten fliegenden
Haken greifen, bewegen Sie sich ein wenig vorwarts und
sammeln die Faust ein, die Ilhnen weiter zu schlagen erlaubt.
Diese brauchen Sie, um den Haken zu greifen. Springen
Sie iiber das Ausgangsschild am Eingang und lassen Sie sich
fallen. Krabbeln Sie nach rechts an dem Steinmonster vor-
bei, und ein Kafig wird hinter ihm auftauchen. Gehen Sie weiter,
bis Sie noch einen Kifig gefunden haben. Sie werden ein ein-
zelnes Ting Uber freiem Raum schweben sehen. Springen Sie
danach, und es wird Sie zu weiteren Tings und zu einem Kafig
fihren.

Mountain Level 2: Sie konnen ber die groRen Steine, die lhnen
den Weg versperren, hinwegspringen oder sie mit |hrer Faust
zerbrechen. In einigen Steinen ist eine Uberraschung versteckt,
die sich nur durch das Zerbrechen offenbart. In der Hohle, die
mit hiipfenden Lavabrocken und Mr. Stone gefillt ist, zer-
brechen Sie die Steine und bewegen sich nach rechts. Eine
Wolke wird erscheinen. Zerbrechen Sie wieder die Steine,
gehen Sie zurick auf die linke Seite der Hohle und klettern
Sie dann nach oben. Springen Sie auf die Wolke, um aus der Hohle

zu entkommen.

1) 2lygzner Sacns

Zuallererst méchten wir uns natirlich ganz herzlich fur die
Vielzahl der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der
Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht besonders le-
serlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie darum bitten,
lhre Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder mit
Hilfe eines Computers zu verfassen. Falls Sie weder uber
das eine noch das andere Utensil verfugen, konnen Sie lhre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden uber
Tips zu alten Spielen ins Haus flattern, sehen wir, daB wir
auf dem richtigen Weg sind. Lediglich die geringe Anzahl
der eingesandten Komplettlésungen verwundert uns ein
wenig. Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder
einfach nur schreibfaul?.

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder
Computer und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie
vor uber jeden kleinen Cheat, jedes PaRBwort, jeden Trick,
sowie uber jede Komplettlosung, die wir in die Finger
bekommen.

Die unnachgiebigen Felsen (The Hard Rocks)

Mountain Level 3: Krabbeln Sie am Anfang des Levels nach
links, um ein Power-Up zu ergattern. Die blauen Stahlkugeln,
die lhnen den Weg versperren, wahrend Sie auf der Wolke
schweben, boxen Sie aus dem Weg. Am Ende dieses Levels
miissen Sie, um zum Ausgang zu gelangen, nach rechts in den
leeren Raum springen und dabei einer Reihe Tings folgen. Die
Tings weisen lhnen den Weg zu einem fliegenden Haken, der
Sie zum Ausgang tragt.

Mountain Level 4: Den geschiitzten Kifig brechen Sie mit lhrer
geschleuderten Faust auf. Am Ausgangsschild springen Sie auf
dieselbe Stelle, an der der Jager gestanden hat. Nun erscheinen
Wolken, die Sie zu einem Bonusleben tragen.

Mountain Level 5: Um den herunterfallenden Felsen zu entge-
hen, hiangen Sie sich an die Kante der Plattform und lassen sie
die Steine uber sich hinwegspringen. Am Ende dieses Levels
(unten rechts) lassen Sie sich in ein Loch fallen, wobei Sie einer
Reihe Tings folgen. Sie werden vor die FuRe zweier Steinmon-
ster fallen, die Sie mit einigen Schlagen gegen den Kopf los wer-
den. Greifen Sie sich das Power-Up unten links. Darauf er-
scheint eine Wolke, die Sie zu einem weiteren Kafig tragt.

Mr. Stones Bergspitzen (Mr. Stone’s Peaks)

Mountain Level 6: Zerbrechen Sie den Felsen, um die Gitarre
des Musikers zu befreien, Zum Dank wird er lhnen ein beson-
deres Flaschchen geben, das es Ihnen erlaubt zu fliegen. Gehen
Sie nach dem ersten Fotograf nach rechts, und lassen Sie sich in
ein Loch fallen. Dort finden Sie einen versteckten Kafig. Fliegen
Sie nach dem zweiten Fotografen etwas langer weiter, und Sie
werden ein Power-Up sehen. Im Loch neben ihm befindet sich
ein weiterer Kafig. Ein Bonusleben ist unter der Plattform mit
dem Ausgangsschild versteckt.

Mountain Level 7: Schneiden Sie die ausgefransten Seilstucke
mit lhrem Helikopter-Haar ab. Nur an dieser Stelle konnen Sie
das Seil abschneiden und so die Steinplatte davon abhalten, Sie
ins Wasser zu treiben. Am besten bewegen Sie sich so auf und
ab, daR Sie maglichst viel von dem Seil an einer Stelle ab-
schneiden. Haben Sie das Gras erreicht, fliegen Sie nach oben in
die erste Offnung. Dort ist ein Kadfig mit Electoons versteckt.
Mountain Level 8: Wenn Sie das erste ansteigende Wasser hin-
ter sich gelassen haben und einen Riesen-Bonsai sehen, gehen
Sie weiter nach links, und eine Gruppe von Wolken bringt Sie zu
einem Kifig. Links neben der Plattform mit dem Monster gelan-
gen Sie Uber ein paar Wolken zu einem Power-Up. Versuchen
Sie dies aber nur, wenn Sie es notig haben. Der Ausgang befin-
det sich oben rechts im Bild.

Mountain Level 9: Nach einem langen, ebenen Weg lassen Sie
sich fallen, bevor Sie das Gras erreichen. Hier finden Sie einen
Zauberer. Springen Sie in die nachste oder folgende Hohle, um
eine Gruppe Tings zu finden. In der zweiten Hohle links neben
dem Fotografen befindet sich ein weiterer Kafig. Schleudern Sie
Ihre Faust nach den Lavaklumpen, wéihrend Sie in die Luft sprin-
gen. Das bewahrt Sie vor dem Ausrutschen. Wenn Sie eine
Reihe blauer Stahlkugeln sehen, springen Sie entweder in die
zweite oder dritte Hohle. Hier befindet sich ein Kafig. Mr. Stone
treffen Sie nur, wenn Sie den Clown, der sich in der Mitte des
Bildes befindet, schlagen. Um an ihm vorbeizukommen, schla-
gen Sie ihm den Stein aus der Hand.

Teil 4: Die Bilderstadt (Picture City)

Die Radiergummi-Ebene (Eraser Plains)

Image Level |: Bevor Sie auf den Fiiller springen, boxen Sie die
Yin-Yangs herunter und springen drauf. Hipfen Sie auf die
nichste Plattform und gehen Sie nach rechts. Hier finden Sie
einen Kifig und einige Tings. Drehen Sie sich danach wieder
um. Wenn Sie auf dem ersten Fuller nach dem Fotografen ste-




hen, springen Sie zwischen die zwei Flller liber Ihnen, und ein
Power-Up erscheint. Fangen Sie es, und eine Plattform wird auf
der rechten Seite auftauchen. Uber diese gelangen Sie zu einem
weiteren Kafig. Am Ende dieses Levels werden Sie acht Yin-
Yangs sehen. Klettern Sie darauf nach links, um eine goldene
Faust zu bekommen. Eine Plattform wird erscheinen. Springen

Sie drauf und weiter nach links, um Tings einzusammeln. Ein

Kafig wird auf der anderen Seite des Radiergummis auftauchen.

Drehen Sie sich um und suchen Sie die Plattform, von der aus

Sie auf die Hohe des Kafigs gelangen.

Am Graben 2 92557 Weiding
Tel 09674 -1279 Fax -1294
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Image Level 2: Am Ende dieses Levels erhalten Sie ein Bonusle-
ben, wenn Sie die Yin-Yangs boxen.

Image Level 3: Beriihren Sie auf keinen Fall die erste Fee, die Sie
sehen. Gehen Sie statt dessen uber die Yin-Yangs und schlagen
Sie die gepunkteten weg. Springen Sie auf die normalen bis zu
einer Plattform, die Sie zu einem Bonus Power-Up bringt. Hier
werden Sie eine zweite Fee sehen. Schrumpfen Sie zusammen,
um noch mehr Power-Ups zu bekommen. Kehren Sie jetzt zur
ersten Fee zuriick und werden Sie wieder groR, um den nach-
sten Kafig zu 6ffnen. Springen Sie auf den viereckigen, hiipfen-
den Radiergummi in der Gruppe springender Antitoons. Von
hier aus jumpen Sie auf die sich bewegende Plattform auf der
rechten Seite. Von dieser Plattform aus schlagen Sie das Yin-
Yang nach links. Springen Sie jetzt auf den Radiergummi und
von dort auf das Yin-Yang. AnschlieBend offnen Sie einen wei-
teren Kdfig. Die zweite Halfte miissen Sie zweimal durchlaufen:
einmal groB, um den letzten Kafig zu 6ffnen, der sich weit oben
befindet, und einmal klein, um aus dem Level herauszukom-

men. Wenn Sie am Ende der Spielstufe angekommen sind, wird

Okay
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Image Level 4: Sie kénnen die Space Mama nur schlagen, wenn

sie in der Luft ist.

Bleistift-Fuinfkampf (Pencil Pentathlon)

Image Level 5: Wenn Sie die zweite Reihe von roten Bleistiften
erreicht haben, springen Sie zwischen ihnen hindurch und grei-
fen sich einen der fliegenden Haken. Schwingen Sie sich zu ei-
ner Plattform hinuber. Umgehen Sie den Jager (den Sie nicht be-
siegen kénnen), und springen Sie auf die hupfenden Radier-
gummis mit Hilfe des Yin-Yangs. Sie mussen das Yin-Yang erst
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mit lhrer Faust lockern, dann leicht nach rechts stoBen, rauf-
springen und abschlieRend mit einem kleinen Anlauf zur nach- Schwesterstr.
sten Plattform springen. Wenn Sie die fliegenden Haken erreicht

haben, schwingen Sie sich an ihnen entlang, um ein weiteres
Waldhornstr.

Maximilianstr.

Power-Up zu bekommen. Wenn Sie es erreicht haben, wird auf

der rechten Seite eine Wolke von fliegenden Haken auftauchen,
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mit deren Hilfe Sie zum Ausgang kommen.

Image Level 6: Um an den nach unten zeigenden Spitzen vor-
beizukommen, hilft es, sich mit der Helikopterkraft abzubrem-
sen. Springen Sie uber das Ausgangsschild, wird neben lhnen
ein Kafig erscheinen.

Image Level 7: Die Tings zeigen lhnen den Weg zu einem Kafig
bei den hiipfenden Radiergummis. Hinter dem Fotografen las-
sen Sie sich auf den oligen Hugel fallen und ducken sich. So
solite es lhnen moglich sein, an den beiden Bleistiftreihen vor-
beizukommen. In diesem Abschnitt befindet sich auch noch ein
Kafig. Wenn Sie das Power-Up am Ende erreicht haben, erschei-
nen Plattformen, die Sie zum Ende des Levels bringen.

Space Mamas Krater

Image Level 8: Um den Kifig zu offnen, der zwischen den mit
Spitzen versehenen Yin-Yangs eingeklemmt ist, missen Sie
sich vom Haken wegschwingen, das Yin-Yang schlagen und an-
schlieRend den Haken wieder greifen. Am Ende des Levels
springen Sie tiber das Schild, um einen Kifig zu finden. Aber
Vorsicht! Es gibt in diesem Level zwei Ausgange. Der Kafig be-
findet sich am oberen Ausgang. Nehmen Sie den unteren Aus-
gang, miissen Sie das ganze Level nochmals durchlaufen, um
den Kafig zu erreichen.

Image Level 9: Wenn Sie den absteigenden Pfad benutzen, wer-
den Sie einen Zauberer sehen. Gehen Sie hinter ihm immer wei-
ter nach rechts, bis Sie in eine Sackgasse geraten. Ein Bonusle-
ben erscheint auf der anderen Seite. Dieses sammeln Sie nach
einer langeren Rutschpartie ein. Haben Sie dieses Leben aufge-
sammelt, gehen Sie zuriick und springen in das nachste Loch.
Hier erwartet Sie ein von zwei Jdgern bewachter Kafig. Hinter
dem Fotografen werden Sie weit oben einen Kafig sehen. Um zu
ihm zu gelangen, miissen Sie von der rechten Seite des V-for-
migen Hiigels rutschen, soviel Geschwindigkeit wie moglich
aufnehmen und dann von der linken Kante auf die
nachsthohere Ebene springen. Gehen Sie nach links, um den
Kifig zu erreichen. Den Ausgang finden Sie, wenn Sie den Tings
in der Mitte des V-formigen Higel folgen.

Image Level 10: Bewegen Sie sich auf der Plattform herum und
schlagen Sie alle Dinge, die lhnen in den Weg kommen, weg.
Springen Sie am Ende tber das Schild auf eine Farbdose. Eine
Plattform erscheint, die Sie zu einem Kafig tragt.

Image Level 11: Sie kdnnen Space Mama nicht treffen, wenn sie
ihren Laser abfeuert oder sich hinter der Waschmaschine ver-
steckt. Mit lhrer Faust kénnen Sie ihr aber die Waschmaschine
grundlich vermiesen.

Teil 5: Skops Hohlen (The Caves of Skops)

Der Kristallpalast (Crystal Palace)

Cavern Level 1: Wenn Sie von der Eintrittsplattform springen
(Ein- und Ausgang sind in diesem Level dieselben), steigt an der
anderen Wand ein Kristall auf. Gehen Sie darunter durch, indem
Sie die groRen Steine zerschlagen. Um zurickzukehren, klet-
tern Sie nach unten. Hier finden Sie ein Power-Up. Wenn Sie dem
unteren Weg folgen, kommen Sie zu einer Gruppe Tings, die ein
Fragezeichen bilden. Hinter lhnen erscheint nun eine Drehtur
und dahinter ein weiterer Kafig. Drehen Sie sich um. Folgen Sie
dem Weg mit den fliegenden Haken, kommen Sie zu einer Platt-
form mit einem Fotografen. Dort angekommen, erscheint an
der anderen Wand ein weiterer Kifig, den Sie mit den fliegen-
den Haken erreichen.

Cavern Level 2: Springen Sie uiber eine Reihe von rosafarbenen
Plattformen und lassen Sie sich von der vierten (auf der kein
Ting schwebt) nach unten tragen. Hier finden Sie einen Kafig.
Nachdem Sie die erste Spinne besiegt haben, nehmen Sie eine
wacklige Reihe von Stufen in Angriff, die von blauen Kugein be-
wacht wird. Springen Sie nach der zweiten Stufe nach unten,

um auf eine versteckte violette Plattform zu fallen. Uber diese
und eine Reihe gleicher Plattformen, die langsam ansteigen, ge-
langen Sie zu einer goldenen Faust. Von hier aus sehen Sie
einen Kifig, der aber noch nicht erreichbar ist. Gehen Sie wie-
der zuriick. Wenn Sie an einer Reihe kleiner schwebender Steine
ankommem, benutzen Sie diese, um an ein Power-Up zu gelan-
gen. Springen Sie dazu so hoch und weit wie méglich (springen
+ Helikopterkraft) nach links. Dieser Sprung bringt Sie zu einer
weiteren Reihe schwebender Steine, die Sie zu einem Kafig lei-
ten. Um zuriickzugehen, benutzen Sie die erste Wolke. Fahren
Sie einmal auf und ab mit ihr, und eine zweite Wolke wird er-
scheinen. Nehmen Sie diese und ducken Sie sich. Diese Wolke
bringt Sie zu einem zweiten Kafig. Zum Ausgang aus diesem
Level gelangen Sie, wenn Sie sich von der groBen Steinplatte
nach unten tragen lassen. Springen Sie unten nach links, kom-
men Sie zum Ausgang. Nach rechts geht's zu einem Bonus-Le-
vel. Wenn Sie aus dem Bonus-Level zuriickkehren, sind Sie in ei-
ner Sackgasse gefangen. Zertrummern Sie den runden Stein -
der Ausgang erscheint.

Essen bei Joe's (Manger Chez Joe)

Cavern Level 3: Joe, der AuRerirdische, ist verzweifelt. Die
Leuchtreklame seines Kiosks funktioniert nicht mehr. Er bittet
Sie, diese zu reparieren. Dazu missen Sie den Kabeln in die
Tiefe der Hohlen folgen. Fur lhre Hilfe gibt thnen Joe eine
Leuchte, um die Nacht zu erhellen.

Cavern Level 4: Schleudern Sie lhre Faust, um den Weg zu be-
leuchten. Joes Leuchte folgt lhrer Faust. Springen Sie von der
ersten Wolke so hoch wie moéglich und nach rechts. Dort befin-
det sich ein Kafig. Springen Sie von der vierten Wolke aus einer
Folge von stetig ansteigenden Wolken hoch und nach links.
Dort erwarten Sie eine Reihe Tings, eine goldene Faust, ein Po-
wer-Up und ein ziemlich angriffslustiges Antitoon. Halten Sie
auf dem Riickweg einen Augenblick in der Mitte des Weges
an (dort befindet sich eine Stelle, an der die Decke hoher ist),
um nach dem Weitergehen ein Bonusleben zu finden. Wenn Sie
am Ende des Levels, nachdem Sie einer Zickzacklinie aus insta-
bilen Wolken gefolgt sind, den Ausgang nicht sehen - keine Pa-
nik. Springen Sie einfach nach rechts, und der Ausgang liegt
vor lhnen.

Cavern Level 5: Nach dem Abstieg am Eingang treffen Sie auf
einen grofen, runden Felsblock. Er versperrt lhnen den Weg
nach unten - also zerschlagen Sie ihn. Achten Sie auf La-
vabrocken, die sich in Bewegung setzen, wenn Sie auf Ihrem
Weg zu langsam an ihnen vorbeigehen. Klettern Sie immer wei-
ter nach unten, um einen Fotografen und einen Kafig zu finden.
Am Ende finden Sie zwei Tings, die direkt nebeneinander
schweben. Wenn Sie diese erreichen, taucht hinter lhnen der
Ausgang auf. Gehen Sie aber weiter nach rechts, um noch einen
Kafig zu finden.

Cavern Level 6: Damit sich das Ufo wieder bewegt, missen Sie
die defekten Leitungen reparieren (ahnlich Joes Leuchtre-
klame). Wenn Sie die Lawine aus Lavabrocken erreichen, blei-
ben Sie ganz ruhig auf der Mitte des Ufos stehen. An dieser
Stelle kann Ihnen nichts passieren, auch wenn es nicht so aus-
sehen mag.

Cavern Level 7: Damit die Ufos ihren Weg fortsetzen konnen,
missen Sie die Hebel fir die Weichen umlegen. Wenn Sie an
eine Kreuzung mit drei Ufos kommen (Sie kommen mit dem Ufo
von unten), springen Sie auf das Ufo links von lhnen. Es bringt
Sie zu einem Bonusleben. Wenn Sie mit dem dritten Ufo nach
oben fahren, springen Sie in dem Moment nach links, in dem
Sie ein einzelnes Ting auf dieser Seite auftauchen sehen. Auf
der rechten Seite erscheint ein Kafig. Wenn Sie mit dem Ufo wie-
der zu dieser Stelle fahren und den Kafig 6ffnen, verschwindet
das Ufo. Benutzen Sie statt dessen die Wolken, um zum Aus-
gang zu gelangen.




Cavern Level 8: In Joes Meer sind die Fischaugen ungefahrlich,
Die Fischnasen treiben lhren Ballon an, was eine nutzliche aber
gefahrliche Art zu Reisen ist. Springen Sie zum richtigen Zeit-
punkt ab, weil gestachelte blaue Kugeln den Weg versperren. Die
Fischzahne werden direkt vor und hinter Sie fallen. Gehen Sie auf
der Reihe von roten Kristallen unter Wasser bis zum Ende, dre-

hen Sie sich um - ein Kadfig erscheint auf der anderen Seite

Skops Hohle (Les Stalactites de Scops)

Cavern Level 9: Ducken Sie sich direkt am Eingang, und ein Ka-
fig erscheint unter Ihnen. Falgen Sie den instabilen Wolken, die
Sie zu einem zweiten Kafig fuhren. Folgen Sie danach den flie-
genden Haken. Oberhalb des Fotografen finden Sie ein Power-
Up. Haben Sie es erreicht, erscheint eine Reihe mit fliegenden
Haken links unterhalb des Fotografen. Diese fuhrt Sie zu einem
weiteren Kafig. Lassen Sie sich hinter dem Fotografen mit der
ersten rosafarbenen Plattform fallen. Diese bringt Sie in die
Nihe eines Kafigs. Den letzten Kafig in diesem Level erreichen
Sie. wenn Sie auf die treibende Plattform knapp uber dem Was-
ser springen

Cavern Level 10: Wenn Skops sich dem Ende der Plattform
nahert, ducken Sie sich vor ihm. So entgehen Sie ihm und der
Lava. Wenn die Lava zum zweiten Mal ansteigt, laufen Sie so
schnell wie moglich los, um die fliegenden Haken zu erreichen.
Cavern Level 11: Skops ist fur lhre Schlage nur in dem Moment

empfindlich, wenn er einen Feuerball schleudert

Teil 6: Das Schloss der SuBigkeiten (Candy Chateau)

Cake Level 1: Wenn Sie |hre Fahigkeit zu rennen verloren ha-
ben, schleudern Sie Ihre Faust in die Richtung, aus der Sie ge-
kommen sind, Schon konnen Sie wieder rennen.

Cake Level 2: Seien Sie vorsichtig, denn Mr. Dark hat eine Kopie
von lhnen hergestellt, die Sie verfolgt. Lassen Sie sich nicht von
ihr fangen. Nach einer Reihe von Tings sieht es so aus, als ob
Sie in einer Grube gefangen waren. Rennen Sie nach links und
springen Sie dann rechts auf die Wolke. Am Ende des Levels
werden Sie von einer Wand aus turkischem Honig gestoppt.
Springen Sie auf den Schokoladenbaum, lassen Sie sich auf der
rechten Seite runterfallen und gehen Sie anschlieBend nach
rechts. Der Ausgang erscheint unter der Schokolade.

Cake Level 3: Die erste Gemeinheit van Mr. Dark! Er vertauscht
den rechten und linken Knopf. Nach dem ersten Fotografen las
sen Sie sich nach rechts auf einen Berg aus Kirschen fallen. So
erhalten Sie ein Bonusleben. Hinter dem zweiten Fotografen er
wartet Sie Mr, Dark mit einer neuen Gemeinheit. Sie konnen
nicht mehr rennen. Diese Fahigkeit erlangen Sie wieder, indem
Sie zuruck laufen.

Cake Level 4: Mr. Dark hat lhnen die Greifhand weggenommen
Keine Panik! Warten Sie einfach, bis Ihnen die Electoons die
Faust zurtickbringen. Jetzt werden Sie drei von Mr. Darks Ge-
schopfen begegnen: Das erste ist halb Skops und halb Stone. Er
ist nur verwundbar, wenn er seine Scheren nach lhnen schleu-
dert. Im zweiten Level begegnen Sie zwei Space Mamas, die ein
Sandwich aus lhnen machen wollen. Um beiden zu entgehen,
ist gutes Timing beim Springen und Ducken gefragt. Das dritte
ist aus Moskitos Kopf, Space Mamas Korper und Mr. Saxs FiRen
zusammengesetzt. Es versucht, Sie zu zerguetschen, solange
Sie geschrumpft sind. Wenn es sich auf Sie herabsturzt, sprin-
gen Sie hoch und schlagen auf seinen Kopf. Haben Sie alle drei

Geschopfe besiegt, sind Sie mit Mr. Dark fertig
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Skops Hohle: DCT4GX754F

Mr. Darks SchloB: NW?WDX9'DQ
Space Mamas Krater: JW4WG1PMS7
Moskito: LO4JPN6NHM

Mr. Sax: BOD4?MF2HK

Mr. Stone: BH44?M7!WF

Pirate Mama: 49DN?XFINF

Space Mama: 4NBN7X7CWF

Skops: NWTDDMF3D6

@99 Leben

Diese immense Anzahl an Leben erhalten Sie, indem Sie zuerst das
Spiel pausieren und dann die Tasten L2, R1, L1 und R2 (Reihen-
folge beachten) drucken und halten. Lassen Sie die Tasten in fol-
gender Reihenfolge wieder los: L1, L2, R2 und R1 und drucken Sie
dann auf DREIECK. AnschlieRend driicken und halten Sie RECHTS,
KREIS, QUADRAT und X. Diese lassen Sie nun in folgender Reihen-
folge wieder los: RECHTS, X, QUADRAT und KREIS. Wenn Sie nun
ins Spiel zurtickkehren, haben Sie 100 minus ein Leben.

®10 Continues
Driicken Sie im Game Over/Continue-Bildschirm die Tasten-
kombination HOCH, RUNTER, RECHTS und LINKS. Funktioniert

nur, wenn Sie weniger als zwei Continues besitzen,

@ Animation

Driicken und halten Sie die Tasten Rl und R2 wihrend des
Startbildschirmes (PSX-Logo) gedrickt, und Sie bekommen zur
Belohnung fir lhrer Mithen eine nette Animation.

Dark Forces

Alle Fans, die bereits die NTSC-Version dieses Shooters
besitzen, diirfen aufatmen, da wir lhnen die PaRworter
verraten. Falls lhnen das noch nicht genugt, sollten Sie
einen Blick auf den Mega-Cheat werfen.

@ Passwaorter

Level 2 (Talay: Tak Base): NKHT7SYFSB
Level 3 (Anoat City): LPCP6DTJXG

Level 4 (Research Facility): 996B2GNDR9
Level 5 (Gromas Mines): PKG14TYFSB
Level 6 (Imperial Detention): 38N4JHMCQ8

Level 7 (Ramsees Hed): DMQOJ149R3D
Level 8 (Robotics Facility): ROBBZ5)3HR
Level 9 (Nar Shoddan): WX9H365Q3X
Level 10 (Jabbas Ship): KZFK6MK2FQ
Level 11 (Imperial City): 79PISO9RDR9
Level 12 (Fuel Station): H2DCTKH40S
Level 13 (The Executor): PPYRQP58LD
Level 14 (The Arc Hammer): RT2ZW121V7)
(Dennis K.-V., aus Oberhausen)

@ Cheatmenu

Um an das coole Cheatmeni heranzukommen, mussen
Sie folgende Tastenkombination driicken: LINKS, KREIS,
X, RECHTS, KREIS, X, RUNTER, KREIS und X. Haben Sie
diesen Cheat richtig eingegeben, erscheint ein versteck-
tes Mend, in dem Sie lauter nette Sachen (Alle Waffen,
Neue Munition, God-Modus) einstellen konnen.

Start
Mission

Spider

Das etwas andere Spiel verwandelt Sie in eine kleine
Spinne, auf die jede Menge Gefahren warten. Mit den fol-
genden Passwortern wird der Streifzug durch die einzel-
nen Levels zum Zuckerschlecken.

® Laboratory

Lab Floor: 1FMLC939CPR8F3BF7KT1
Sinks: CHMLC939CPR8F3LWCTS3

Lab Top: 86MLC939CPR8F3VFQ554
70's Room: FWIMC939GPR8F3BF7KT1

@ Factory

Boxes: FWIMC939CGPR8F336DTTS3
Conveyors: BSRMC939CGPR8F3VTKKT
Machine Room: WDRQC939GPR8F3LMBS595
Tubes: 8WV5L939GPR8F36DTTS3
Mechanical Arm Boss: 8WV5L939CPR8F3G1QJB4
o City

Down The Street: 9WV5L939CGPRBF3LRT654
Side Of Building: 6SXXS939GPR8F3LRT6S54
Park: WOPNT839GPR8BF3BILVS3

Under The Street: N7KB3Y19GPR8F3V95HR5
Along The Street: N7KB3Y 1 9GPR8F3CCK4T3

® Museum
Display Cases: P7KB3Y19GPR8F3BPFCC3
Volcano: G7KB3Y11GPR8F3BPFCGC3




Neue Rufnummern !!! <bis zu 6 Bestell-Hotlines>

A-Train < 5
A-Train <

A. Senna - Kart Duel <
Actua Golf <SP>
Adidas Powe

Alien Trilogy

Alien Trilogy <a-unc
Andretti Racing <R
Aquanaut’s Holiday
Baphomet's Fluch
Batman Forever <A>
Battle Arena Toshinden 2

wn

th tn nh 0

DV>

89,95

84,95
49,95
69,95
89,95
69,95

Battle Stations <ST>

Big Hurt Bas

Biack Down <A

Biam! Machinehead <A>
Biast Chamber

Blazing Dragons
BLOOD OMEN
Legacy of Kain
Casper <ADV>
Chronicle of the Sword
Command & Conquer

94,95

<A/ADV>

<S5T> mit Zusatzlevels

Temple:

V7ZKB3Y1B15S8F3QS7QCI

Along The Sewer:

W7KB3Y1VBVP8F3LCIM95

Food Carton:

X7KB3YIVLN7BF31CHI1C3

Up The Well:

Y7KB3Y1VWI16QF3QS7QCI

Ryan’s Waorld:

Q7KB3Y1LDRTQD3VKCDTI

® Evil Lab:

® Sewer
The Wells:

Dinosaur Bones:

H7KB3Y 1 QFPRE8F30QXSDS54
Model City:
J7KB3Y1GWPR8F31766D]

K7KB3Y1B15S8F3QXSDS4
Museum Boss:
K7KB3Y1B15S8F3BTQBB4

Circuit Boards: Q7KB3Y1LDRTQD3LCQSR3
Lab Top: R7KB3Y118H56TIWTY4R4
Hard Drives: S7KB3Y 1 18H56T1TCQSR3

Brian's Folly: T7KB3Y118H56T1FNY4R4

On the Ceiling: T7ZKB3Y118H56TITC4LDI
Kip's Bonus: 68KB3Y118H56T151P6C4
Brain Boss: 68KB3Y1 18HS6T I TMVM35

Te 02504-9330-0

Disc Wor
Disruptor </
Dragonheart <A>

Excalibur <ADV>

Cool Boaders <
Crash Bandicoot <JR>

Dark Forces

Darkstalkers

David Cup T

Defcon 5 <A>
Descent

International Moto X <R>

Int. Superstar Soccer Del,

Int. Track & Field <SP>
Jet Rider <R>
John MADDEN 97
Jumping Flash
Jumping Flash 2

SP>

Little Big Adv. <ADV>

Namco Museum 1 - 3

NBA In the Zone 2 <

NBA Live 97 <SP.

NHL Face Off 97 "Hockey"
NHL Hockey 97 <SP=

PGA Tour G
Philosoma <SH:
Player Manager <SP

Ran Soccer

Reloaded -

Resident Evil & Spielberater
Ridge Racer Revol.<Link/R>
ROBOTRON X

79,95
84,95
69.95
84,95
84,95
79,95
89,95

99,95
89,95

Samurai Shodown <F>
Sim City 2000 <

Soviet Strike <

Space Hulk <A>

Space Jam <SP>
Spider <us/

Star Gladiator <F>
Starblade Alpha

» Tekken 2 <F>

Theme Park <ST>
Tilt <G>

5 Time Commando <A>

Tobal No. 1
Tombraider <A/JADV>
Top Gun «

Total NBA 87

Tunnel B1 <

Twisted Metal 2
Victory Boxing <F/S>
Virtual Golf <SP>
Warhawk >

Whizz < >
Wing Commander 3

Wipe Out 2097 <Link> <R>
WWEF In your House <
X-COM - Tenar from,

89,95
79,95
74,95
84,95
84,95
89,95

nen (Di / Fr. 18.00 - 22.00 Uhr unter 02504 - 933012) zustiandig

Space Jam

Falls Sie trotz der tatkraftigen Unterstutzung von Bugs

Bunny und Michael "Air' Jordan jedes Spiel verlieren, soll-

ten Sie lhre Basketballstiefel nicht gleich an den Korb

hangen. Mit Hilfe des Cheatmenus und unbegrenzter

Platz fegen.
® Unendliche Energie
Um sich keine Gedanken mehr Gber lhren Energievorrat

Power werden Sie alle Gegner locker vom blankpolierten

machen zu missen, driicken Sie doch einfach mal im
Titelbildschirm die Tastenfolge: QUADRAT, DREIECK,
KREIS, LINKS, RECHTS und L1.
® Cheatmenu

Das versteckte Cheatmenu erreichen Sie,
Options-Screen die Tasten L1, L2,

indem Sie im
R1 und R2 gedriickt

halten und dann die Taste X driicken.

NEUHEITEN PSX
<April.-Juli>:

4-4-2 Fuliball <SP>
ACTUA GOLF 2 <SP>

Adidas P. Soccer 2 <SP>

AREA 51 <SH>

89,95
89,95
89,95
89,95

Atari’'s Greatist Hits <MIX> 69,95

BALL BLAZER <G/A>
BATTLE SPORT <A>
BEDLAM <A/ST>
BROKEN HELIX <A>
CARNAGE HEART <A>
City of the Lost Children
<ADV=

CRYPT KILLER <SH>
DARK FORCES <A>
DISCWORLD 2 <ADV=>
GRID RUN <A>
HARDWAR <A>
HERC'S ADV. <ADV>
HYPER SLAM <F>

KING OF FIGHTERS
LOST VIKINGS 2 <G>

MEGAMAN 8 <JR>
MIDNIGHT RUN <R>

NASCAR RACING <R>
NBA HANGTIME <SP>
NEED FOR SPEED 2 <R>
NHL Open Ice <SP>
OVERBLOOD <ADV>
PERFECT WEAPON <A>
PSYCHIC FORCE <F>
PUZZLE FIGHTER 2 <G>

RIOT <Future-SP=>
ROAD RAGE <R>

2 SENTINENT <ADV>

E SOULBLADE

% SPEEDSTER <R>

<% SPIDER <A>

« SUPER PANG Col. <A>
> SWAGMAN <A/ADV>

88,95
89,95
89,95
89,95
79,95

89,95
89,95
89,95
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95

INDEPENDENCE DAY <A> 89,95

79,95

LAST DYNASTY <A/ADV> 89,95

89,95

Magic the Gathering<ADV>89,95

89,95
89,95

NAMCO MUSEUM 4 <MIX>79,95
NANOTEK WARRIOR <A>

89,95
89,95
89.95
84,95
89,95
89,95
89,95
79,95
79,95

RAVEN PROJEKT <A/ADV>89,95
REBELL ASSAULT 2 <SH> 99,95

89,95
89,95
89,95
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95

5 SYNDICATE WARS <A/ST>89,95

T TEN PIN ALLEY <SP>
‘E TEST DRIVE <R>

T TRASH IT <A>

(5 VANDAL HEARTS ADV>
= VIRTUA POOL

= VIRTUAL TENNIS <SP=>
B VMX Racing <R>

£ Wing Commander 4

o 2 WRECKING CREW <R>

89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95

[

2 Vorbestellung méglich:
L
Es.l'chem Sie sich Ihr

@
» Game noch heute

Ihomas K:ml‘runa ist fr Endkundan & Handler

Agile Warrior - F 111 <A>
Air Combat <A>

Alone in the Dark 2 <Al
Assault Rigs <Link>
Battle Arena Toshinden
Blam! Machinehead <
Breakpoint Tennis <SP,
B_LLQIJ_F.‘_E_QD_G_G‘

Qawt Cup Ten
Destruction Derby <
Disc World <dt.An

Extremne Garr

Eade to Blac !
FIFA Soccer 96 < F‘,
Galaxy Fight <F>
Goal Storm <
Hi-Octane <

Iron & Blood <F:
Johnny Bazookatone <JR>
KONAMI Open Golf <SP>
Krazy Ivan <Link
Lone Soldier <a/uncut/A>
Magic Carpet <A/ST> 59,95
NBA - In the Zone <SP> 59.95
NBA Jam Toummament <SP> 49,95
NBA Live ‘96 <SP> 49,95
Need for Speed 49.95
Parodius Daluxa <SH> 48,95
49.95
59,95

68,95
59,85

Po'ed <A

Power

Prime Rage

Returmn Fire <

Ridge Racer

Road Rash <

Robopit <A>

Sampras Tennis <SP>
Shell Shock <a>
Shockwave Assalt <A>
Slam 'n Jam <S

Steel Harbinger
Streetfighter the
Striker 96 <SP>
Supersonic Racer <
Tekken

Thunderhawk 2 <A>
Total Eclipse Turbo <
View Point <SH:
Warhammer

Wipe Out <R

World Cup Golf <SP>
Wrestiemania Arcade <F>
X 2 <SH>

Zero Dmde <F>

e O & g b OEN &R
BO®D koD &K i
wr.nnpmmtc}gm w0 0 o

ot D on wh ith lin On an

wn

ZEICHENERKLARUNG:

A = Action
ADV = Adventure
F = Fighting
eschicklichkeit
JA = Jump Run
R = Rennspiel
RPG = Rollenspiel
SH = Shooting
SIM = Simulation
SP = Sport
ST = Strategie
a = auslandische Anleitung
jp = japanische Version
uncut = ungeschnittene Version
US = Amerikanische Version

FREAK'S SHOP

Verkaufs-Charts

vom 14.03.97 -
15.04.-97

. Porsche Challenge
Hexen

. Resident Evil

Little Big Adventure
Blood Omen
Exhumed
Destruction Derby 2
Tekken “Nice Price”
Crusader - No Remorse
Mechwarrior 2
Tombraider

POCBNDDADON

Info:Unterstrichene,
Kursive, Schwarze Titel =
Preisreduzierung

Balken mit weile Schrift =
Neuheiten
Uber 40.000 Artikel
fur Video- und PC
auf Lager !l
Davon allein uber
10.000 Artikel fir
psSx !t
Besuchen Sie auch
unser Ladengeschaft
in 48151 Miinster ~
Weseler Str. 54

Laden- und Versand-
preise konnen von-
einander abweichen

PSX ZUBEHOR:

Play Station &

Tasche & Pad
&Memory Card}

& F1 459,85
5 Spieler Adapter 59,95
Action Replay Game Buster 79,95
Antennenkabel & Umschalt. 49,95
GUN "Avenger” 59,95
Infarot-Joypad-Set 69,95
Joyboard "Namco" 89,95
Joypad *Ascii" 59,95
Joypad "Orginal® 39,95
Joypad "Innovation” 29,95
Joypad SV 1103 Super Pad 34,95
Joypad SV 1107 Program 68,85 |
Joystick *Analog” 99,95 |
Joystick "Ascii” 89,95
Lienkrad *Mad Catz" 120,85
Lenkrad “Steering Wheel® 128,85
Link Kabel 29,95
Memory Card 29,85
Memory Card *Orginal® 39,95
Memory Card <8 MB> 69,95
Memory Card <360 Siot> 89,95
Mouse 48,95
neGcon <Analog-Pad> 69,95
Play Station 299,95
PSX stabile Tragetasche 9,95

PSX stabile Tragetasche &

Memory Card & Org. Pad
RGB Kabel

Spielberater -

Crash Bandicoot <a>
Spielberater Resident Evil

Tombra.'der & ofﬂzreﬂer

Spielberater 99,95

Spielberater Tombraider 29,95
Umbau - Chip & Anteliung 39,85
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Aus Japan erreicht uns ein neues formi-
dables Beat’'em-Up. Die gelungene Um-
setzung des Spielhallenkniillers
“Soul Edge" setzt zur Landung auf
der PlayStation an. Das
Spiel ist in Japan be-
reits seit langer Zeit
im Laden und nennt
sich dort "Soul Edge".
Jetzt gibt es diesen
Beat’em-Up-Kniiller
auch als PAL-Version.
% Freuen Sie sich schon
jetzt auf den wiirdigen
Tekken-Nachfolger aus dem Hause Namco.

Syndicate
Wars

Willkommen in der Zu-
kunft: In den grofien
Metropolen ist das
Chaos ausgehbrochen,
die Bevilkerung wird
von implantierten Mi-
krochips kontrolliert,
und in den Straflien
bekampfen sich riva-

l ‘_Hl'a

lisierende High-Tech-Gangs ohne Riicksicht
auf Verluste. Mufiten die meisten PC-Benut-
zer ihren Computer noch auf Low-Res um- _
schalten, um Syndicate Wars ruckelfrei zu
erleben, diirfen sich PlayStation-Fans be-
ruhigt zuriicklehnen und die Show genief
Keine Frage: Mit diesem Titel hat Bullfrog
nach “Magic Carpet“ wieder mal einer
Megahit gelandet.

Machen Sie sich zum Anstofl im nagelneuen
32-Bit-FuBbalistadion der PlayStation bereit.
ISS Pro - der legitime Nachfolger von “Inter-
national Superstar Soccer Deluxe’ wartet
auf Sie. Adios ihr Pixel - ISS Pro setzt voll und
ganz auf Polygone. pre—we—aamposesas
Und das Ergebnis & & =

kann sich wirklich
sehen lassen! Mehr @
dazu in der nichsten
Ausgabe.

Aufierden:

« Carnage Heart
* Vandal Hearts
* Tokyo Highway Battle

* Spezial: Qualititskontrolle bei Videospielen

INSERENTENVERZEICHNIS

BaumannVersand . . .............. 113
BB 1w o s i o 3k 8 R S T S 105
Codemasters Rachel . . ............ 120
Cross Computersysteme . .. ......... 47
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